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Forfatterens forord

De fleste bgger, som indeholder problemer, er ikke ordnet pa nogen systema-
tisk made. Laseren kan finde glede i den mentale stimulans ganske pd samme
made, som nar han arbejder med en kryds og tvers, men det er tvivlsomt, om
han vil forbedre sit spil pA nogen made med sddanne bgger.

Her har jeg strzbt efter noget andet. Jeg har tenkt pd otte problematiske
situationer eller emner, som bestandig kommer igen, men som ikke er normalt
lerebogsstof. Disse emner introduceres med et par siders forklaring, hvorefter
der fglger en gruppe problemer. Tanken er at fastne den type spil i laeserens
erindring.

En sammenligning med golf kan maske illustrere forskellen mellem gennem-
snits-quiz-bogen og denne bog. De kan anvende tre eller fire timer med golf
pa en masse forskellige slag, men pa den made forbedrer De kun Deres spil
ganske, ganske lidt. Men hvis De helliger Dem samme tid pa enkelte specielle
slag, vil De virkelig na vidt.

Lad mig sige med det samme, at nogle af problemerne langt fra er lette;
selv en landsholdsspiller kan falde igennem, nar det gelder om at finde det
bedste svar. Hvis De ikke svarer rigtigt fgrste gang, skal De ikke derfor ga
ud fra, at De er lengere ude, end De kan bunde, og at De ikke lerer noget.
G4& hver afdeling langsomt igennem og repeter den efter et par méaneders spil.
De vil blive forbavset til den tid over at opdage, hvor meget lettere det hele
forekommer.

Jeg har veret sa heldig at have modtaget hjelp af David Greenwood, som
leste korrektur og kom med mange begavede kommentarer. Til gengeld har
jeg rettet nogle meldesekvenser, som pinte ham. 4

Terence Reese.



Oversatterens forord

I denne bog af englenderen Terence Reese er leseren Syd, og han kan hele
tiden glede sig over at rdde over en masse hgje kort og mange dejlige lang-
farver. Men hvis alting sad pznt, og farverne brgd, var der ingen grund til at
ofre tid pa lesningen.

De 65 problemer, som er arrangeret i forbindelse med 8 forskellige hoved-
emner, er ganske vist konstruerede, men der er intet unaturligt ved spillene.
Ved at se bort fra spil, hvor man melder 3 ut eller 6 ¥ og har henholdsvis
ni og tolv stik med magt, har Reese sgrget for, at hvert enkelt spil bliver lere-
rigt badde for den gode, som gerne vil blive bedre, for den bedre, som gerne
vil blive bedst, og for den, som tror, han er bedst. Hvert af de 65 spil tvin-
ger laseren til at tenke, planlegge, telle og om forngdent skifte plan.

Reese og de fleste andre engelske skribenter anvender meldesystemet Acol.
Acol ligner Goren meget, og mange danske bridgespillere spiller Acol eller
har lest om systemet. Det er vaerd at notere sig, at meldingerne i denne bog,
hvor intet andet navnes, er baseret pa Acol.

Efter en grundig introduktion i hvert kapitels emne fglger en razkke pro-
blemer med netop dette emne som tema. Fgrst far De pa en hgjre side Nord-
Syd handerne, meldeforlgbet og udspillet at se, og med Det indledende spil
og Ved fgrste blik lgfter Reese s& tappet lidt, hvorefter De tenker videre og
blader om pa den fglgende venstre side. Her argumenterer Reese igen lidt
over forskellige spilleplaner. Selv nar De derefter far alle fire hender at se,
har De ikke altid 1gst problemet. Ofte er den rigtige l#sning s& overraskende,
at De siger til Dem selv: »Hvordan gik det til?«

Hvis De laser bogen siddan, som Reese i sit forord tilrdder, kan De ikke
undga at blive en bedre bridgespiller, og s& tvinger bogen Dem til at tenke
i bridgebaner.

Reese er spilleteknikkens mester. Denne bog er endnu et bevis derpa.

Jens Boeck.



1. Undga en aftrumfning

»Det var bare den trumfning, som satte
0s.« Hvor mange gange er disse ord ikke
blevet gravskriften over en tabt kontrakt?

Lad os begynde med at se, hvordan
man lettest undgdr en trumfning: trak
simpelthen trumf.
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Syd er kommet i 4 &, og Vest spiller
OD ud. Som problem skulle det ikke
vare vanskeligt, og dog ville mange spil-
lere stikke med esset og forsgge at kaste
en tabshjerter pé tredje gang ruder! Uhel-
digt! Ruderne sidder 6-2, og Vest trum-
fer. Nar Vest trumfer og trekker & E og
spiller spar igen, har spilfgrer ganske vist
stadig muligheder, men til syvende og sidst
bliver han sandsynligvis ngdt til at knibe
med ¢ 10 for at vinde.

Fejlen i dette tilfeelde ligger i, at spil-
fgrer ikke talte sine vindere. Han havde
med magt fem sparstik, tre ruderstik, et
hjerterstik og et klgrstik. Intet kan gd galt,
hvis han trekker trumf, men ved at for-
sgge at fa et afkast pd tredje gang ruder
bringer han et af sine sikre stik i fare.
I en parturnering ville det vere en rime-
lig chancetagning, fordi det kan give et
overtrek, men i enhver anden form for
bridge ville det vare vanvittigt.

En anden metode til at undgd en af-
trumfning: Beskyt Deres stdende kort. Lad
os sztte, at De har denne sidefarve:

SBT3
<& K642

De spiller en farvekontrakt, hvor De
mangler trumf es, og Vest spiller <> 8 ud.
Hyvis der nu er en singleton péd en af mod-
spillernes hender, er den sandsynligvis hos
Vest, for med D B 10 8 eller B 109 8 ville
han ikke have spillet otteren ud. Derfor
er safe-spillet for at beskytte en af honng-
rerne mod at blive trumfet at stikke det
fgrste udspil med kongen. Hvis <> 8 var
en singleton, kan Vest muligvis senere f&
en trumfning, men det bliver en taber,
han kommer til at trumfe.

St nu, at udspillet ikke var <> 8, men
<& D. Nu er det meget mere sandsynligt,
at Vest har spillet ud fra en 5-farve med
damen i spidsen end fra damen blank. Den
korrekte spilleméde for at gardere sig mod
en singleton hos @st er derfor at stikke
med bordets es i fgrste stik.

Der findes mange former for undvigel-
sesmangvrer, hvor formadlet er at beskytte
det hgje kort mod en ulykkelig trumfning.
Set, at De skal rejse en sidefarve som:

% 753
o EK962

Det kunne vare forkert at treekke s E
og «» K, for hvis det viser sig, at (st
har en singleton, vil han trumfe et af disse
hgje kort. Det er bedre teknik at triekke
esset, g over pd bordet og si spille far-
ven derfra neste gang. Hvis @st trumfer,
trumfer han en taber.



Her optraeder samme princip i en mere
overdreven form:

973
Udspil: < D.

Syd er i 6 @, og Vest spiller & D ud
til bordets es. Nir o E tager det naste
stik, skal spilfgrer fortsette med en lille
klgr, ikke med kongen. Kan De se, hvor-
for det ville vere forkert at fortsztte med
kongen? Vest ville trumfe og spille trumf,
og pd den made ville spilfgrer have tre
kigrtabere og kun to trumfer pd bordet.

Der findes mange fikse méader at af-
skeere modstandernes forbindelseslinier pa,
s& de ikke kan opnd en trumfning. Maden
i fglgende spil er kendt som Scissors Coup
(sakse-coup’et):

® 10852

Q K54

& E102

% BYS
@ ED64 ® KB97
Q3 vNol O B9862
$ D9863 s?| & 754
& E62 & 4

®3

Q ED107

& KB

% KD10873

Udspil: ©

w

Syd spiller 5 #, efter at Vest har dbnet
med 1<, og Pst har svaret 1 Q. Vest
spiller 3 ud, og det ligner i hgj grad
en singleton, Hvis Syd spiller normalt og
angriber trumffarven, vil Vest underspille
sin @ ED og opnd en trumfning. Spil-
fgrer kan forhindre dette ved at afskare
modstandernes  forbindelseslinier. Han
trekker € K, stikker s& <& B over med
esset, og pd < 10 kaster han & 3. Spar-
taberen er blevet ombyttet med en ruder-
taber, og nu kan Vest ikke sette sin mak-
ker ind.

En fjerde mide at undgd en aftrumf-
ning pé er at »Fjerne den generende gen-
stand«. Seet, at spilfgrer har en sidefarve
som denne:

& KD64
¢ ES

Han trekker es, konge og dame, idet
han foretager et afkast tredje gang. Hvis
han nu spiller trumf, kan han blive udsat
for en fjerde gang ruder, som maske fgrer
til trumfforfremmelse hos en af modstan-
derne. Spilfgrer kan muligvis forhindre
det ved selv at spille den fjerde ruder og
kaste endnu en taber.

Endnu en méde at undgd en aftrumf-
ning pd: Trazk en farves topkort, fgr
trumfningen kan gennemfgres. Dette van-
skelige tema illustreres i to af eksempler-
ne, som fglger.



Problem 1

Nord/Ingen. (1) 4 & kan forekomme at vere en let
& K85 overmelding, men netop i denne sekvens
Q EDB94 er det ofte tilrddeligt med en let overmel-
2 é% - ding. Syds svar pd 2-trinnet kan muligvis

have forvirret Nord; i betragtning af, at

{ N Nord har til 31/: &, ggr han klogt i at
Udspil: <10 |V y 2 lette makker opgaven ved at melde game.
& B107642 Det indledende spil.
g Eg Vest spiller <> 10 ud, @st bruger knagten
& K82 og Syd tager stikket med kongen. Hvor-
dan skal Syd planlegge spillet?
N @ S v yd p gge sp
10 2> 2 & pas ;
&# (1) pas pas s Ved fgrste blik.

Syd kan tillade sig at afgive to sparstik
og et ruderstik, sd udsigterne synes gode.
Er der imidlertid et varsel p4 himmelen?

Slutkontrakt: 4 &.

Problem 2
Nord/Alle. (1) Méiske nzr ved 4 O, men Nord mé
& K huske, at makker var mere eller mindre
Q@ D62 forpligtet til at sige noget ovenpd revers-
& EK42 meldingen 2 <>, og han kan vzre ganske
% ED743 avag ; .
) N (2) Et grensetilfelde, men hjerterfarven
Udspil: <10 |V & 2 er respektabel, og makkers meldinger la-
der formode, at han kan have singleton i
& DBS spar.
© B109853
2 16)B 7 Det indledende spil.
Vest spiller <> 10 ud, bordet stikker med
Slutkontrakt: 4 Q. kongen, og @st legger femmeren. Hvor-
N (] S v dan skal Syd planlegge spillet?
1 pas 19 pas
2 pas 28 pas Ved fgrste blik.
;’;acs? M gzss 40 @) pas Der er ganske god tilpasning og kun tre

toptabere. Imidlertid indeholder ruderud-
spillet en mulig trussel.



Losning 1

Det ser naturligt ud at lade & 10 Igbe i
andet stik. Det giver modspillerne deres
chance, som De vil se i det fulde dia-
gram:

Udspil: <> 10.

Syd spiller 4 &, efter at Vest har meldt
ind i ruder. Vests udspil <> 10 stikkes af

Lesning 2

Da dette spil forekom i en parturnering,
anvendte Sydspillerne forskellige planer
for at hindre den truende ruderaftrumf-
ning. De mere naive tankte, at den bedste
plan ville vere at spille trumf si hurtigt
som muligt. Det viste sig at vare en fejl,
for hele fordelingen var:
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Lad os sette, at Syd i 4 Q stikker ruder-
udspillet p bordet og straks spiller trumf,
(st kommer ind og spiller ruder igen. Nir

10

Psts knagt, og Syd tager stikket pd kon-
gen. Hvis Syd nu kniber med & 10 i an-
det stik, stikker @st og spiller sin single
hjerter. Uanset hvorledes spillet derefter
udvikler sig, vil @st placere <> 9 hos sin
makker og sette ham ind for at fi hjerter
igen. Trumfningen setter kontrakten.

Godt arbejde af @st, men Syd burde
ikke have misforstdet betydningen af @sts
tilspil af < B i fgrste stik. @st har brugt
knzgten for at tvinge kongen ud og der-
med skabe en situation, som tillader ham
at bringe sin makker ind naste gang, far-
ven spilles. Lgsningen: Syd skal bryde for-
bindelsesleddet ved selv at spille ruder
igen i andet stik. Dette veldisponerede spil
gdelegger forbindelsen mellem @st og
Vest.

Vest kommer ind pd Y E, spiller han sin
makker ind pd spar, hvorefter en ruder-
aftrumfning bliver modspillets fjerde stik.

Nogle spillere kom til det resultat, at
spar i andet stik kunne afbryde forbindel-
serne. st stak og spillede ruder igen, men
da spilfgrer spillede trumf, kom @st ind
og gav som fgr sin makker en rudertrumf-
ning.

Endnu mere uheldig var en spilfgrer,
som forsggte sig med en klgrknibning for
at blive af med sin tredje ruder. Det re-
sulterede i to undertrak.

Den bedste spilleplan syntes at vere en
blind plet for flertallet. Det var rigtigt at
spille spar i andet stik. Da @st stak og
spillede ruder igen, behgvede Syd — logisk,
skgnt ikke indlysende — kun at stikke med
<> D og kaste to ruder fra bordet pd
@ D B. P4 den méde forsvandt faren for
en aftrumfning.



Syd/Ingen.
® 107642
$2153
< EK
&% B743
B N
Udspil: <& B vs
& EK
O KB10987
&> 842
% K6
S \Y N ?
19 pas 16 pas
30 (1) pas 40 (2) pas
pas pas
Slutkontrakt: 4 .
Syd/Alle
é K873
Q EB4
< 105
o D942
Y N
Udspil: & B v sg
& ES5
O ..
& EDB9873
% KB106
S \% N ()
15 pas 16 pas
3¢ pas 3ut pas
4 pas 4< (1) pas
5 pas pas pas

Slutkontrakt: 5 <>.

Problem 3

(1) Nogle spillere ville ngjes med at
genmelde 2 O, men Syd har trods alt om-
kring syv spillestik pd egen hénd.

(2) ¢ EK blanke og de to smé trum-
fer lader formode, at stgtte til makkers
farve er at foretrazkke for et forsgg pé
at spille i 3 ut.

Det indledende spil.

Vest spiller <> B ud. Spilfgrer er ngdt til
at trumfe den tredje ruder, sd han stikker
med <K, trekker ogsd esset og gir sd
hjem pid & E. Hvorledes skal han fort-
satte?

Ved fgrste blik.

Syd har rad til at afgive to hjerterstik og
et klgrstik, eller et hjerterstik og to klgr-
stik. Problemet er, at han mangler ind-
komster til bordet, selvom han forud-
setter, at rudertrumfningen ikke over-
trumfes.

Problem 4

(1) Makkers melding antyder fordelin-
gen 6-4 eller 7-4 i minorfarverne, og
Nord ggr ret i at preferere til ruder.
Hender med topstyrke spiller nasten al-
tid bedst i langfarven.

Det indledende spil.

Vest spiller @ B ud. Hvorledes skal Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Et stik skal afgives til o E og muligvis
et til <& K. Det ser ud, som om kun en
aftrumfning kan sztte kontrakten.

11



Losning 3

De mest drilagtige problemer er de, som
afleder opmarksomheden fra det vanske-
ligste omrdde. Det er let for Syd at
teenke: »Nar jeg kommer pd bordet, mé
jeg spille klgr, ikke hjerter, da hjerter-
spillet kun giver gevinst, hvis @st har
Q@ D x.« Det er rigtigt, men hovedsagen
er, som vi skal se, at spilfgrer m& kon-
centrere sig om at beskytte sine vindere.

@® 107642
43
& EK
& B743
@ B5 ® D983
Q D642 VNQ QE
$ B107 s &> D9653
& 10852 & EDY
é EK
Q KB10987
<> 842
& K6
Udspil: <& B
Losning 4

Spilfgrer, som var opmarksom pa faren
for en klgrtrumfning, stak sparudspillet,
trak <> E og spillede ruder igen. Denne
spillemdde var rigtig indtil et vist punkt,
men katastrofen ramte fra en anden kant.

® K873

Q EB4

$ 105

% D942
&6 B ® D109642
Q D98532 | N | QOK1076
S K64 Wt B
&% 853 &% E7

@& ES

QD -~

& EDB9873

% KB106

Udspil: @& B mod Syds 5 <.

Da Vest kom ind pd < K, satte han
makker ind pad ¢ E og trumfede den fgl-

12

I 4 stikker Syd ruderudspillet pa
bordet, trazkker den anden ruderhonngr
og gir hjem pi & E. Lad os sige, at
han nu trumfer en ruder og spiller klgr
fra bordet.

Mst, som har lagt < D til tredje gang
ruder, gir op pd # E og er lumpen
nok til at prastere endnu en ruder. Syd
trumfer, og Vest kaster en spar. Syd spil-
ler © K (damen kunne sidde blank), @st
kommer ind og giver sin makker en spar-
aftrumfning. P4 mystisk vis er den op-
lagte kontrakt blevet sat.

Det kan forekomme besynderligt, men
méiden at undgd en spartrumfning er at
indkassere den anden sparhonngr pa et
tidligt tidspunkt. Princippet er det sam-
me, som hvis en spilfgrer indkasserer sine
sidefarvevindere, fgr han gir i lag med
en krydstrumfning: Han forhindrer far-
lige afkast ved at fjerne det kort, som
muligvis ellers ville blive kastet af.

gende spar, hvorved kontrakten blev sat.

Det var uheldigt, men Syd havde und-
ladt at tage en ringe forholdsregel. Det
ville ikke have kostet noget at tage det
fgrste stik med & K og kaste & E pd
QE og pd den méde undgd faren for en
spartrumfning.

Efter at have kastet & E er det yderst
tvivlsomt, om Syd bgr knibe i trumf eller
trekke esset og spille trumf igen. Syd
taber ved at knibe, hvis Vest har { K x,
og der er en lille klgrsingleton pd en af
modspilshenderne, og han taber ogsé,
hvis Vest har < K blank, og @st har en
lille Kklgrsingleton. At trazkke esset og
spille trumf igen koster et stik, hvis @st
har G Kxx eller ¢ Kxxx og en lille
klgrsingleton. Rent uvilkarligt ville jeg
knibe.



Syd/Alle.
® B753
O 107643
> 54
% 95
N
Udspil: & K Vsﬂ
o —
O B
<& EKD10762
% EKD32
S v N ()]
2<$ pas 2 ut pas
3¢ (1) pas FQ pas
4 < pas < pas
pas (2) pas

Slutkontrakt: 5 <.
(1) Med fordelingen 6-4 eller 7-4 er

Nord/Alle.
& EK1062
O EKD
S K64
% D9
N
Udspil: & D v s@
& 54
Q 10987642
> B9173
o —
N (%] S v
1é 4 ofe 4 Q pas
4 ut pas 54 (1) pas
6 Q (2) pas pas pas

Slutkontrakt: 6 Q.

(1) I nogle versioner af Blackwood-kon-
ventionen ville et spring til 6 ¢ pd dette
tidspunkt vise et es og en renonce. En
sidan melding ville vere uklog her, fordi
Syds trumfer er sd sma.

(2) Teoretisk kunne der vere to klgr-
tabere pd begge hander, men Nord skgn-

Problem 5

det normalt bedst at melde farverne i
rekkefglgen lang-lang-kort, men med 6-5
eller 7-5 lang-kort-lang. Det fortzller
makker, at den anden farve er en 5-farve.

(2) P4 det forsigtige hold, men Syd er
ikke berettiget til at regne med P E hos
makker, og han anser ikke klgrfarven for
tilstreekkelig solid.

Det indledende spil.

Vest spiller é K ud. Syd trumfer og traek-
ker < E, hvortil @st kaster en spar. Hvor-
dan skal Syd fortsztte?

Ved forste blik.

Syd er nok glad over, at han meldte sa
forsigtigt. Det ser nu ud, som om han
skal af med et hjerterstik, et trumfstik
og meget sandsynligt ogsd et klgrstik.

Problem 6

ner, at med to klgrtabere og en trumf-
farve med i bedste fald knzgten i spid-
sen ville Syd, efter allerede at have meldt
4, nok have afstdet fra at vise sit es
oven pu 4 ut. Nord ved i hvert fald, at
slemmen vil blive brendt, medmindre
han selv melder den.

Det indledende spil.

Vest spiller <> D ud. Syd legger lavt til
fra bordet, dels fordi han ikke gnsker at
risikere, at kongen bliver trumfet, dels
fordi han maske behgver indkomster til
bordet for at godspille et langfarvestik i
spar. @st bekender til ruderudspillet, men
legger en klgr, ndr Syd fortsetter med
trumf til damen. Hvorledes skal Syd fort-
sette?

Ved fgrste blik.

Der er elleve topstik, og der ville have
varet tolv, hvis trumferne havde siddet
2—1. Som det sidder, behgver spilfgrer at
godspille et ekstra stik enten i spar eller
i ruder.

13



Losning 5

I en holdturnering lykkedes det ikke Syd
at opnd et udsving mod modstandere,
som havde varet i 6 .

® B753

Udspil: & K.

Syd, som spillede 5 <>, trumfede spar-
udspillet og trak <> E, hvorved det afslg-

Losning 6

Vest har utvivlsomt spillet ud fra en
sterk rudersekvens, og den bedste chance
er at godspille et stik i spar. Da @st efter
sin melding er markeret med stor klgr-
lengde, foreckommer det rimeligt safe at
trekke @ EK og spille spar igen. Hvis
farven sidder 4-2, vil Syd vere i stand
til at trekke trumf, trumfe endnu en spar
og komme over pd bordet pa < K til
den femte spar.

Denne plan gar skavt, fordi fordelin-
gen er:

& EK1062
Q EKD
& K64
% DI
& D3 @ B973
O'B53 VNQ e
o DB1085S s o2
$ B85S ¢ EK1076432
4
0987642

Udspil: < D.
14

redes, at han havde en trumftaber. Sa
skiftede han til klgr, trak esset og kon-
gen og spillede en lille klgr. Som det
kunne forventes, trumfede Vest foran
bordet med < 8 og spillede Q 8 til mak-
kers es. @st spillede sin fjerde klgr, og
Vest fik endnu et trumfstik, som satte
kontrakten.

Syd oversd et temmelig vanskeligt til-
faeelde af »Scissors Coup« (sakse-kuppet).
Han skulle have skdret forbindelsen mel-
lem @st og Vest over ved at spille QO B
efter < E. Hvis Vest stikker, kan han
ikke spille trumf uden at opgive sit trumf-
stik. Forskellen er, at ndr Vest trumfer
den tredje klgr, kan han nu ikke spille sin
makker ind i hjerter for at fé spillet fjerde
gang klgr.

I 6 Q stikker Syd ruderudspillet hjem-
me, spiller en gang trumf, trazkker si
@& EK og spiller spar igen. Men des-
vaerre! Nér alt kommer til alt, er det
Vest, som er kort i spar, og han over-
trumfer 0 10 med knagten. Syd kan god-
spille et sparstik, men han méa stadig af-
give et ruderstik.

»Det ville ikke have nyttet at treekke
trumf,« bemarkede spilfgrer, »fordi jeg
sd ville komme til at mangle en indkomst
til at indkassere den femte spar.«

Det er rigtigt, men Syd kan ¢gge sine
chancer ved at spille ¢ D efter en gang
trumf og kaste en spar. Dette snedige
trek tillader ham at trumfe anden gang
spar uden risiko for at blive overtrumfet.
S4 kan han trezkke trumf, trumfe endnu
en spar og komme over pd <K o til
& K 10.



Vest/@B-V.
® 873
QO EKB74
<> EDI10
&% D10
; N
Udspil: ¢ K v s@
® EDB62
.98
<> B84
o 852
v N %]
1 ut D pas
2 pas pas
pas 3é& (1) pas
pas pas pas

Slutkontrakt: 4 &,

Nord/Ingen.

Udspil: < 10

N

pas

2 ut (1)
pas

-t
(=]
=)
W
()

2OC®
o
=3 B
s 2

<
Q

2039
Rms o
‘OW?;\O w =z

1S

S
pas 1
pas 4
pas

Slutkontrakt: 4 &. -

Problem 7

(1) Da Nord allerede har doblet Vests
steerke sansébning, er hans stgtte et gren-
setilfelde. Han kan imidlertid veere sik-
ker pa, at hans makker har mindst fem
spar, og det faktum at han passede til
doblingen af 1 ut, antyder, at han har
nogle verdier.

Det indledende spil.

Vest begynder med ¢ K, o E og e B,
(st bekender med o4, o7 og o 9.
Hvorledes skal Syd planlegge spillet, efter
at han har trumfet tredje gang klgr pa
bordet?

Ved fgrste blik.

Syd kan stole pd, at ruderknibningen gir
godt, sd alt, hvad han behgver, er at und-
gd at afgive to sparstik.

Problem 8

(1) Efter Vests oplysningsdobling er
denne melding konventionel og viser ver-
dier til en sund stgtte til 3 &.

(2) Syd ma melde game nu, fordi 3 &
ville vere en afmelding.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 10 ud, @st bruger damen,
og Syd tager stikket. Hvordan bgr Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Der er duplikering i ruder, og Syd har
adskillige mulige tabere. En vellykket
hjerterknibning vil tillade ham at kaste
en klgr, men dermed er problemet ikke
ngdvendigvis 1gst.
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Losning 7

Spilfgrers fgrste tanke kunne veare, at
sparknibningen er farlig; for hvis Vest
har K10x eller K9x, kunne en fjerde
gang klgr fgre til en trumfforfremmelse.
I hvert fald er det sikkert, at sparknib-
ningen vil gd galt, s hvorfor ikke trakke
® E og sd spille damen for at hindre
@st i at trumfe med doubleton i trumf?
Svaret er, at det muligvis ikke er til-
straekkeligt.

Udspil: ¢ K.

Losning 8

Syd var pa sporet i starten, men han blev
ramt af et slag, som han ikke havde for-
udset.

® 10652

O EDB4

O 4

0 B763
é& EB é® K7
Q K852 sz D 963
<& 10975 s &> D863
o EDI10 o 8542

® D9843

QeI 1 By

<& EKB2

% K9

Udspil: <> 10.

Syd kom i 4 &, efter at Vest havde
doblet hans dbningsmelding 1 &. Syd stak
ruderudspillet og spillede korrekt < 10

16

Syd spiller 4 &, efter at Vest har ab-
net med 1 ut, hvorefter han blev doblet
og flygtede i 2 o%.

Modspillet begynder med tre gange
klgr, og Syd trumfer pd bordet. For at
forhindre en trumfforfremmelse, hvis Vest
skulle spille fjerde gang klgr, trekker Syd
® E og fortsetter med & D. Vest stik-
ker og spiller en lille hjerter til kongen.
Pludselig kan kontrakten ikke vindes, for-
di spilfgrer ikke kan komme hjem uden
enten at afgive et stik til <> K eller til-
lade Vest at overtrumfe tredje gang
hjerter.

Denne upassende afslutning kan for-
hindres ved at tr&kke Q E og Q K, fgr
der spilles trumf. S& kan Syd ikke lukkes
inde pad bordet. Kontrakten er lige si sik-
ker, hvis Vest har en tredje hjerter.

i andet stik. Knibningen skulle tages fgr
eller senere, og Syd habede at opnd et
klgrafkast.

Vest lagde en lille hjerter, s& Syd gen-
tog knibningen og kastede en klgr pa
QE. S3a spillede han spar fra bordet,
kneb med & 8 og hibede kun at skulle
afgive to trumfstik. Vest kom ind pd
knagten, trak ¢ E og spillede sin fjerde
hjerter. @st trumfede med & K, siledes
at modspillet fik tre trumfstik og e E.

I den slags situationer er det vigtigt at
anvende taber-pd-taber metoden, hvor
man skiller sig af med det kort, som
kunne have tilladt modstanderne at f3
deres hgje trumfer hjem hver for sig.
Syd skal selv spille en fjerde gang hjer-
ter og kaste ¢ K. Modspillet fir det stik
og derefter kun to trumfstik.



2. Hvilken farve forst?

Hvilken farve skal De fgrst angribe? I
sanskontrakter er der nogle fi hovedreg-
ler som (a) spil pd den farve, som vil
give Dem stik nok til at opfylde kontrak-
ten, eller (b) spil péd en farve, hvori De
har toptabere, som skal drives ud. Men
det er kun hovedregler, og der er mange
undtagelser.

Udspil: O 4 v

De er i 3 ut, og Vest spiller Q4 ud.
Bordets dame tager stikket, og @st leg-
ger Q6.

Nu gidr den dovne spilfgrer hjem pa
® E og kniber med ¢ D. En vellykket
knibning giver Dem stik nok, og De har
under alle omstendigheder brug for klgr-
stik for at klare kontrakten. Men hvis
knibningen gir galt, og (st returnerer
hjerter, gdr De ned, hvis Vest oprinde-
ligt havde QKxxxx og < E. For at
sikre Dem det niende stik md De fgrst
godspille et ruderstik. Hvis modstanderne
ikke tager deres ruderstik, skal De straks

skifte til klgr. At spille endnu en gang
ruder ville vare galt, hvis @st havde
S E10xxx og K, og De har i hvert
fald kun brug for ét ruderstik.

Her er endnu et spil, hvor det ville
vare forkert at spille pd langfarven fgrst:

& EB6

O DB872

&> K963

& E
® 1085 @ 942
Q E54 VNQ QK63
& D2 s | © 1084
e D9762 & 10853

é KD73

Q 109

& EB75

& KB4

I 3 ut stikker De &bningsudspillet i klgr
pd bordet. Hvis De spiller hjerter i andet
stik, vil enhver erfaren spiller i @sts stol
stikke for med Q K for at beskytte sin
makkers indkomster og spille klgr tilbage.
Nu gir De ned, medmindre De er til-
strekkeligt inspireret til at felde <D
anden. Der er en helt sikker fremgangs-
maéde: spil ruder til esset i andet stik i
den hensigt at knibe med <>9 i neste
stik. P& den madade sikrer De Dem tre
ruderstik, hvilket er nok til game.

Ret ofte forteller spillet i én farve
Dem, hvordan De skal spille an anden
farve.
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® - De spiller 6 Q og stikker sparudspillet
CKB3S312 hjemme, spiller hjerter til kongen og traek-
<& ED62 ker yderligere to gange trumf. Derefter
% KB54 skal De spille ruder og knibe med damen.
N Hvis det gar galt, skal De spille klgrfar-
Udspil: & K Vi ven til fire stik, men lykkes ruderknib-
’ ningen, kan De spille klgrfarven safe —
& E74 kongen, esset og s& en lille op til knzg-
QO ED96 ten. Den spillemdde giver gevinst, hvis
> 754 @st har damen anden.
o E83



Syd/Ingen.
® K43
QO EKB1065
< K4
% K6
N
Udspil: <9 v " [}
& EB1098
Q 93
<& EDB
% ED2
S A% N ?
16 pas 2 (1) pas
3 ut pas 4 ¢ (2) pas
4 pas 4 ut pas
56 pas 7 ut (3) pas
pas pas

Slutkontrakt: 7 ut.

(1) Det er klart, at Nord har verdier
til spring i ny farve, men hvis svarhan-
den ¢nsker at berette om flere forskel-
lige karakteristiske trek (den gode hjer-

Nord/Ingen.
& ED10642
© EKBS5
> 6
% K5
{ N
Udspil: & K v se
éd K7
& &7'3
<& EB10S
% EB62
N 0] S A%
1é pas 2 pas
290 (1) pas 3ut pas
4 ut (2) pas 6 ut (3) pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 ut.

(1) Ny farve efter et svar pa 2-trinnet

Problem 9

terfarve, sparstgtte, all-round styrken), er
det ofte bedst at begynde med et svar
uden spring.

(2) Pa dette tidspunkt fisker Nord for
hjerterstgtte, som vil opmuntre ham til
at g8 mod storeslem.

(3) Efter at have fdet tre esser hos
makker skgnner Nord, at hvis bare en af
majorfarverne kan give fuldt udbytte, ma
der vere en udmerket chance for tretten
stik.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 9 ud, @st bekender med
< 2, og Syd stikker hjemme med damen.
Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Nord havde ret i sin formodning — Syd
behgver kun samtlige stik i én af major-
farverne for at vinde storeslemmen. Hans
problem er, hvorledes han skal kombi-
nere chancerne bedst muligt.

Problem 10

er normalt krav, si der er ingen grund
til at springe.

(2) Nord kan g@jne slemmuligheder, og
4 o er et alternativ, som er verd at over-
veje. Da der ikke er fastlagt nogen trumf-
farve, er 4 ut naturlig, ikke konventionel.

(3) Syd er ikke szrlig steerk, men han
er sterk i ruder, og han har tilpasning
til makkers fgrste farve.

Det indledende spil.

Vest spiller & K ud, og @st bekender
med <> 3. Hvorledes skal Syd planlegge
spillet?

Ved fgrste blik.

Hvis sparfarven bryder, har Syd elleve
stik fra top og adskillige chancer for det
tolvte. Han m& bestemme sig for, om
han skal tage det fgrste stik, og hvad
han sd skal spille,
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Losning 9

Med nogle af denne type hander ville det
veere godt spil at spille en neutral farve
tre gange, i dette tilfelde ruder eller kigr,
for muligvis at f4 et fingerpeg om forde-
lingen. Det ville ikke vare nogen god idé
i dette tilfelde, fordi indkomsterne i mi-
norfarverne er ngdvendige for at tillade
spilfgrer at spille majorfarverne mest for-
delagtigt.

Da der er otte kort i begge majorfar-
verne, er sandsynligheden for at fzlde
damen den samme i begge farver. Ikke
desto mindre er der en fornuftig grund
til at spille pd hjerterfarven fgrst. For-
skellen trzder frem, nédr fordelingen er
som denne:

diagram se hgjre spalte

Syd er i 7 ut, og Vest spiller ruder ud.
Hvis QE og QK trekkes, og damen
ikke falder, kan spilfgrer spille sparfar-
ven mest fordelagtigt ved at trzkke kon-
gen og sd knibe. P4 den méade vinder
han, hvis @st har Dxxx (eller ferre).

Losning 10

Da spillet forekom i en rubberbridge,
talte spilfgrer seks sparstik, to hjerterstik,
to klgrstik og, efter udspillet, to ruder-
stik. Han indsd, at hvis han trak spar-
farven, ville han mangle indkomster til
at godspille sit andet ruderstik, s& han
stak med <> E og spillede straks <> B til-
bage. P4 dette tidspunkt skulle han finde
et afkast fra bordet.

® ED10642
Q EKBS

% K5

._.
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W oo
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gNvow
\ohh\o
«huN“

P2OCY
it o0 )}

Udspil: <& K mod Syds 6 ut.
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Udspil: < 9.

Men hvis @ E og & K trzkkes uden no-
get resultat, er det bedst at spille Q9
og knibe straks. Det giver gevinst, hvis
Vest har Dxxx, men taber, hvis @st
har damen blank. Og det ville vere ser-
deles dyrt, som kortene sidder!

For endnu engang at ggre rede for
pointen: hvis Syd fgrst spiller pa hjerter-
farven, kan han stadig spille sparfarven
gunstigst muligt, men hvis han fgrst spil-
ler pd sparfarven, risikerer han at tabe
til en blank Q D. Derfor er det bedst at
starte med at toppe hjerterfarven,

Da Syd ikke regnede med at f& brug
for bordets hjerterfarve, kastede han Q 5.
Vest spillede sig fri med <> 9, og nu ka-
stede Syd O B. Da han trak & K og
spillede spar igen, viste det sig uheldig-
vis, at farven ikke sad 3-2. Det bedste,
han kunne ggre, var at afgive et sparstik
til @st og g& en ned, da Pst ikke havde
flere ruder.

Syd bemerkede med nogen ergrelse,
at som hjerterfarven og klgrfarven sad,
kunne han have fdet stik nok uden at
bruge sparlengden. Det korrekte spil er
at stikke med <> E og sd prgve sparfar-
ven ved at spille en lille til esset og si
spille tilbage til kongen. Nir Syd si ser,
at sparfarven ikke bryder, spiller han <& B
og kaster en spar fra bordet. Nir begge
knibningerne gir godt, og hjerterfarven
sidder 3-3, kan Syd fi tolv stik ved at
spille lige ud ad landevejen.



Syd/Ingen.
é® K32
CES3
< ED
g KD643
N
Udspil: & D vsz
® E87654
O KB42
> B
% E2
S N N (0]
1e pas 2 (1) pas
2e pas 3 pas
3 ut (2) pas 56 pas
6 pas pas pas

Slutkontrakt: 6 &.

(1) Det synes at vere skik og brug i
dag at springe i ny farve med en sterk
farve eller sterk stgtte til makkers farve.

Syd/N-S.
® 964
Q 63
<& B85S
% EKB94
A N
Udspil: 0 10. |v g %]
& EDB
¢ EDS
<> E1042
& 1082
S v N (1))
1ut 29 390 (1) pas
3ut pas pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

(1) Mod en sansibning pd 15-17 er
Nord i en akavet meldesituation. 3 o

Problem 11

Jeg tror ikke, det er lettere at melde
hender af denne type ved at undlade
springsvaret, men denne slem kan meldes
efter alle metoder.

(2) 3Q pa dette tidspunkt ville vere
»4. farve«, som benazgter snarere end lo-
ver godt hjerterhold.

Det indledende spil.

Vest spiller @ D ud. Syd stikker pd bor-
det, spiller spar igen og ser @st legge en
stor ruder. Syd bruger esset og skifter til
o0 E og klgr igen, og anden gang legger
Vest en ruder. Hvorledes skal Syd fort-
sette?

Ved fgrste blik.

Det var en skuffelse at finde trumferne
3-1 og klgrfarven 5-1, og Syd mangler
et stik. Det ser ud, som om han fir brug
for en vellykket knibning i en af de rgde
farver.

Problem 12

ville vere en blot og bar konkurrence-
melding, og det samme ville efter mo-
derne stil 2 ut vere. Det ville ikke vare
urimeligt at melde 3 ut og tage chancen
med hjerterfarven.

Det indledende spil.

Vest spiller 9 10 ud, forklaret som et
ssterkt kort«, uden tvivl fra KB 10 i
dette tilfelde. Hvorledes skal Syd plan-
legge spillet?

Ved fgrste blik.

Hvis Syd tager det fgrste stik, har han
tilsyneladende ni vindere i form af to i
spar, to i hjerter, en i ruder og fire i
klgr. I mellemtiden m& han dog muligvis
slippe fjenden ind to gange, og Vests hjer-
terfarve frembyder en fare.
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Lesning 11

Syd, som er i 6 &, kan forbedre sine
chancer (en af de rgde knibninger) ved at
trekke Q E og QK. Hvis damen ikke
falder, ma han falde tilbage pa ruderknib-
ningen.

En anden mulighed er at kaste en hjer-
ter pd & K og si spille sig fri i trumf.
Svagheden ved denne plan ses, hvis for-
delingen er fglgende:

® K32
Q ES53
& ED
% KD643
& DB 10 & 9
QY D108 ng Q976
S K97532 s | 10864
& 10 & B9875
® E87654
Q KB42
<& B
& E2
Udspil: & D.

Losning 12

S4 De tilfeeldigvis, at dette er en gvelse
i at fjerne indkomsten pd den farlige
hand? Det er netop tilfzldet, men der
er en fzlde.
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Udspil: Q 10.

Syd spiller 3 ut, efter at Vest har
meldt hjerter ind. Syd stikker hjerter-
udspillet, og helt korrekt vazlger han at
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Efter # K og & E trzkker Syd < E,
spiller klgr til damen, treekker kongen og
kaster en hjerter. Hvis Vest ikke trumfer,
bliver han spillet ind pd trumf. Nu vil
Vest uden tvivl spille ruder, og Syd mé
geette, om han skal knibe i ruder nu eller
i hjerter senere. Den plan er ringere end
at trekke QE og QK med ruderknib-
ningen i reserve.

Men Syd kan forbedre sine chancer
yderligere ved at kaste <> B pa den tredje
klgr. Forskellen er, at nir Vest kommer
ind pa trumf, kan han sd ikke tvinge spil-
fgrer til at gette for tidligt. Som det sid-
der, ma han give Syd en gratis knibning
i ruder, eller han mé spille hjerter op i
K B.

angribe Vest, den farlige hidnd. Han gir
over pad % E og kniber i spar. Vest stik-
ker og rejser hjerterfarven. Syd falder fra
en gang og stikker sd med esset, hvorefter
han spiller o 10.

Hvis @st stikker den, har Syd ni stik,
men @st er klog nok til at falde fra. Nu
kan Syd kun fa tre klgrstik, og han gér
en ned.

Under arbejdet med at godspille et
sparstik er det lykkedes Syd at gdelegge
sine egne forbindelseslinier.

Det var rigtigt fgrst at spille pad spar-
farven, men forkert at bruge en klgr for
at kunne spille spar fra bordet. Syd skulle
i stedet have spillet & B hjemmefra i an-
det stik. Derefter falder han fra en gang
i hjerter, og endelig spiller han e 10 og
lader den lgbe. Hvis @st falder fra, kan
Syd blot knibe en gang til.



Syd/Ingen.
® B105
QO K63
> E9742
% D6
i N
Udspil: & 9 vsﬂ
& EK3
C EB
<> K83
¢ EB1094
S \"% N (1)}
2ut pas 3¢ (1) pas
3ut pas 4 ut (2) pas
6 ut (3) pas pas pas
Slutkontrakt: 6 ut.
Nord/Alle.
@& 105
QO ED10764
<o'B
o E742
N
Udspil: & 7 v & %]
® ED6
@3
<> EK86532
o D3
N o S A%
10 1 2 pas
2O pas 26 pas
3 pas 3 ut (1) pas
pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

Problem 13

(1) Da 3 < efter dette pars system ville
have vzret overfgring til 3 ), melder
Nord en »Baron« 3 ¢, som beder mak-
ker vise 4-farver nedefra.

(2) Da det er usandsynligt, at der ville
vere nogen fordel ved at spille i ruder,
foretager Nord sit slemforsgg i ut.

(3) Syd accepterer opfordringen, fordi
gode 5-farver er.et stort aktiv i 6 ut.

Det indledende spil.

Vest spiller @ 9 ud, bordet bruger & 10
og Dst & 6. Hvorledes skal De planlegge
spillet?

Ved forste blik.

Nu da Syd kan regne med tre stik i spar,
ville fem klgrstik vare nok til slemmen.
Men hvis klgrfarven ikke opfgrer sig
pent, er han ngdt til at fremskaffe mindst
ét stik andetsteds.

Problem 14

(1) 6 <> er en mulig kontrakt, iser ef-
ter at @st har meldt spar ind, og Syd
kunne have givet den en chance ved at
genmelde 3 <> pa dette tidspunkt. Nord
ville s& have veret i stand til at opvur-
dere sin blanke dame betydeligt.

Det indledende spil.

Vest spiller @ 7 ud, og da Syd ma be-
vare indkomst til sin egen hénd, stikker
han straks med damen. Hvordan skal han
fortsaette?

Ved fgrste blik.

Hyvis ruderfarven sidder 3-2, er der mas-
ser af stik, men livet er ikke altid sddan.
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Lesning 13

Det er let nok at udkaste en ringere plan,
baseret pd chancerne i klgr og ruder.
Syd kunne tanke: »Jeg kan spille o D
ud, og hvis den holder, kan jeg knibe
med ¢ 9. Fgrend jeg trzkker o E, kan
jeg sd dykke en ruder. Hvis ruderfarven
sidder 3-2, far jeg tolv stik — ogs& selv-
om @st oprindelig havde o K x X x.¢

Svagheden ved denne plan er, at hvis
klgrknibningen gér galt, er det nasten
sikkert, at slemmen gir ned.

diagram se hgjre spalte

Syd er i 6 ut, og Vests sparudspil stik-
kes med bordets tier. Hvis Syd kniber
med ¢ D, og Vest stikker fgrste eller
anden gang med Kkongen, er udsigterne
darlige. Han har ikke lezngere rad til at
dykke en ruder; han vil mangle indkom-
ster til at knibe i hjerter og {4 tre hjer-
terstik; og skvismulighederne er fjerne.

Losning 14

Spilfgrers fgrste indskudelse er maske at
gd over pd <> D, gd hjem igen pA & E
og trzkke ruderfarven. Hvis han pi den
méde putter alle sine =g i én kurv, vil
han g sulten i seng.

® 105
Q ED10764
< D
o E742
® 72 ® KB9843
Q B85S era O K92
<& B1074 s <> 9
% K965 o B108
& ED6
£
<> EK86532
% D3
Udspil: & 7.

Syd spiller 3 ut, efter at @st har meldt
spar ind. Vest spiller & 7 ud, @st stikker
den med & 8, og Syd stikker straks, da
han har brug for & E som indkomst.
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@ B105
QK63
& E9742
% D6
@ 987 ® D642
Q 10854 gt O D972
& D105 s | & Bé6
& K72 o 853
& EK3
Q EB
& K83
& EB1094
Udspil: & 9.

Betydeligt bedre vil det vare at knibe
i hjcrter 1 andet stik. Hvis knibningen gér
godt, kan han afgive et klgrstik og vare
sikker pa tolv stik. Hvis hjerterknibningen
gar galt, kan han stadig prgve at f& fem
kigrstik. P4 den mdde vinder Syd, hver
gang @st har Q D og ogsi, hvis @st har
oo Kx eller o Kxx.

Som det sidder, ville det indlysende
vaere skabnessvangert at gi over pd & D
og hjem pd & E i hdb om, at ruderfar-
ven kunne indkasseres. I betragtning af,
at seks ruderstik er mere end nok til
game, bgr spilfgrer angribe farven pa en
méde, som levner ham andre chancer i
tilfelde af, at ruderne sidder skzvt. Efter
at have brugt & D i fgrste stik md han
trekke <& E og < K. Hvis alle bekender,
afgiver han et ruderstik, medens han
endnu har @ E som indkomst.

Som det sidder, er (st renonce anden
gang, s& Syd m4 nu forsgge at skaffe sig
fem hjerterstik. Efter meldingerne er det
sikkert, at @st har én af sidekongerne,
maske dem begge, s bedste chance er at
knibe med  10. Den koster kongen, og
nér hjerterfarven sidder 3-3, har Syd ti
stik ved hjelp af fem i hjerter, to i spar,
to i ruder og <% E.



Syd/Alle.
é® E108
© D943
<& E1092
o 106
N
Jdspil: & K vsa
& KDB
O E108652
a7
% EDB
S v N
3O pas 30
4 ut (1) pas 50
6Q pas pas

Slutkontrakt: 6 .

pas
pas
pas

Problem 15

(1) Nar makker stgtter 1Q til 3Q,
ligner det en hind, som skal i 6 Q, men
det er stadig tilrddeligt at kontrollere es-
serne. Det er faktisk muligt at konstruere
fordelingshander uden et es, som dog er
sterke nok til springstgtte.

Det indledende spil.

Vest spiller <> K ud, bordet stikker med
esset, og st bekender med <> 4. Hvor-
ledes skal De planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Det ser ud, som om Syd har brug for
enten en heldig klgrknibning eller, hvis |
den gér galt, lidt held i trumffarven.



Losning 15

Med D9xx over for E108xxx kan
man fa alle stik pd to mader: damen fra
bordet vinder, hvis Vest har knagten
blank, men esset vinder, hvis kongen sid-
der blank, uanset hvor. Som regel er det
derfor korrekt at trazkke esset. Resultatet
ved denne lejlighed var skuffende.

@ E108
O D943
<> E1092
% 106
® 963 ®» 7542
Q - vt MERT
<& KDBS53 s $> 864
o 97542 % K83
& KDB
QO E108652
@ 1
o EDB
Udspil: < K.

I 6 Q stak Syd ruderudspillet pd bor-
det og trak O E. Senere erfarede han, at
klgrknibningen gik godt, men han kunne
ikke undgd to trumftabere.

»Kunne du ikke have spillet trumffar-
ven safe?« spurgte Nord irriteret.

»Det ved jeg alt om,« sagde Syd, »men
hvorfor skulle jeg opgive at fange en
blank trumf konge, nir der kunne vere
en Kklgrtaber?«

Netop! Det er derfor, klgrfarven skulle
prgves fgrst. Nr klgrknibningen gér godt,
er Syds eneste problem at undgé to trumf-
tabere. En lille hjerter fra hinden er et
perfekt safe-spil mod KBx pd hvilken
som helst af modspillernes hender.

(En lille hjerter fra bordet er at fore-
trekke, da man si fanger en blank konge
hos @st. Hvis @st bruger Q 7, ngjes Syd
med Q 10. (O.a.).



3. De skjulte chancer

Udtrykket »De skjulte chancer« inklude-
rer bdde safety-spil, som tager hensyn til
ondsindet fordeling, og ekstrachance-spil,
som yder nogen beskyttelse, dersom"spil-
let skulle udvikle sig pa en ubehagelig
made.

Det var ikke let at g& ned i 6 ut i fgl-
gende spil, men det lykkedes for Syd.

® K542

Q K82

&> K105

o D74
& DB87 é® 1093
Q- v Vo] © D763
$ B9762 +® & 84
% 10986 g B53

® E6

Q EB1054

<& ED3

% EK2

Udspil: e 10.

Vest spillede o 10 ud mod 6 ut. »Jeg
skal ikke trette Dem med det spil,« be-
merkede spilfgrer, idet han lagde O E
pd bordet i andet stik. Da han opdagede
Vests renonce, tog han sig sandelig en
meget lang tenkepause, men da var det
sket med kontrakten.

Den eneste fare i det spil er, at hjer-
terne sidder 5-0. Safety-spillet for at
sikre sig fire hjerterstik forekommer for
sjeldent til, at det findes i lerebgger, men
det er ikke svart at regne ud: spil en lille
hjerter fra bordet og brug tieren, uanset
om (st bekender eller er renonce.

Her er endnu et spil, som sa for let ud:

0w
~N oo o\
»

O3

<

| mm R
7'\'\'U w z|l g
\l

&
Q@
<&
L
K.

Udspil: Q

I 6 { stikker Syd hjerterudspillet og
trekker trumf. S& spiller han spar til esset
og spar igen til kongen og opdager nu
fordelingen 5-1. Pludselig er kontrakten
umulig. Spilfgrer kan kaste en hjerter pa
den naste spar, men han sidder tilbage
med tre tabere og kun én trumf pa bor-
det. Han kan ikke lengere benytte sig af,
at o0 E sidder hos @st.

Det korrekte spil i dette tilfzlde er at
trekke tre gange trumf, sd undersgge
sparsituationen ved at trekke & K og
spille spar til esset. Nu ser han 5-1 for-
delingen i tide og tager trumfningsknib-
ningen i klgr, sd& ¢ K bliver godspillet.
Han afgiver et hjerterstik, trumfer en
hjerter og kaster sin spartaber pa o K.

27



Her er et spil, som byder pd ekstra-
chancen, men det er vanskeligere at for-

® 6432 & EKB975

Q ED10 VNG O B

$ 543 s | ¢ EKD

& B104 % EK2
Udspil: < B

@Dst er i 6@, han stikker udspillet,
trekker & K og konstaterer, at Syd har
& D 108, altsd et sikkert trumfstik. Hvis

han ogsd trekker @ E og &> KD og sa
spiller Syd ind pd trumf, kan Syd spille
sig fri i hjerter, og s& ved spilfgrer ikke,
om han skal knibe i hjerter eller i klgr.
Han kan sikre kontrakten ved efter < E
at trekke @ EK, QE, &G KD og si
spille Syd ind pd trumf. Nu skal Syd en-
ten spille hjerter til bordets D-10, sd kon-
gen bliver fanget (og & 6 er sd indkomst
til den godspillede hjerter), eller klgr,
hvorved @st fir en gratis knibning.



Syd/Alle.
® D1063
O EK87
&> D742
0 K
N
Udspil: OD  |v ?
& KBS
.5
<> E9653
& E984
S v N 1]
1$ pas 10 pas
1 ut pas 3ut (1) pas
pas pas
Slutkontrakt: 3 ut.
Vest/Ingen.
® K63
Q B42
&> KB86
% 753
N
Udspil: o K % s@
é® E75
O EKD108
BT
% B82
v N ] S
pas pas pas 10
16 D (1) pas 302
pas 4 pas pas
pas

Slutkontrakt: 4 Q.

Problem 16

(1) Efter Syds genmelding 1 ut er der
ikke megen idé i at udforske andre mu-
ligheder.

Det indledende spil.

Vest spiller O D ud. Da Syd ikke vil
vere glad for et Kklgrskift, stikker han
straks. I andet stik spiller han spar til
kongen og esset. Vest spiller nu Q B,
som han far lov at beholde, og skifter s
til en lille kigr til bordets konge. @st har
lagt Q2 og Q 4. Hvordan skal Syd plan-
leegge resten af spillet?

Ved fgrste blik.

Syd kan talle otte topstik. Da klgrfarven
nu er vidt dben bortset fra esset, kan han
ikke tillade sig at afgive to ruderstik.

Problem 17

(1) En negativ dobling, som antyder
moderate verdier.

(2) P& dette tidspunkt ville 2 &, mel-
ding i modpartens farve, vaere en anelse
bedre, fordi hinden méske spiller bedre
i sans.

Det indledende spil.

Vest starter med sp K, o E og kigr igen
til Psts dame. @st returnerer & 10. Syd
stikker den med esset og trazkker si to
gange trumf. Hvordan skal Syd fortsztte?

Ved fgrste blik.

Syd har allerede afgivet tre klgrstik, og
han mangler et stik. Han kan vazre opti-
mist og habe pa ruderknibningen, fordi
Vest oprindelig har passet og derefter
meldt spar ind, og han har allerede vist
o EK. Vest kunne ogs& have <> 109
blanke, s& der kan foretages en trumf-
ningsknibning, men det er en ringe
chance.
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Losning 16

Der er to vigtige spgrgsmél: hvem har
& K, og hvordan angribes ruderfarven
bedst?

@& D1063

O EK87

& D742

% K
® E54 @ 972
Q DB1093 |, N, O 642
& B s | < K108
g 10753 g DB62

@& KBS

L9 1.

&> E9653

g E984
Udspil: Q D.

Syd er i 3 ut, og Vest spiller O D ud.
Bordet stikker, og en spar spilles til kon-
gen og esset, Vest spiller O B ud, og den
holder stikket, hvorefter han skifter til en
lille klgr.

Losning 17

Vest behgver ikke at have netop <> 109
blanke: enhver doubleton med tieren eller
nieren er god nok.

® K63
QO B42
<> KB86
% 753
& DB982 ® 104
Q975 P
<> 103 s $> D9542
o EK9 g D1064
@ E75
Q© EKD108
&> E7
0 B82
Udspil: o K.

Syd spiller 4 Q, efter at Vest, som op-
rindeligt passede, har meldt spar ind.
Modspillet begynder med tre klgrstik. @st
tager det tredje stik og skifter til & 10.

30

Vest spillede ud i en farve, som bordet
havde meldt, si antagelig er han bide
lang i hjerter og har en sterk sekvens.
Nér han ikke fortsztter i hjerter for :
rejse farven, tyder det pd, at han
ikke har < K, eller muligvis, at Illn
kongen blank og ikke gnsker at
tre Syd til at traekke esset.

Det ville vere forkert at spille ruder
pé den ortodokse made — essel og ruder
igen. Som det sidder, kan Syd vinde ved
at spille damen fra bordet og fglge op
med at knibe (Dsts tier.

Det er imidlertid ikke ubetinget den
bedste lgsning. Da Vest kunne have Kon-
gen blank, er det en anelse bedre at spille
en lille ruder fra hénden. Nr
stikkes med damen og kongen,
ger Syd senere at knibe med & 9,
kun vere forkert, hvis Vest har
B 10 blanke.

i

aY

Da Vest nzppe kan have & D for-
uden de verdier, han &
tager Syd den tredje gang ftrumf
det og spiller <> B, som O of
at stikke. Syd stikker over med
spiller <>7 til kongen samiidig at
<& 10 dukker op hos Vest. Bordets 86
er nu lige hgje over for fsis nier, og en
trumfningsknibning | ruder kan L
@sts nier ud og godspille
det tiende stik.

Med hensyn til det tredie ﬂ
det givetvis bedre at smile #t Hl &9
end at spille pd, at Vest har lge
109 x — béide generelt sef, of
som meldte spar, allerede har

kort i hjerter og kigr. Man wille m*.
have meldt spar ind pA DB xx i



Nord/Alle.

Udspil: & 10 v

WA = z
L 2¢-1

o R

@8
BWN p»n ©

(2) pas
4 < pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 e.

Syd/Alle.

2039
mw=
23%
w

Udspil: & B

<

Os¥0|w =

2
04

2O3CY
o= bt b

S v N
2 ut (1) pas 3 ut
pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

pas
pas
nas

pas

Problem 18

(1) Syd spiller med, at enhver ny farve
pd 3-trinnet i fortsettelse af Stayman
2 ¢ er gamekrav.

(2) Stayman er nu forladt. Nord viser
sparkontrol og villighed til at gd videre
i klgr.

Det indledende spil.

Vest spiller & 10 ud til bordets es. Hvor-
dan skal Syd planlaegge spillet?

Ved fgrste blik.

Sparfarven sgrger for to afkast, men Syd
mangler stadig et stik for at vinde slem-
men,

Problem 19

(1) Ikke den stgrste 2 ut abning med
6 af 20 hp koncentreret i & E D blanke,
men hinden indeholder antagelige mel-
lemkort og gafler i alle farver.

Det indledende spil.

Vest spiller @ B ud, @st legger & 7, og
Syd stikker med damen. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Hvis bare klgrfarven sidder nogenlunde
rimeligt, er der otte stik i sigte med mu-
ligheder for et niende bdde i hjerter og
i ruder. Problemet er, hvorledes de for-
skellige chancer bedst kan kombineres.
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& EKD

O B764

<o'KT15

o KBS
® 10982 ® B7643
Q K95 sz O 1083
<> D832 s < B109
% E2 o 43

® 5

Y EDZ

& E64

% D109765

Udspil: & 10.

I 6 & stikker Syd sparudspillet pd bor-
det, gér hjem pd <> E og spiller en svagt
vildledende ¢ 10. Det er klart, at hvis
Vest lader den g8, kan han senere slut-
spilles. Syd eliminerer spar og ruder, fgr
han spiller anden gang klgr. Nir Vest
kommer ind pd ¢ E, er han tvunget til

Leosning 19

Normalt spiller man klgrfarven ved fgrst
at trekke kongen og s spille en lille til
esset for at fange en eventuel Bxxx
hos @st. Imidlertid ligger den stgrste
chance for det niende stik i hjerter, hvor
der kan knibes to gange. Syd ma derfor
spille klgrfarven pd en siddan made, at
den sandsynligvis skaber to indkomster
til hjerterknibningerne.

® 652

Q 1094

<& B73

% E653
é B10843 é K97
EEDEs2 1 N0 87
S'D s | & K9854
o+ 97 & B82

& ED

Q EB3

& E1062

& KD104
Udspil: & B.
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at spille hjerter op til Syds E D eller spar
eller ruder til dobbeltrenonce, hvorved
spilfgrer kan trumfe pa bordet og kaste
Q@ D hjemme.

Der er en bedre fremgangsmade, om-
end den er lidt vanskelig at f4 gje pa: at
spille pd, at Q K kan fzldes ved at spille
farven tre gange. Som forberedelse dertil
skal spilfgrer kaste to hjerter p& sparhon-
ngrerne, spille hjerter til esset og s spille
trumf til Vests es. Nu er der indkom-
ster nok til at trumfe to hjerter og kom-
me over pd bordet for at fi det tolvte
stik pA © B. Sammenlignet med den di-
rekte knibning med P D taber denne plan
med at trumfe QB god kun, hvis @st
har mindst 4-farve i hjerter med kongen.
Derimod vinder den, hver gang Vest har
Kxx eller Kx eller kongen blank — en
langt bedre chance.

I 3 ut stikker Syd sparudspillet og trak-
ker o K og o D. Nir begge modstan-
dere bekender, stikker man o+ 10 over
med esset, spiller Q 10 og kniber. Vest
kommer ind p& damen, og han rejser
sparfarven. Spilfgrer gir over pd o+ 6 og
kniber igen i hjerter, men han er uheldig.
Begge hjerterhonngrerne sidder galt, og
modspillet far yderligere tre sparstik.

Klgrspillet var fornuftigt nok, men spil-
fgrer forsgmte en ganske lille ekstra
chance. Det koster ikke noget at trzkke
<OE pa et tidligt tidspunkt. Hvis en
blank konge eller dame falder (eller hvis
K D sidder blanke), kan det niende stik
godspilles uden risiko.

Samme spillemide kan anvendes under
lignende omstendigheder med en svagere
farve som EBxx over for 10x. Der er
ingen fare for, at modstanderne kan lgbe
med fire stik i den farve, nfir de kom-
mer ind.



Vest/N-S.
® 9643
Q K985
&> 63
% EDB
N
Udspil: OB % Sfa
@& EDS82
QD ED107642
< ED
i
\Y N [4/] S
1$ : pas D
pas 1& (1) pas 4Q
pas 6Q pas pas
pas
Shutkontrakt: 6 Q.
Syd/Ingen.
® D5
Q EB93
<107
&% KB1076
N
Udspil: QK v . %)
® EK98764
Q 10
<& EKDY9
o 5
S A" N ?
26 pas 3o pas
3é pas 4 (1) pas
5 (2) pas 6 & pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 &.

Problem 20

(1) 1Y havde veret bedre her, for
efter 1 & finder man ikke altid en god
hjertertilpasning.

Det indledende spil.

Vest spiller QB ud, og @st bekender.
Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Der er ingen tvivl om, at Vest har de
tre manglende konger, og der er adskil-
lige metoder til at tvinge ham til at spille
ud fra en af dem. Men det giver kun
spilfgrer det ellevte stik, ikke det tolvte.

Problem 21

(1) Nords 4 Q lover ikke en farve, men
viser kontrol pd vej til 6 &.

(2) 5 < er at foretreekke for Blackwood
4 ut, fordi den giver makker stgrre mu-
lighed for at beskrive sine verdier. Hvis
Syd melder 4 ut, og Nord viser, hvor
mange esser han har, ved Syd stadig ikke,
om sparfarven er solid.

Det indledende spil.

Vest spiller Q K ud, bordet stikker med
esset, og Dst legger O 5. Hvordan skal
Syd planlagge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd har en fast klgrtaber, s& han ma for-
udsztte, at sparfarven ikke sidder 4-0,
og han har stadig den fjerde ruder at
forsgrge.
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Losning 20

Efter en mislykket sggen efter et slutspil,
som kan give ikke blot ét, men to ekstra-
stik, bestemmer Syd sig til sidst for at
spille pd, at Vest har kongen anden i spar.
Det giver ikke gevinst, ndr kortene sid-
der sddan:

® 9643
O K985
<63
% EDB
& KB5S @® 107
O B VNQ $2-8
<& KB10872 s <> 954
o K108 o 9765432
& EDS82
QO ED107642
< ED
> -
Udspil: Q B.

Losning 21

Dette spil stammer fra en parturnering,
og det viser, hvor let man kan overse
verdien af to lige hdje kort over for et
hgjere kort hos modpartne.

& D5
Q@ EB93
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Det er let i 6 Q at overse den plan,
som vinder, med mindre Vest har fire
eller flere spar. Planen gar ud péd at kaste
tre spar fra Syds hdnd og godspille et
langfarvestik i spar pa bordet.

Syd stikker trumfudspillet med kongen,
trekker o E, hvortil han kaster en spar,
s o D, hvortil han legger endnu en
spar. Vest stikker og kan ikke ggre noget
bedre end at spille sin tredje klgr, og pd
o B kaster Syd & D. Nu kan spilfgrer
trekke & E og bruge de tre trumfind-
komster pd bordet til at trumfe to spar
og komme over til den godspillede fjerde
spar, og pa den skiller han sig af med
< D.

Da Vest spillede QK ud mod 6 &,
stak adskillige spilfgrere med esset, gik
hjem pa ruder og forsggte klgrknibnin-
gen. Den gik galt, og @st spillede hjerter
tilbage. Syd trumfede, spillede spar til
damen og prgvede sd at trumfe tredje
gang ruder. @st trumfede over, og Syd
gik en ned.

Syd havde overset den kombinerede
verdi af Q B og © 9. I andet stik skulle
han have spillet QB og kastet sin klgr-
taber., Vest stikker med 0 D og spiller
sig antagelig fri i klgr. Syd trumfer, trek-
ker to gange trumf med esset og damen
og kaster s& &9 pd ©9. Denne plan
mislykkes kun, hvis hjerterfarven sidder
6-2 og trumferne 3-1, Det er indlysende,
at der er stgrre fare for, at ruderne sid-
der 5-2, end at hjerterne sidder 6-2.



Nord/Ingen.
® B4
Q 1053
<& E10
% ED9742
N
Udspil: & 3 v i o
®» K852
QO E742
> K643
& K
N (] S v
1 pas 1< pas
2 ¢ pas 2 ut (1) pas
3 ut (2) pas pas pas
Slutkontrakt: 3 ut.
Syd/Alle.
® K104
O EKB853
> 6
& 1042
. N
Udspil: Q10 |v A "]
& EBS8
O 764
&> EKB8
% ED6
S v N ?
1< pas 190 pas
3 ut (1) pas 6 ut (2) pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 ut.

Problem 22

(1) Pa det forsigtige hold, men mang-
len pd gode mellemkort og singleton’en
i klgr er lidet opmuntrende faktorer.

(2) Nord har en minimumsébning, men
sddanne hender er tilbgjelige til at give
enten syv eller ni stik, alt efter om lang-
farven kan godspilles i tide.

Det indledende spil.

Vest spiller & 3 ud, Syd bekender smét
fra bordet, og @st bruger damen. Hvor-
dan skal Syd planlagge spillet? (Vest leg-
ger ¢ 5, fgrste gang der spilles klgr).

Ved fogrste blik.

Hvis klgrfarven sidder 3-3, eller hvis
o B 10 sidder blanke, har Syd ti stik
med magt. Men det er jo ikke sikkert,
at kortene sidder si godt.

Problem 23

(1) Om Syd skulle genmelde 2 ut eller
3 ut, er et spgrgsmdl om system.

(2) Man kan naturligvis anvende an-
dre metoder, men den direkte metode er
ofte den bedste, og der er ingen grund
til at antage, at 6 Q ville veere en bedre
kontrakt end 6 ut, hvor udspillet jo kom-
mer op til den sterke hand.

Det indledende spil.

Vest spiller 0 10 ud, kongen tager stik-
ket, og Syd gleder sig over at se QD
falde i naeste stik. Hvordan skal han fort-
sette?

Ved fgrste blik.

Med denne hjerterfordeling er der elleve
stik fra top. Syd har mulighed for tre
knibninger. Mislykkes en, kan han for-
sgge sig en gang til. Odds er mindst 3-1
for gevinst. Men mdske kan han ggre
noget endnu bedre.
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Losning 22

Der var intet vundet ved at falde fra i
fgrste stik, og et hjerterskift ville vaere
uvelkomment. Syd stikker derfor med
® K og trekker sé of K, hvortil Vest be-
kender med e% 5. Hvis Syd legger smét
til fra bordet, er han afhangig af klgr-
farven 3-3 (eller B 10 blanke). Han kan
gge sine chancer ved at stikke kongen
over med esset. Kortene kunne sidde si-
dan:

® B4

Q 1053

& E10

% ED9742
® 10963 & ED7
QO KB vVol © D986
$ D92 &l O.BR1S
% B653 & 108

® K852

Q E742

& K643

&% K

3.

Udspil: &

Leosning 23

Det er den slags spil, hvor nogle spillere
trekker langfarven til bunds, og derved
bringr de sig selv i vanskeligheder i ste-
det for modparten, og de ender med at
tage to knibninger, som mislykkes. Der
er en bedre metode:

® K104
O EKB853
6

o 1042
® 973 ® D652
Q 109 VNG G D2
& D1072 s?| & 9543
% K853 g B97

& EBS8

Q 764

<> EKBS

% ED6

Udspil: O 10.
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Vest spiller & 3 ud mod 3 ut, @st bru-
ger damen (normalt korrekt med disse
kort), og Syd stikker. Han stikker of K
over med esset og treekker damen. Nu
er 97 lige store over for Vests B 6, og
nér Vests knzgt er drevet ud, har Syd
stadig < E som indkomst til de godspil-
lede klgr. Modspillet far kun tre sparstik
og et klgrstik.

Denne spilleplan vinder, hvis @st har
B8 eller 108 blanke, og den taber kun,
hvis klgrfarven sidder 3-3, og modstan-
derne kan tage fire sparstik, ndr de kom-
mer ind. Det vil kun vare tilfzldet, der-
som Vest har foretaget det usadvanlige
udspil af & 3 fra E1096 3.

Hyvis klgrfarven sidder 4-2, og double-
ton’en ikke indeholder to af de hgje kort,
kan kontrakten aldrig vindes. At stikke
o K over med esset betyder mdske tre
undertrek i stedet for to.

Syd er i 6 Q, og da Vest ikke gnsker
at hjezlpe spilfgrer pd nogen méde, spil-
ler han Q 10 ud. Til anden gang hjerter
falder damen.

Pa dette tidspunkt kan Syd sikre kon-
trakten ved denne simple krigslist: spil
ruder fra bordet og brug < 8, med min-
dre @st legger et hgjere kort til. Nér
Vest tager stikket, vil ethvert tilbagespil
fra ham vere til fordel for spilfgrer.

Hvis @st legger < 9 eller < 10 fgrste
gang, stikker Syd ganske enkelt med
knzgten. Hvis den holder, er det spil-
forers tolvte stik. Hvis Vest stikker med
damen, er spilfgrers EK8 en effektiv
gaffel. Hvad Vest end returnerer, vil Syd
dermed f& sit tolvte stik.



Syd/Alle.
® B96
Q7542
< ED10
& D53
N
Udspil: & 5 VSG
® D4
O EDB93
<> K84
o E107
S A% N @
1ut (1) pas 2 ut (2) pas
3ut pas pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

(1) Abningsmeldingen 1 ut har mange
fordele i sammenligning med 1<Q: den
er beskrivende; De undgir den akavede

Vest/Ingen.
® K1062
Q 10642
153
o E8
; N
Udspil: o K vsﬂ
® D4
O EKB973
<> KB
% 954
v N (%] S
1é pas pas 2 )
pas 4 pas pas
pas

Slutkontrakt: 4 Q.

(1) Syd er en anelse for sterk til kun
at melde 2 Q i denne situation, hvor han

Problem 24

situation, hvor makker svarer 1 ut til &b-
ningsmeldingen 1<; hemmeligholdelsen
af hjerterfarven kan falde ud til Deres
fordel i spillet; og De ggr det vanske-
ligere for Vest at konkurrere i spar.

(2) Stgtten er baseret pd sansibning p&
15-17.

Det indledende spil.

Vest spiller @ 5 ud, og bordets nier bli-
ver stukket med & 10 og & D. Hvordan
skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Spilfgrer noterer sig fgrst, at skgnt han
réder over ni hjerter, er 3 ut en mindst
lige s& god kontrakt som 4 Q. Imidlertid
sidder sparfarven sandsynligvis 5-3 eller
6-2, sd Syd har ikke rad til at slippe
modparten ind,

Problem 25

skal beskytte Nords pas. Springet til 3 Q
lover ikke mere end vardier til en &b-
ningsmelding med en god 6-farve.

Det indledende spil.

Vest spiller & K ud. Trods den svage
risiko for & E og spar igen til trumfning
falder Syd fra p& bordet for at hindre
@st i at komme ind pi noget tidspunkt
af spillet. Vest fortsztter med en lille klgr
til esset, og st markerer et lige antal
ved fgrst at legge of 6 og si o 2. Begge
modstandere bekender til fgrste gang
hjerter. Hvordan skal Syd fortsatte?

Ved fgrste blik.

Syd har tre toptabere — en i spar, en i
ruder og en i klgr. Enten m& han finde
<> D hos @st, eller ogsd m& han godspille
et ekstra stik i spar,
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Losning 24

Syd har ingen god grund til at forkaste
hjerterknibningen. Hvis Q) K sidder galt,
gir han straks ned, men hvis @st har
Kx eller Kxx, vindes kontrakten let.
Men endnu en mulighed ma tages i be-
tragtning: szt, at @st har K10xx?

® BI96

D 7542

& ED 10

% D53
@ E8752 & K103
7 VNG Q K1086
$ B96 Sl o b K b
4 B8642 & K9

& D4

Q EDB93

o> K84

& E107
Udspil: & 5.
Losning 25

Da Vest har dbnet med 1 &, forekom-
mer det bedre at placere @ B hos ham
end <& D hos @st. Imidlertid kan Syd
blive skuffet, hvis han kniber med & 10,
anden gang farven spilles.

® K1062

O 10642

SIS

% E8
® E9873 ® BS
<5 sz QO D8
<& EDS s $> 109642
o KD103 e B762

é® D4

O EKB973

<& KB

% 954

Udspil: e K.

Syd spiller 4 Q, efter at Vest har dbnet
med 1 &, Vest spiller o K ud, og den
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Syd spiller 3 ut, Vest spiller & 5 ud,
og den bliver stukket af & 9, & 10 og
& D. Det er klart, at Syd ikke har rad
til at afgive et hjerterstik, da modstan-
derne si givetvis vil tage deres fire eller
fem sparstik.

Som kortene sidder, behgver Syd tre
indkomster til bordet for at sikre sig alle
hjerterstikkene. I betragtning af, at Syd
kun behgver to ruderstik til game, for-
udsat at han kan fi fem hjerterstik, skal
han starte med at stikke < K over med
esset. S& kniber han i hjerter med knag-
ten, og Vest legger kigr. Nu kan en
ruderknibning med tieren skaffe Syd en
ekstra indkomst til bordet, og pad den
méde far han ti stik.

Det er ikke sd godt at starte med en
lille ruder til damen, fordi Vest kan veere
smart nok til at sztte knagten i, anden
gang farven spilles, og dermed er ind-
komst-knibningen blokeret.

fir han lov at beholde. Vest fortsztter
med en lille kigr til bordets es, og alle
bekender til en gang trumf.

Sxt, at Syd trumfer en kigr, gir hjem
pd QK og spiller & D. Vest stikker og
spiller sig fri med en lille spar. Det er
naturligt at knibe med & 10, og resulta-
tet er to undertrek.

Det er ergerligt, at @st netop har
knzgten anden i spar, men Syd kan gar-
dere sig mod denne mulighed. Fgrst eli-
minerer han klgrfarven, og sA skal han
spille en lille spar hjemmefra, ikke da-
men. Kongen tager stikket, og der spilles
spar igen. Som det sidder, falder knzg-
ten, hvorved bordets # 10 er godspillet
til et ruderafkast. Og hvad nu, hvis Vest
startede med @ EBxxx? Nir han si
kommer ind pd & E, er han tvunget til
at indrgmme Syd et stik, hvad enten han
spiller spar, ruder eller klgr,



4. Forbindelserne

Bridge ville vere et kedsommeligt spil,
eller i hvert fald et helt anderledes spil,
hvis man ikke havde reglen om, at den
spiller, som havde taget et stik, skulle
spille ud til det naste stik. Mange af de
mest almindelige og ogsd mest indviklede
faser i spillet drejer sig om forbindelses-
linierne (mellem Nord og Syd og mellem
@st og Vest). Den slags spil er lige afgg-
rende for forsvaret og for angrebet.

Snart giver spilfgrer sig af med at or-
ganisere sine egne indkomster pé tilfreds-
stillende vis; snart tenker han mere pa
at hindre en bestemt modstander i at
komme ind. Vi begynder med to eksemp-
ler af den fgrste slags, hvor spilfgrer ma
prgve at f4 det bedst mulige ud af sine
egne indkomster.

® KD62
QK

<> KB64
&% EB104

N
Udspil: @& B v : [}

® E43

QO E10987

< E8

o 652

Syd spiller 3 ut, og Vest spiller & B

ud. Kontrakten kan ikke tabes, hvis Syd
koncentrerer sig om at fi det niende stik
i hjerter. Hvis han stikker sparudspillet
pé bordet, trekker Q K og gir hjem pa
et af sine esser, vil han opdage, at han
ikke kan godspille et ekstra hjerterstik
(med mindre damen eller knagten falder
fgrste eller anden gang). Han har seks
topstik uden for hjerterfarven og behg-

ver kun tre hjerterstik for at vinde. Dem
kan han fa ved at vinde sparudspillet pa
bordet, stikke O K over med esset og
spille hjerter igen. P4 den méade presser
han fgrst knegten, si damen ud, og han
har indkomster nok til at komme hjem til
de etablerede stik, uanset hvordan kortene
sidder,

I nezste eksempel spiller Syd i en farve-
kontrakt og behgver blot at rejse ét
ekstra stik enten i hjerter eller i klgr:

é® K38
107642
783
E82

N
Q

203

<

O3
i m
OO0 |»

o KB6
Udspil: <& B.

Syd er i 6 &, og en af hans bekym-
ringer forsvinder, nidr Vest spiller < B
ud. Nu ville mange nok gd over pa bor-
det og knibe i hjerter. Det mislykkes, og
Vest spiller trumf tilbage. Nu kan Syd
ikke engang drage fordel af en eventuel
3-3 hjerterfordeling pa grund af ind-
komstsituationen. Nar klgrknibningen gir
galt, bemerker han, hvor uheldig han har
varet.

Men det er ikke uheld altsammen. Kon-
trakten er oplagt, hvis hjerterne blot ikke
sidder verre end 4-2. Inde pd & D i fgr-
ste stik ma Syd trekke Q E og spille Q D
for pd den made at befri sig for alle

a9



hindringer i forbindelse med godspilnin-
gen af et langfarvestik i hjerter. Sat, at
modparten kommer ind pd Q K og spil-
ler trumf til bordets otter. Syd trumfer
en hjerter, gir over pd & K og trumfer
en hjerter til. S4 trekker han trumf, og
¢ E er indkomst til den femte hjerter.

Problemer, hvor opgaven er at hindre
en bestemt modstander i at komme ind,
forekommer ofte. Her skal De se nogle
fordelinger i en enkelt farve, hvor man
ikke s& sjeldent overser den korrekte
spillemade:

762

N
B84 vV 0
S

EK953

D10

Hvis Syd ¢nsker at godspille denne
farve uden at lade Vest komme ind, er
det ikke tilstrekkeligt at treekke esset, g&
over pd bordet og spille farven derfra
naste gang, fordi @st kan afblokere da-
men fgrste gang. Hvis der er nok ind-
komster, bgr Syd spille farven fra bordet
bade fgrste gang og anden gang. Nir da-
men viser sig, fir den lov at beholde
stikket.

E108652

N
D Viin @
S

K74

B93

Her gelder det om at holde (st ude.
Vi antager, at De spiller farven fgrste
gang fra bordet. Nir (st bruger nieren,
er Syd ngdt til at stikke, for @st kunne
have D9 eller B9; pd den mdade far @st
det tredje stik i farven. Den bedste me-
tode er at begynde med en lille fra hin-
den. Nar Vest ngdtvungent lezgger da-
men, lader Syd ham beholde den.

Her er en anden fordeling, som er
vaerd at huske:

KD9742

N
S

B \'%

Q

10865

E.3

Syd ¢gnsker at godspille denne farve
uden at lade @st komme ind. Hvis ind-
komsterne tillader det, bgr han begynde
med at spille treeren fra hénden; nér
knazgten dukker op, kan han falde fra
péd bordet.

Iser i sanskontrakter er det indledende
spil ofte afhangigt af hensyn til indkom-
sterne. Dette spil er ikke vanskeligt, men
spilfgrer mé vere vigen:

@ 1064
O ED

<> K842
& EB72

N
Udspil: O 5 v - [}

B

94
103
% K10953

O3
tm o b

De spiller 3 ut, og Vest spiller Q 5 ud.
Det ville vere en fejltagelse at knibe,
fordi et spartilbagespil fra @st kunne
godspille 3—4 stik til modspillerne. De ma
stikke med Q E, trzkke o E og om ngd-
vendigt knibe i klgr. De har ikke noget
imod, at Vest kommer ind i klgr, for si
har De dobbelthold i spar. Hvis Vest
spiller en neutral farve tilbage, kan De
godspille det niende stik ved at presse
QK ud.



Og her er en mere avanceret gvelse i
kunsten at beherske forbindelserne:

® K85

Q KB98542
< B94
ofo

=

Udspil: o 6° VvV 09

£
wWAROS o
(=X
o]

2OC®
gmmo

De er i 40, og Vest spiller o 6 ud.
Hvordan kan De undga at afgive et ruder-

stik og tre sparstik? Ganske simpelt ved
at l;gge en ruder fra bordet til det fgrste
stik! @st, som er den ufarlige hind, kom-
mer ind. Nar De har trukket trumf og
trumfet den anden Kklgr, trzkker De
< EK, spiller < 8 ud og kaster en spar
fra bordet, hvis damen ikke dukker op.
Det kan ikke fejle. Hvis @st stikker med
<> D, skal han enten spille spar op til
bordets konge eller tillade Dem at kaste
endnu en spar pd <> 10. P4 den made
afgiver De kun et klgrstik, et ruderstik
og et sparstik. Hvis Vest stikker <> 8 med
damen, trumfer De og kaster senere en
spar pd <> 10, og af afgiver De et klgr-
stik og to sparstik.



Nord/Ingen.
& 74
Q EKB3
<& KB3
% EK73
N
Udspil: & D v 4 o
® K38
O D109764
< 10
¢ 10862
N (1] S v
1 1.5 1Q pas
30 (1) pas 4 (2) pas
pas pas
Slutkontrakt: 4 Q.
Vest/N-S.
& i
Q EK98642
<& ED6
o E62
Vv N ] S

1é pas 26 4Q
4 & 59 (1) pas pas (2)
pas

Slutkontrakt: 5 .

Problem 26

(1) Nord vil muligvis beklage, at han
ikke dbnede med 10, da han nu har en
sver melding. Han fgler méaske, at 3 ut
ville vaere nok sa sikker pd grund af trus-
len om rudergennemspil i en hjerterkon-
trakt, men det er naturligt at stgtte i
hjerter.

(2) Heldigvis er Syd kort i ruder, og
hans fordeling berettiger til stgtte til
game.

Det indledende spil.

Vest spiller <> D ud. Hvordan skal Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Der er ti mulige stik, men & E kan sidde
galt. Syd er i fare for at miste et ruder-
stik, to sparstik og et klgrstik.

Problem 27

(1) Naturligvis kunne Nord doble 4 &,
men med en makker, som har meldt 4 Q
pé egen hénd i farezonen, skulle der vare
sikkerhed for elleve stik.

(2) Syds hénd er fristende, men han
ma huske, at han allerede har afgivet en
meget sterk melding, og hans makker
konkurrerer méske pa en ganske svag
héand.

Det indledende spil.

Vest spiller o 10 ud. Hvordan skal Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd er nok glad over, at han holdt hove-
det koldt, for der er tre mulige tabere —
to i ruder og en i klgr. Det fgrste spgrgs-
maél er, om Syd skal tage den gratis klgr-
knibning, som udspillet i klgr byder pa.
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Losning 26

Da < D blev spillet ud mod 4, greb
Syd automatisk efter kongen. Det viste
sig at veere en skebnesvanger fejl, for hele
fordelingen var:

O 2039

Udspil: <

Losning 27

Da Vest abningsmeldte og rimeligvis ikke
har ¢ D, er det sandsynligt, at han har
bade @® E og <> K. Spilfgrers méal er at
fremkalde en situation, hvori Vest bliver
tvunget til at spille ruder eller spille til
dobbeltrenonce, si spilfgrer kan trumfe
pa den ene hdnd og legge en taber pa
den anden.
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Pst stak <> K med esset og fyrede en
spar tilbage. Modspillet tog straks to spar-
stik og spillede s& trumf. Syd kunne ka-
ste en klgr pa <> B, men der var ingen
mulighed for at undgd en Kklgrtaber.

Syd vinder let spillet, hvis han blot af-
holder sig fra at stikke <> D i fgrste stik.
Der opstir nu to muligheder:

Nr. 1: <& D far lov at beholde stikket.
Syd godspiller senere et ruderstik ved en
trumfningsknibning og kaster en spar pa
rudervinderen. Han har s rdd til at af-
give et klgrstik. Han mister et ruderstlk
et klgrstik og et sparstik.

Nr. 2: @st stikker sin makkers <> D
over og spiller spar. Syd mister de tre
fgrste stik, men nu byder <> KB pi to
klgrafkast.

Syd spiller 5 Q, efter at Vest har dbnet
med 1 &. Vest spiller ¢ 10 ud. Da Syd
gnsker at hindre @st i at komme ind pd
noget tidspunkt for at spille ruder gen-
nem ED, er Syds fgrste tra&k at falde
fra pd begge hander og overlade stikket
til o 10. Vest har intet bedre at ggre
end at spille klgr igen, og Syd stikker
hjemme pa hénden.

S& forbereder han et indspil ved at
trekke QE, spille hjerter til damen,
trumfe en spar og spille hjerter igen til
bordets tier. Bordets anden spar trumfes,
efterfulgt af klgr til kongen. Nu spiller
Syd & K fra bordet og kaster en lille
ruder. Vest stikker, men han har ikke
noget sikkert tilbagespil — det bliver enten
ruder til Syds gaffel eller kigr eller spar
til dobbeltrenonce.



Syd/Ingen.
®» 972
O B973
< E106
o B85S
4 N
Udspil: ¢ K Vsel
& EB108
QO EK1064
<> KD
o 2
S A% N D
j i pas 1 ut (1) pas
26 pas 4Q (2) pas
pas pas
Slutkontrakt: 4 Q.
Syd/Ingen.
® K853
O 1074
<> K1082
% 63
N
Udspil: ¢ B vsfa
& E74
Q EK3
<S> D9
g EKDS52
S A% N 2
20 (1) pas 2 pas
2 ut pas 3 ut (2) pas

pas pas
Slutkontrakt: 3 ut.

Problem 28

(1) Det ville absolut ikke vare forkert
at stgtte til 2 Q, men af og til er 1 ut at
foretrekke med fordelingen 4-3-3-3.

(2) Hvis Nord pd nogen madide er i
tvivl om springet til game, bgr han be-
tenke, at han oprindeligt kunne have stgt-
tet til 2 Q, og at hans makker, som re-
verserede oven pd 1 ut, uden tvivl havde
sprunget til 4 Q efter en 2 Q stgtte.

Det indledende spil.

Vest starter med of K og % E. Syd trum-
fer og trzkker P E, hvortil alle beken-
der. Hvordan skal han fortsztte?

Ved fgrste blik.

Hvis uheldet er ude, skal Syd af med et
klgrstik, et hjerterstik og to sparstik. Der
er mindre problemer badde af indkomst-
og kontrolmessig art.

Problem 29

(1) Syd har i sinde at anvende melde-
sekvensen 2 ¢ - 2 <>, 2 ut, som ikke er
gamekrav efter hans system.

(2) Nord kunne have meldt 3 o for at
spgrge om 4-farver, men han synes at
have rigelig stgtte til game i sans, og en-
hver undersggelse vil sandsynligvis vare
til stgrre hjelp for modspillerne end for
hans egen side.

Det indledende spil.

Vest spiller o B ud, og @st legger o 4.
Tilfreds med klgrangrebet falder Syd fra.
Vest fortseetter med of 8, Dst legger en
lille ruder, og Syd stikker. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Efter skuffelsen i klgr har spilfgrer syv
topstik, og mindst ét stik kan let godspil-
les i ruder. Han skal bruge yderligere
et stik.
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Losning 28

Hvis Syd ogsd trzkker O K, og damen
ikke falder, kan spillet udvikle sig uhel-
digt.

@® 972

@ BI13

<> E106

o B8S
® D54 ® K63
QO D82 sz QS5
<933 s <> B842
% EK74 % D10963

& EB108

O EK1064

<& KD7

o 2

Udspil: o K.

Losning 29

Det er maske muligt at godspille et ekstra
stik i spar, men det haster ikke, og spil-
fgrer kunne ret naturligt starte med at
angribe ruderfarven ved at spille damen
hjemmefra. Men det er ikke sikkert, det
vil vaere serlig klogt:

® K853

Q 1074

& K1082

% 63
@ B6 @ D1092
Q D962 sl BES
$ 63 s | EB754
& B10987 & 4

& E74

Q EK3

$ DY

# EKD52

Udspil: « B.
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Set, at Syd i 4 Q trumfer den anden
klgr og trekker QE og QK. Nar da-
men ikke falder, gr han over pa < E,
spiller & 9 og kniber til damen. Vest
trekker Q D og spiller endnu en Kklgr,
som koster handens sidste trumf. Nu er
Syd pid det dummeste ldst inde pa egen
hi&nd uden mulighed for at knibe igen i
spar.

Lige fra starten skulle Syd sztte sin
lid til dobbeltknibningen i spar. Den har
759/ chance for at lykkes, og endnu en
ting taler til gunst for den: Vest har alle-
rede vist ¢ E K. For at sikre sig tilstraek-
keligt med indkomster til bordet skal Syd
spille en lille hjerter i anden omgang.
Det ggr ikke noget, om damen sidder
blank: nu er der indkomster nok til at
knibe to gange i spar, og efter al sand-
synlighed afgiver spilfgrer kun et spar-
stik, et hjerterstik og et klgrstik.

I 3 ut stikker Syd den anden gang klgr
og spiller & D. @st falder fra, og pludse-
lig indser spilfgrer, at han ikke har no-
gen sikkerhed for ni stik.

Udspillet af <& D kan ogsd sld fejl,
hvis Vest har &G E og @st & B. Vest
falder maske fra to gange og tvinger Syd
til at gette.

Takket vere de hgje civilkort i ruder
kan Syd sikre kontrakten ved at spille
<> 9 ud i tredje stik og knibe, hvis Vest
ikke stikker. Hvis <> 9 holder stikket, kan
Syd si spille damen og godspille endnu
et stik. Hvis <9 taber til knagten, kan
Syd stikke ethvert tilbagespil og stikke
<& D over med kongen, og igen sikrer
han sig to ruderstik.



Syd/Ingen.

203
i % 90
o@Wu
S

o

P

Udspil: OB

<
Q

WORT |
abw 7 "‘NU:

g

< 2008
o

S

2 pas
3ut (1) pas
5

pas pas
Slutkontrakt: 6 ut.

Vest/Ingen.

N
Udspil: Q8 % " [}

v N ()

1o pas 10
pas e pas
pas pas pas

Slutkontrakt: 4 é.

ut (2) pas

Problem 30

(1) Syds fgrste pligt er at vise en hind
med javn fordeling, som ville have meldt
2 ut efter en negativ 2 <>. Han kan stole
pa, at makker gir videre, hvis han ikke
har minimum.

(2) 4 ut er ikke konventionel, nar den
meldes af den svage hénd efter &bning

2 .

Det indledende spil.

Vest spiller QB ud, og hans makker
leegger Q 4 til. Hvorledes skal Syd plan-
leegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd har ti sikre stik med fem ruderstik,
tre hjerterstik og to esser. Der kan kni-
bes i begge de sorte farver, og der er og-
sd chancen for, at & 10 falder senest
tredje gang, farven spilles.

Problem 31

(1) Hvis De spiller med svage spring-
indmeldinger, ma De doble. De er bedre
stillet her, hvis De spiller med sterke
springindmeldinger i lige zonestilling.

Det indledende spil.

Vest spiller Q8 ud, @st bruger damen
og Syd esset. Hvordan skal Syd fort-
sette?

Ved fgrste blik.

Det er oplagt, at Vest har # E, s& Syd
mé prgve at gardere sig mod en taber i
hjerter, en i spar og to i klgr.
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Losning 30

En vellykket knibning i en af de sorte
farver vil bringe kontrakten i havn. Mis-
lykkes den ene knibning, kan han straks
forspge den anden. P4 den anden side
sztter en mislykket knibning kontrakten
pa spil.
é® B5S

62
B109
106

O3
8 x 0

W N
<

(%]

o0 o0 o
qm_ﬁ

wr D
239 A
RN

o AN
AWAN

2e3e

N
S
D
K
D
B

2O3e
Ot b i
IR

Udspil: O B.

Lesning 31

Det forekom spilfgrer, at dette spil var
et rutinemaessigt eliminationsspil: rens ru-
derfarven og spil s trumf og hab, at
Vest ikke har flere hjerter og er ngdt til
at lukke op for klgrfarven.

é® B1084
el oL i )
<> E104
65
& E5 é® 3
Q 8 vNa O KD6432
< DB82 s <9653
o EDB742 109
® KD9762
O EB
©.R7
g K83
Udspil: Q 8.

Syd skulle spille 4 &, efter at Vest
havde dbnet med 1 o, og (st havde sva-
ret 1 Q. Vest spillede D 8 ud til damen
og esset.
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Syd skal spille 6 ut, og Vest spiller
QO B ud. Hvis Syd kniber i kigr, og det
gar galt, m& han senere tage sparknib-
ningen. Ulempen ved straks at knibe i
spar er, at Vest kunne skifte til klgr, og
sé skal spilfgrer straks beslutte, om han
vil knibe i Klgr eller spille pi, at & 10
falder i lgbet af tre omgange.

Der er tre chancer — de to knibninger
og det, at & 10 falder. For at kunne
prgve alle tre chancer er det korrekt at
spille en lille spar hjemmefra i andet stik.
Hvis Vest har kongen og bruger den, er
der tre sparstik. Hvis & B holder stikket,
kan Syd skifte til klgrfarven. Hvis @st
stikker & B med kongen, kan @st ikke
ggre noget bedre end at spille spar til-
bage. Syd kan sd forsgge at fxlde & 10,
fgr han tager klgrknibningen.

Syd hébede at sztte Vest ind pd & E,
sd han spillede tre gange ruder, trumfede
den tredje og spillede s& en lille spar fra
handen. Vest var ikke s dum at falde
fra; han stak op pd esset og spillede sig
fri med ® 5, og pd den méade sad Syd
tilbage med to klgrtabere.

Da @st lagde en lille ruder tredje gang,
kunne Syd med sikkerhed vinde kontrak-
ten. I stedet for at trumfe skal han kaste
QO B. Nu er bordets Q 1097 lige hgje
over for (sts konge, og en trumfnings-
knibning i hjerter kan skaffe ham to af-
kast. Det spiller ingen rolle, om Vest har
single eller double hjerter.

Denne plan giver sandsynligvis ogsa
gevinst, hvis Vests ruder er Dxx i ste-
det for DBx x. For at undgd indspillet
skal Vest vere smart nok til at kaste sin
<> D over bord i fgrste eller andet ruder-
stik.



Syd/Alle.
® 8643
QO K
<& EKS
% 107432
N
Udspil: & D v 5 [}
® E52
O E1094
$> 1083
&% EKS5
S v N ()]
1 ut pas 2 (1) pas
2Q pas 3ut pas
pas pas
Slutkontrakt: 3 ut.
Vest/Ingen.
® 973
O KB
> 8542
o B1063
B N
Udspil: &3 v X ]
® EXD862
O E10
&> E96
o EK
v N (/] S
pas pas 1 23
pas 3 pas 36
pas 46 pas 4 ut (1)
pas 5 pas S
pas 59 pas 6é (2)
pas pas pas

Slutkontrakt: 6 &.

Problem 32

(1) Skgnt nogle spillere plejer at bruge
Stayman pd en type som denne 5-4-3-1
hind, er der ikke meget, som taler til
gunst for det. Selvom De finder spartil-
pasning, er trumffarven dog for svag.
Imidlertid er Deres singleton en konge,
og bdde den og Kklgrlengden kan vare
nyttig i en sanskontrakt. Oven pd mak-
kers 1 ut &bning med 15-17 er det klo-
gere at heve til 3 ut.

Det indledende spil.

Vest spiller @ D ud, og @st stikker den
over med kongen. (st returnerer & 7,
og Syd stikker med esset. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.
Spilfgrer m& habe pad at vinde ved hjzlp
af et sparstik, to hjerterstik, to ruderstik
og fire klgrstik.

Problem 33

(1) Syd ved naturligvis, at hans mak-
ker ikke har noget es at vise som svar pd
Blackwood 4 ut. Det er hans tanke at
ggre et nyt slemforsgg oven pa 5o for
at ggre det klart, at han er sleminteresse-
ret, selvom Nord ikke har noget es.

(2) Syds plan lader til at have virket
godt. Med Q K til hjelp skulle der vare
rimelig godt spil for slemmen.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 3 ud. Selvom @sts &bning
har varet psykisk, har han sandsynligvis
5-farve i ruder, s& Syd er ngdt til at stikke
straks. Til anden gang spar laegger (st
en lille klgr. Hvordan skal Syd planlegge
spillet?

Ved fgrste blik.

Der er uheldig duplikering af verdierne
i hjerter, og det ser ikke godt ud, nar
o D ikke falder til EK.
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Losning 32

Forudsat at klgrfarven sidder rimelig
godt, kan Syd regne med ni stik, men der
er muligvis et indkomstproblem.

Udspil: & D.

Vest spiller @ D ud mod 3 ut. @st
stikker den over og returnerer & 7 til
Syds es.

Det kunne se naturligt ud at trekke

Losning 33

Med fare for at gd to ned i stedet for én
har Syd en vinderchance.
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Udspil: <> 3.
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o E og ¢ K og spille kigr igen, men
hvis spilfgrer ggr det, vil han blive af-
skéret fra O E. Vest vil tage to sparstik
og spille sig fri i hjerter. Syd kan nu tage
resten af klgrstikkene, men skal til sidst
afgive et ruderstik.

Det ville ikke hjelpe noget at trekke
Q K, inden der spilles tre gange klgr,
fordi Vest sé ville spille sig fri i ruder, nar
han har taget sine sparstik.

For at fd bugt med en sidan hindring
skal spilfgrer tidligt spille en lille klgr.
En sikker fremgangsmdide er at gd over
pa QK, trzkke ¢ E og si spille en lille
klgr. Vest tager det klgrstik og to spar-
stik, men nu er der intet indkomstpro-
blem. Lad Vest spille sig fri i ruder: Syd
stikker pa bordet, gdr hjem pd ¢ K og
trekker (D E. Si spiller han ruder til
bordet og tager de godspillede klgr.

Syd spiller 6 &, efter at @st har bluff-
dbnet i 3. hdnd med 1 <.

Syd stikker ruderudspillet og trekker
tre gange trumf. @st legger en klgr og
en ruder. S& treekkes @ E og o K, men
damen falder ikke. Nu synes der ikke at
vere nogen udvej for Syd, men takket
vere en tilstrekkelig kombination af ind-
komstknibning og kasten-over-bord szt-
ter ham i stand til at udnytte bordets
& B 10.

Efter tre gange spar og to gange klgr
spiller Syd <9 10 og kniber heldigt med
kneegten. S& spiller han ¢ B fra bordet
og kaster Q E. Vest kommer ind, men
skal s& spille bordet ind, s& Syd kan f3
kastet en ruder pd Q K og en pi o 10.



5. Rejsning af sidefarvestik

I langt de fleste farvekontrakter forsgger
spilfgrer at godspille sméakort i en side-
farve. Problemerne i denne afdeling hand-
ler om forbindelseslinierne, trumfkontrol
og sandsynligheder.

Nar spilfgrer sgger at godspille et stik
ved en trumfning, md han passe pa ikke
at udsatte hgje kort for fare.

EDB742
8

Vi gir ud fra, at De vil rejse denne
farve ved at trumfningsknibe kongen. Det
vil maske vere forkert at treekke esset
og sd spille damen. Hvis trumffarven og
indkomsterne tillader det, bgr De efter
esset spille en lille og trumfe. Det sparer
et stik, hvis en af modspillerne har K x.
P4 samme méde forholder det sig med
EB 1095 over for en blank dame: hvis
De har tilstreekkeligt med trumfer, bgr
De spille damen til esset og sd trumfe
femmeren neste gang. Iger sparer De et
stik, hvis en af modspillerne har K x.

Spillere stir ofte usikkert over for,
hvordan man bedst frembringer fire stik
med denne kombination:

ED8532
6

Hvis De trakker esset og senere trum-
fer to sma kort, fir De altid fire stik,
hvis kongen falder anden eller tredje
gang. Som regel ggr De imidlertid bedst
i at knibe med damen. Sammenlignet
med den anden metode vinder knibningen

med damen, hvis Vest har K xx X, men
taber, hvis @st har K x, en mindre sand-
synlig fordeling.

Naér spilfgrer rejser en sidefarve, vil
han ofte bruge trumffarven som ind-
komst. Det er ikke altid klart, om side-
farven skal prgves fgr trumffarven, eller
omvendt.

® K105

QO ED654

<& B42

o 73
® 8643 @& 7
Q983 VNE O B107
<& EK9 s & D1073
g 1084 ¢ KDB92

® EDBY92

Q K2

<> 865

% E65

Udspil: <> K.

Vest spiller <> K ud mod 4 &. Efter
tre gange ruder skifter @st til o K.

Syd skgnnede, at det var mere sandsyn-
ligt, at hjerterfarven sad 4-2, end at spar-
farven sad 4-1, sd efter oo E trak han
QK og QE og trumfede tredje gang
hjerter. Da trumferne sad 4-1, kunne han
ikke komme over pd bordet og fa glede
af hjerterfarven. Her ville det have veret
korrekt fgrst at treekke to gange trumf.
Naér sparfarven ikke bryder, ma spilfgrer
spille pé, at hjerterfarven sidder 3-3.

Ikke desto mindre er det normalt bedre
at prgve sidefarven fgrst.
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Udspil: @ D v

® D spilles ud mod 5 <. Her er det
rigtigt at begynde med o E, % K og klgr
igen. Hvis klgrfarven sidder 3-3, kan Syd
klare sig, selvom ruderne sidder 4-1; hvis
kigrfarven sidder 4-2, mad han spille p4,
at trumferne sidder 3-2.

Gik det lidt for hurtigt? Vi tager det
en gang til og lidt langsommere.

Med klgrfarven 3-3 og trumferne 4-1
kan man béde trumfe en gang klgr og
trekke trumf uden at godspille et trumf-
stik til modparten. Man fir fem trumf-
stik, fem klgrstik samt & E.

Med Kklgrfarven 4-2 og trumferne 4-1
gar det galt. Man trumfer den tredje klgr
med <> 10, spiller <> 3 til <9, trumfer
den fjerde klgr med <> D og har nu ikke
réd til at stikke <> K over med esset, da
det rejser et trumfstik til modparten, som
derudover skal have et sparstik og et
hjerterstik. Trakker man i stedet < K og
legger <> 5 fra bordet, kan man ikke
komme over pa bordet og fa trukket den
sidste trumf. Nar klgrfarven sidder 4-2,
skal man altsd hdbe pd trumferne 3-2.



Syd/Alle.
& D83
@ D
<> 8542
% KD1083
N
Udspil: QK vsra
& EKB974
0 B2
<& EDG6
% BS
S A" N
1é pas 2
2é (1) pas 3.0
4 & pas pas

Slutkontrakt: 4 é.

Syd/Ingen.
® EKD65
O E103
O 64
& E83
Udspil: & D M@

S v

10 pas
2 ut (1) pas
4<$ (2) pas
5 pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 Q.

pas
pas
pas

pas
pas
pas
pas

Problem 34

(1) Syd er sterk til denne beskedne
genmelding, i hvert fald efter Acol, men
han spillede en variant af Blue Club, hvor
et svar pd 2-trinnet er krav til 2 ut. Hvis
svarene pa 2-trinnet opretholder en rime-
lig standard, er der mange fordele ved
denne metode.

Det indledende spil.

Vest spiller QK ud og fortsztter med
esset. Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd har en taber i hjerter og en i klgr,
s kontrakten afhenger tilsyneladende af,
at han ikke skal af med to ruderstik.

Problem 35

(1) Syds fgrste pligt er at vise sin for-
holdsvis jevne fordeling. Efter genmel-
dingen 2 ut kan han altid »komme igenc.

(2) Dette er et cue-bid, som indicerer,
at Syd er bedre end minimum og har ru-
derkontrol,

Det indledende spil.

Vest spiller < D ud, @st legger <> 3, og
Syd stikker med esset. Hvordan skal han
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Der er ti stik fra top. Det skulle vare
safe at trumfe mindst en ruder, og der
er god chance for mindst et ekstra stik i
spar. Imidlertid kan der opstd et problem
med indkomsterne, iser hvis trumferne
sidder 4-2.
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Losning 34

Spilfgrer kan let fare vild i denne kon-
trakt, inden han har féet justeret sit sigte-
korn.

® E
OB
<o B
% B
Udspil: QK.

Syd spiller 4 &, og Vest starter med
QK og QE. Nu forudszttes det, at Syd
trumfer pd bordet og spiller klgr for at

Lesning 35

Ved fgrste blik ser spillet let nok ud:
trumf en ruder, trek trumf og godspil s&
et langfarvestik i spar. Det giver tolv stik
med to ruderstik, en trumfning, fire top-
trumfer, fire sparstik (forudsat farven sid-
der 4-2) og et klgrstik. Og dog kan det
let ga galt, som det fglgende diagram
viser:

& EKD65

O E103

> 64

& E83
® 94 & B1082
QO 9862 ng Q74
< DB10 s <:9733
% K1064 s B97

& 73

QO KDBS

> EK82

% D52

Udspil: & D.
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drive esset ud. @st stikker anden gang
og spiller <9 ud. Knibningen med da-
men lykkes ikke, og inde pd <> K spiller
Vest ruder igen til esset. Syd trekker nu
to gange trumf, idet han ender pa bordet,
men trumferne bryder ikke, og nér spil-
fgrer sa spiller klgr, trumfer @st, si Syd
til slut ma afgive endnu et ruderstik.

Hvad var det, der gik galt? Ganske
simpelt — Syd skulle ikke trumfe det an-
det hjerterudspil pd bordet, men skulle
have kastet en ruder. Nu kan Vest ikke
med held angribe ruderfarven, og han
kan heller ikke korte bordets trumfer.
Hvad der end sker nu, kan Syd trakke
to hgje trumfer hjemme og si spille klgr.
Dst kan tage ¢ E, men nu har Syd stadig
@ D som indkomst til klgrfarven, og idet
han gir over pi & D, forsvinder @sts
sidste trumf.

Syd er i 6 Q, og Vest spiller & D ud.
Vi antager, at Syd stikker, trumfer tredje
gang ruder med Q 10 og trekker trumf.
Sa trazkker han de tre hgje spar, men han
kan ikke rejse farven uden at lade @st
komme ind. Nér @st kommer ind pid & B,
kan han indkassere <> 9.

Lgsningen er at afgive et sparstik tid-
ligt i spillet, fgr modspillerne kan tage et
stik i en af de andre farver. Stik den fgr-
ste ruder og dyk straks en spar. Uanset
hvad modparten returnerer, kan Syd stik-
ke og vende tilbage til ruderfarven. Han
trekker <> K, trumfer en ruder, trekker
trumf og far fire sparstik. Den plan giver
gevinst, medmindre ruderfarven sidder
61, eller en af majorfarverne sidder 5-1.



Syd/Ingen.
& 42
K953
&
% EB109643
N
Ugspil: & D VSE
& EK753
O EDB4
< E86
% 5
S v N (1))
1é pas 2 e pas
29 pas 4 (1) pas
69 (2) pas pas pas
Slutkontrakt: 6 .
Syd/Alle.
& EDB75
L 753
<& 4
% KD 93
N
Udspil: QK ' SG
® 6
O E842
& K5
% EB10752
S A N 2
1 pas 1& pas
2 e pas 3 (1) pas
£ 5y pas 4 % pas
46 (2) pas 6% (3) pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 ep.

Problem 36

(1) Et spring til 4 < ville vise renonce
og hjerterstgtte, men Nord har en anelse
for lidt til den melding. 4 <> ville vare
korrekt, hvis han havde bedre trumfer
eller en tillegsverdi som f.eks. & D.

(2) Syd er nogenlunde ligeglad med,
hvor hans makker har sin styrke, s han
gar direkte i slem.

Det indledende spil.

Vest spiller <> D ud. Hvordan skal Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd m4i bestemme sig for, hvad han skal
gore i det fgrste stik, og om han skal
rejse sin egen hand eller bordet.

Problem 37

(1) Efter Nords system ville 2 <> ikke
vare krav, si& han springer til 3 <, som
fastlegger klgr som trumf og lover 1.
eller 2. omgangs kontrol i ruder.

(2) Da kilgr nu er fastlagt, kan Syd af-
give et cuebid i spar uden frygt for at
blive misforstdet.

(3) Det ville vere dumt at melde Black-
wood 4 ut, for hvis makker kun har ét
es, er man allerede forbi 5 ¢. Som mel-
dingerne er gdet, kan Nord vare sikker
pé, at hans makker har to esser.

Det indledende spil.

Vest spiller Q K ud, @st legger O 6, og
Syd stikker med esset. Hvordan skal han
planlagge spillet?

Ved fgrste blik.

Handerne passer ikke alt for godt sam-
men med <> Kx over for en singleton.
Spilfgrer har to problemer — hvordan
sparfarven skal spilles, og hvad han skal
legge, nir farven er blevet rejst.
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Losning 36

Hyvis trumferne sidder 3-2, har Syd gode
chancer, uanset om han spiller pd klgr-
eller sparfarven. Hvis han vil spille pd
klgrfarven, er det antagelig bedst at stikke
abningsudspillet med <> E og spille klgr
til esset. Man taber ved straks at knibe
med ¢ 9, hvis @st har damen eller kon-
gen blank.

Det er bedre at spille pd sparfarven,
fordi Syd sa er i stand til at klare trumf-
fordelingen 4-1. Sat, at kortene sidder
sddan:

& 42

P K953

% EB109643
® D108 ® B96
Q.7 v 419 10862
<> DB9742 s <& K1053
g D72 o K8

® EK753

O EDB4

< E86

% 5

Udspil: & D.

Losning 37
Spillet krever intelligent planlegning.

Spilfgrer har seks klgrstik, QE og en
rudertrumfning. Derfor er han ngdt til
at rejse fire stik i spar. Han er ngdt til
at spille pd en fordeling som denne:

& EDB75

@ 183

<4

% KD 93
é® K93 é® 10842
QO KD10 ng Q B96
<> Di8732 s <> EB1096
g 86 % 4

® 6

O E842

& KS

¢ EB10752

Udspil: Q K.
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Syd er i 6 O, og Vest spiller & D ud.
Det spiller ingen rolle, om Syd trumfer
eller bruger esset. Lad os sige, at han

- trumfer, spiller spar til esset, trumfer

endnu en ruder og gér hjem pid & K. S&
trumfer han en spar med Q K og trzk-
ker de tre hgje trumfer. Som det sidder,
afgiver han kun et trumfstik.

Hvis sparfarven havde siddet 4-2, ville
Syd vere ngdt til at hdbe pd hjerterfar-
ven 3-2. Hans plan kikser kun, hvis
sparfarven sidder 4-2 og hjerterfarven
4-1. At spille pd klgrfarven vil naesten
med sikkerhed give bagslag, hvis trum-
ferne sidder 4-1, og i de fleste tilfelde,
hvis klgrfarven sidder 4-1.

I 6 ¢ stikker Syd hjerterudspillet og
kniber straks i spar, da han agter at spille
pd @& Kxx hos Vest. S8 trumfer han en
lille spar, treekker trumf, ender p bordet
og kan tage tre sparstik, ndr kongen fal-
der til esset. Han m& omhyggeligt kaste
hjerter, ikke ruder. S& kan han afgive et
ruderstik og fa sit tolvte stik enten pa
< K eller — hvis Vest har < E — pi en
rudertrumfning.

Trumfningsknibningen i spar — ved at
spille spar til esset og si spille & D —
ville kun give gevinst mod en ganske spe-
ciel fordeling (& 109 8 blanke hos Vest).



Syd/@-V.
® 84
Q 107642
<> E85
o 963
N
Udspil: QK v sra
® EK965
(o 8
<> 104
¢ EKD1075
S Vv N ()]
2 (1) pas 23 pas
3 pas 30 pas
36 pas 40 (2) pas
5 (3) pas pas pas

Slutkontrakt: 5 ef.

(1) Handen er ikke sterk nok i hgje
kort til en konventionel 2 ¢ &bning, men

Nord/Ingen.
& EKB
QO E97642
& KD9
5
N
Udspil: & 10 v sﬂ
& D3
QO K5
<> EB852
o D742
N (/] S v
157 pas 25 pas
26 pas 2 ut pas
36 pas 30 pas
36 (1) pas 4< (2) pas
6 < pas pas pas

Slutkontrakt: 6 <>.

Problem 38

meldingen kan mése afskrekke modpar-
ten.

(2) Hénden spiller let i 3 ut, men Nords
klgrstgtte, <> E og doubleton i spar an-
tyder muligheden for slem.

(3) Syd kunne pa dette tidspunkt have
meldt 4 &.

Det indledende spil.

Vest spiller Q K ud, og Dst legger O 5.
Syd trumfer og trzkker & E, hvortil alle
bekender. Hvorledes skal Syd fortsette?

Ved fgrste blik.

Hvis sparfarven sidder 3-3 og klgrfarven
2-2, kan Syd meget let fa tretten stik.
Men hvad nu, hvis sparfarven sidder 4-2
og klgrfarven 3-1: sd risikerer han at
skulle aflevere to sparstik (eller et spar-
stik og en overtrumfning) samt et ruder-
stik.

Problem 39

(1) Et godt valg, fordi det giver mak-
ker adskillige valgmuligheder: at afmelde
med 3 ut, genmelde ruder, kontrolmelde
i klgr eller bestemme sig for 4 Q.

(2) Klgrholdet er ikke tilstrakkelig ro-
bust til 3 ut. Derimod er Syds QKS5
ideel for en slem i ruder, s& han bekref-
ter, at han har en god ruderfarve.

Det indledende spil.

Vest spiller & 10 ud, bordet bruger kon-
gen, og st legger sekseren. Hvordan
skal Syd planlegge spillet?

Ved forste blik.

Syd kan regne med fem ruderstik, tre
sparstik og to hjerterstik. En Kklgrtrumf-
ning er ikke nok, og det vil vere vanske-
ligt at spille pd to klgrtrumfninger. Det
ser derfor ud, som om spilfgrer mé sigte
mod at rejse hjerterfarven,
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Losning 38

Der opstar ikke noget problem, hvis spar-
farven sidder 3-3, og spillet er ogsid let
nok, hvis @st har fire spar. (Vest kan
trumfe tredje gang spar med e+ B, men
senere kan Syd trumfe sin fjerde spar med
o 9). Den farlige fordeling er den, hvor
@st har double spar og tilstrekkeligt gode
trumfer til at overtrumfe bordet to gange.

® 84

107642
E85
963

203

8
6
107
KB

96

3
93 g

P2OC®
~omg
e X
wROW
0 1y 00 N
N v
w
N

N
S
K96

Soa el 2
= |

04
% EKD1075

Udspil: O K.

Losning 39

Den enkle metode er at treekke trumf og
stole pd, at hjerterfarven sidder 3-2. Det
er en anelse bedre fgrst at prgve hjerter-
farven efter to gange trumf, fordi sam-
me spiller muligvis badde har single hjer-
ter og doubleton i ruder. Det er dog ikke
sandsynligt, og normalt gir spilfgrer ned,
hvis hjerterfarven ikke bryder.

& EKB

O E97642

<& KD9

5
& 10974 ® 8652
© DB83 e Q 10
O 64 & 1073
o EBS8 g K10963

é® D3

Q K5

<> EB852

o D742

Udspil: & 10.
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Syd spiller 5 ¢ og er lykkelig over at .
fa hjerter ud i stedet for ruder. Han skal
naturligvis rejse sparfarven, fgr han trek-
ker trumf. Vi s&tter, at han starter med
® E, & K og spar igen. Hvis han trum-
fer, bliver han overtrumfet, og s& kan
han ikke undgd at afgive et sparstik til
og et ruderstik.

Han kan vinde kontrakten ved et dob-
belt taber-pa-taber spil. Nir Vest beken-
der til tredje gang spar, md Syd legge en
ruder fra bordet. Hjerter igen fra Vest er
lige s& godt som noget andet. Syd trum-
fer og spiller fjerde gang spar, og igen
lzegger han en ruder fra bordet. Vest kan
spille hjerter igen, men nu har Syd alt
under kontrol. Han trumfer, spiller ruder
til det nu blanke es, gdr hjem pa trumf
og trumfer sin rudertaber. S& trakker
han trumf, og hans sidste spar stir.

Syd er i 6 <>, Vest spiller & 10 ud til
bordets konge. Hvis spilfgrer trekker
trumf, vil han komme til at mangle ind-
komster til at rejse hjerterfarven, og hvis
han trekker QK og QE tidligt, lgber
han ind i en trumfning.

Spilfgrer kan beskytte sig mod en 4-1
fordeling i hjerter ved en krigslist, som
hyppigt overses. Den bedste fremgangs-
made er denne: @ K, hjerter til kongen,
kast Q5 pd bordets tredje spar. S& spil-
les en lille hjerter fra bordet, og sitsen
afslgres, nar @st kaster af. Syd trumfer,
gér over pA < K og trumfer endnu en
lille hjerter. Nér ruderfarven bryder, stir
bordet bortset fra tabsklgren.

Der er en lille risiko for en sparaf-
trumfning, hvis Syd fglger denne plan,
men doubleton i spar hos @st er ikke
umiddelbart skzbnessvanger, og det er
mere sandsynligt, at hjerterne sidder 4-1,
end at sparfarven sidder 6-2.



Syd/Alle.

® 5

QD B9743

<> E98

o E754

N
Udspil: & K % Se

® EDB974

QO E

& 7

o KB863
S N, N
1é pas 1 ut (1)
3¢ (2) pas 4<>(3)
6 ofe pas pas

Slutkontrakt: 6 sh.

pas
pas
pas

Problem 40

(1) Dette spil forekom i en kamp mel-
lem to tophold. Det er et spgrgsmil om
stil, om Nord skal svare 1 ut eller 2 Q.

(2) De, som valger at besvare 1 &
med 1 ut, har af og til singleton i spar,
s& det er fornuftigt at nevne klgrfarven.
Springet til 3 ¢+ er normalt gamekrav,
men der er dem, som spiller med, at béde
Nord og Syd kan passe senere, hvis melde-
serien udvikler sig pd skuffende vis.

(3) Springet viser ruderkontrol og god
Klgrstgtte.

Det indledende spil.

Vest spiller <> K ud, og bordet stikker.
Alle bekender til ¢ E. Hvordan skal Syd
fortsette?

Ved forste blik.

Hvis trumferne sidder 2-2, er der ingen
problemer, medmindre sparfarven sidder
meget darligt. Syd ma tenke pd, at trum-
ferne muligvis sidder 3-1 og sparfarven
4-2.



Losning 40

Dette spil blev spillet forkert ved begge
borde i kampen. Begge spilfgrere stak
ruderudspillet og trak to gange trumf
med esset og kongen. Fordelingen viste
snart, at denne plan var forkert.

® 5

O B9743

<> E98

o E754
é K1083 é® 62
L.D82 vN@ O K1065
&S KD 10 s?| o B65432
o D109 o 2

® EDB974

'E

> 7

% KB863

Udspil: < K.

I 6 stikker Syd ruderudspillet og
treekker e E og o K. S& trzkker han
& E, trumfer en lille spar, gir hjem pa

QE og spiller & D, hvortil Vest beken-
der med & 10.

Nu er Syd i et dilemma. Hvis han la-
der damen Igbe, risikerer han at afgive
stikket til kongen. Hvis han trumfer, og
sparfarven sidder 4-2, skal han ogsi af
med et sparstik, da bordet si ikke har
flere trumfer.

Syd har langt bedre kontrol, hvis han
ikke treekker den anden gang trumf. Efter
o% E skal han spille spar til esset, trumfe
en spar, gd hjem pa Q E og trumfe end-
nu en spar. Som det sidder, bliver den
ikke overtrumfet, og Syd kan rejse farven
ved at trumfe endnu en spar senere.

Og hvis trumferne sidder 2-2, og @st
kan overtrumfe tredje gang spar? Det
spiller ingen rolle, for (Pst kan s& ikke
spille trumf igen.

Det er det gamle princip: tag Dem af
sidefarven, fgr De trazkker trumf.



6. Trumfbehandling og trumfkontrol

De fleste farvekontrakter hgrer til en af
to hovedtyper. Enten har spilfgrer trumf-
kontrol, eller han tror, at han har det,
og fglgelig har han i sinde at traekke
modpartens trumfer og fa stik i sidefar-
verne. Eller ogsd lader han trumffarven
vere og spiller pd krydstrumfning efter
fgrst at have trukket de hgje kort i side-
farverne. Undertiden er det ikke helt klart,
hvilken gruppe spillet hgrer til.

& D10986
Q K9

<> ED4
% K53

® 3 ® 754
Q D10878" i W 1:0iy
$ B109 s’| ¢ K863
% 9864 % DB1072
& EKB2
Q EB643
S 752
% E
Udspil: < B.

Syd spiller 6 #®, og Vest spiller <& B
ud. De fleste ville nu kaste en af hdndens
rudere pid o K og si trekke trumf og
spille pd hjerterfarven. Den darlige forde-
ling i hjerter draber kontrakten. Hvis De
ser en gang til pa spillet, vil De se, at
det ikke netop er typen pa krydstrumf-
ning, men at spilfgrer med sikkerhed kan
vinde, hvis han kan f3 to trumfninger pd
handen. Spillet gir séledes: < E, klgr til

esset, spar til & 9, ¢ K med afkast af
en ruder, en klgrtrumfning, afgiv et ruder-
stik. Herefter er det intet problem at
trumfe tredje gang ruder pd hénden og
trekke trumf. I en sterkt besat parturne-
ring gik halvdelen af feltet ned i 6 &.

Og her er endnu et spil, som kraver
revision:

Udspil: & D %

Syd spiller 4, og Vest spiller < D
ud. Kan De se, hvordan De med rimelig
sikkerhed kan f& ti stik? Spil bare pd
reverse dummy (hvor man trumfer sd
mange gange pd den lange trumfhénd, at
den ender med at blive den korte): trumf
ruderudspillet, g& over pad bordets sorte
vinderkort og trumf hver gang ruder, s
De ialt fir fem rudertrumfninger. S&-
fremt der ikke indtreffer uheld, har De
nu flet ni stik, og bordets QO 9 8 sikrer
Dem det tiende stik, idet kun knagten
kan stikke dem.
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Der er mange mader at hindre mod-
spillerne i at f4 trumfkontrol. Her illu-
streres to af dem:

Udspil: QK v

Syd spiller 4 @, efter at modparten har
meldt og stgttet hjerter. Vest spiller Q K
og s& QE, og Syd trumfer anden gang.
Syd mister noget af kontrollen ved at gd
over pd bordet i en af minorfarverne, si
han spiller nu bedst & 10 fra hénden.
Modstanderne kommer ind pd damen og
spiller tredje gang hjerter. Nu skal Syd
ikke trumfe, men kaste en ruder. (Ved at
kaste ruder, ikke klgr, har Syd stadig klgr-
knibningen at falde tilbage p4, hvis ruder-
ne sidder hardt). Dermed er bordets & 9
beskyttelse mod en fjerde gang hjerter.
Ved at spille sddan bevarer Syd kontrol-
len selv mod & D x x x hos Vest.

Det er serlig vigtigt at bevare trumf-
kontrollen, hvis De har en langfarve pa
bordet, som De forventer at udnytte. Her
anvender Syd samme krigslist som i for-
rige eksempel:

& D74
Q 82
< 10
% E

Udspil: ¢ K v

6
DB743
N
o

S

862
KD73
8.2

2 O3
R

Syd skal spille 4 0, og modspillet star-
ter med to gange ruder. Maske undslar
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Syd sig for at trumfe og kaster i stedet
en spar, men den simpleste plan er at
trumfe og spille en lille hjerter. Szt, at
@st kommer ind og spiller spar: Syd kan
stikke med esset, trekke trumf og si
treekke klgrfarven. Dette safety-spil giver
altid gevinst, med mindre trumferne sid-
der 5-1.

De kunne maske tro, at Syd vinder,
hvis han trumfer den anden ruder og
trekker QE, QK og O D. Hvis hjer-
terne sidder 3-3, fir han tolv stik, men
sidder de 4-2, er han ilde faren. Han kan
naturligvis ikke spille fjerde gang hjerter
for at presse modpartens vinder ud; og
vender han sig til klgrfarven, er modspil-
lerne formentlig snedige nok til at holde
deres hgjeste trumf tilbage til tredje gang
klgr. Nar den tredje klgr trumfes, spiller
de sig fri med ruder. Nu skal sparfarven
sidde pznt for Syd.

Undertiden er det vigtigt at hindre
modparten i at trekke den hgjeste trumf
pa et tidspunkt, hvor han kan trzkke »to
trumfer med én.« Naste spil er mere
drilagtigt, end det ser ud til.

-
=®
o]

w

2O3e

w

o
N
Al )

=z

Udspil: Q9

<
Q

2O
oot R
gNRE< .,
p— .ha\
S wh

Syd spiller 4 Q, og Vest spiller Q9
ud. Det ser ikke helt galt ud at stikke
med QK, gd over pd & E, spille o B
og knibe. Hvis det gr galt, er det Deres
plan at kaste en af bordets spar pad den
tredje klgr. P4 den mdade regner De med
at afgive et trumfstik, et ruderstik og et
kigrstik. Sadan spillede Syd og gik ned,
skgnt fordelingen var ganske normal:



® E83

O 10652

< EB54

& BS
é® D1052 & BY
Q98 ng O DB7
<> K63 s <> D1097
% K974 oo 8632

® K764

QO EK43

> 82

< ED 10

Udspil: Q9.

I 4 stak Syd hjerterudspillet, gik
over pA & E, spillede o B og kneb til
Vests konge. Vest spillede hjerter igen.

Syd stak, kastede en spar pd sin tredje
klgr og fortsatte med & K og en spar-
trumfning. @st begik ikke den fejltagelse
at trumfe over. I stedet vandt han det
naste stik med < 9, spillede QD ud og
trak pad den méde to trumfer med én. Nu
kunne Syd ikke f&4 parkeret sin fjerde
spar.

Her var det @st, som var den farlige
hind i den forstand, at det var mest
sandsynligt, at det var ham, som havde
tre trumfer (efter udspillet). Den enkleste
metode er at dykke en ruder i andet stik.
Pa den made fjernes @sts indkomstkort,
fgr han kan trekke mestertrumfen.



Syd/@-V.
® 7
2 103
<> D1085
% D7653
N
Udspil: QK Vs@

S \'% N (]
26 (1) pas 2 ut pas
3é pas 4 & (2) pas
pas pas
Slutkontrakt: 4 é.
Syd/Ingen.
@® 1062
O KB8653
&> D4
o E8
§ N
Udspil: < 6 v 3 [0}
& E87543
Q. E 102
<& B3
% K6
S v N (]
16 pas 20 pas
26 pas 38 pas
pas (1) pas

Slutkontrakt: 3 é.

Problem 41

(1) Syd spiller Acol, hvor en 2-&bning
er krav for en runde. Hinden har ikke
kvalitet nok til en 2-8bning, men specielt
i denne zonestilling kan det vare taktisk
godt at vise styrke.

(2) Et gransetilfelde, men et af for-
mélene med en 2-dbning er at fremtvinge
et svar fra en makker, som ville have
passet til &bning i treek i farve. Nord har
rimelig grund til at hdbe, at hans to da-
mer vil bidrage tilstrekkeligt til game.

Det indledende spil.

Vest spiller QK ud og fortsetter med
damen, som Syd trumfer. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Begge bordets damer er nyttige, s& det
ser ud, som om kontrakten skulle kunne
vindes med afgivelse af tre esser.

Problem 42

(1) I en parturnering vil Syd ikke presse
kortene for at komme i en yderst tvivl-
som game.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 6 ud, @st stikker med esset
og returnerer <> 5 til Vests konge. Vest
skifter til o 5. Hvorledes skal Syd plan-
legge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd har afgivet to stik og ma prgve at
undgd at afgive to sparstik og et hjerter-
stik.
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Lesning 41

Trods den mulige fare for en rudertrumf-
ning har Syd ikke réd til straks at treekke
trumf. Hvis han g¢r det, risikerer han at
gd ned, hvis trumferne sidder 4-2.

& 7
Q 103
& D108S
% D76532
& 10853 ® 62
Q@ KDBS5 VNG Q E98642
& E7 s | < 642
g B94 & E 10
& EKDBY94
T
<& KB93
% K38
Udspil: Q K.

Losning 42

I 4 é& ville det vere nerliggende at eli-
minere klgrfarven, si trzkke & E og
spille spar igen og hdbe pi sparfordelin-
gen 2-2. T 3 & er spillet mere spidsfin-
digt.

® 1062
O KB8653
& D4
o E8
é& D ® KBY
O D94 VNG L35 i
<& K9762 s <> E1085
% B975 g D10432
® E87543
Q E102
< B3
o K6
Udspil: < 6.

Vest spiller ruder ud mod 3 . Mod-
spillet tager to ruderstik og skifter til klgr.
Hvis sparfarven sidder 3-1, risikerer
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I 4 & trumfer Syd det andet hjerter-
udspil. Lad os nu g ud fra, at han traek-
ker fire gange trumf: der er endnu to es-
ser, som skal presses ud, og nir trum-
ferne er opbrugt, ma Syd afgive de to
sidste stik — o% E og en hjerter.

Den enlige trumf pé bordet er i stand
til at udgve en nyttig funktion. I tredje
stik skal Syd godspille et klgrstik ved at
spille otteren til damen og esset. Hvis @st
nu fortsetter med hjerter, kan bordet
trumfe, og Syd kan komme ind pd hin-
den igen pé o K. Sa trzkker han trumf
og har stadig en trumf tilovers, efter at
han har fjernet < E.

Som det sidder, vinder Syd ogsa, hvis
han spiller &% K i tredje stik, men en lille
kigr til damen er en anelse bedre.

Syd at komme af med fem stik. Hans
bedste spilleplan er at eliminere klgrfar-
ven og sa spille en lille trumf hjemme-
fra. Den plan giver gevinst, hvis en af
modspillerne har en hgj singleton. T det
foreliggende tilfeelde far Vest stikket med
damen og skal nu enten Igse hjerterpro-
blemet for Syd eller spille klgr til dob-
beltrenonce, som giver Syd lejlighed til at
kaste en lille hjerter. Hvad Vest end val-
ger, slipper Syd for at gatte i hjerter.

En erfaren @st, som er pi det rene
med, hvorfor Syd spiller en lille trumf,
kunne stikke makkers dame over med
kongen og spille & 9 tilbage. Hvis det
sker, ma Syd ikke lade sig bedrage til at
tro, at @st har K9 blanke. Det er fuld-
stendig safe for Syd at legge smait til fra
hénden, hvis @st spiller & 9 tilbage, for
hvis Vest nu skulle komme ind pd knzg-
ten, er han slutspillet ligesom fgr.



Vest/Alle.
® 7652
Q K10
< B743
% K74
3 N
Udspil: & K vsﬂ
é® B3
Q® DB985
<& EK
% ED63
A" N ? S
16 pas pas D
pas 2 pas 2
2@ 30 pas pas (1)

pas
Slutkontrakt: 3 Q.

Vest/Alle.
® E1062
QO B954
<& E9
% EDB
N
Udspil: ¢ K VSG
® 754
Q10762
<> B4
g K753
A% N (0] S
1< D pas 157
pas 2 (1)"pas pas
pas

Slutkontrakt: 2 Q.

Problem 43

(1) Ikke langt fra 4 0, men Syd har
meldt ganske sterkt og md ikke straffe
makker, som mdske blot har afgivet en
konkurrerende stgtte.

Det indledende spil.

Vest starter med de tre store spar, @st
kaster en ruder tredje gang, og Syd trum-
fer. Hvordan skal han fortsaette?

Ved fgrste blik.

Det ser ud, som om Syd har ni temme-
lig sikre stik — fire i hjerter og fem top-
stik i minorfarverne. Imidlertid vil der
muligvis blive noget besver med at trak-
ke trumf og indkassere klgrstikkene.

Problem 44

(1) Stgtten til 2Q forekommer mig
indlysende, men der findes de spillere,
som forlanger mere for at heve makkers
fremtvungne svar. Det kan fgre til en
uholdbar situation, nir doblers makker
feler sig tilskyndet til at springe pa en be-
skeden hind som kongen femte og en
sidekonge. Det er langt bedre, at dobler
stgtter med tilpasning og sddan noget som
en konge over minimum. S4 forventes det
ikke, at doblers makker skal springe, med
mindre han har antagelige verdier.

Det indledende spil.

Vest spiller <& K ud, bordet stikker med
esset, og @st legger <> 3. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Efter ruderudspillet har Syd udsigt til seks
tabere — tre i trumf, to i spar og en i
ruder. Der findes flere mulige udveje for
at redde et stik, og Syds problem er at
finde den bedste udve;j.
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Lesning 43

Det spiller muligvis ingen rolle, om st
har fire trumfer, men fire trumfer sam-
men med sparlengde skaber et problem.

@ 7652

Udspil: & K.

Syd skal spille 3 Q, efter at Vest har
&bnet med 1&. Vest spiller tre gange
spar, og Syd md trumfe. Hvis han nu
spiller trumf, stikker Vest anden gang og
forcerer igen med spar. P4 den méde

Losning 44

Hyvis modspillet ikke er altfor skrapt, kan
det undertiden lykkes at overtale en mod-
spiller til at stikke en trumfhonngr over,
selvom det er uklogt. Syd kunne maéske
overveje at spille Q B ud fra bordet. En
ringe spiller i @sts stol ville méske stikke
med Dxx eller Kxx og pd den méide
fordrsage et sammenfald af hgje kort.

Der er ogsd svage muligheder i en eli-
mination. Szt, at Vest har & KB eller
& KD blanke. Syd spiller trumf i andet
stik, modparten kommer ind, trekker en
ruder og spiller sd spar eller klgr. Efter
tre gange klgr spiller Syd trumf igen, og
den spiller, som kommer ind, er maéske
nu i en vanskelig situation, hvor han tvin-
ges til at spille ruder.

Hyvis trumferne sidder 3-2 og klgrfar-
ven 3-3, er der imidlertid en bedre frem-
gangsmade.

diagram se hgjre spalte

Syd skal spille 2 O, og han stikker ru-
derudspillet med esset, trekker tre gange
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sidder Vest tilbage med en trumf mere
end spilfgrer og tillige med en god spar.

Den bedste lgsning med en hidnd som
denne er ofte at spille tre gange klgr, fgr
trumferne rgres, for pd den méde at for-
berede en trumfning af den fjerde gang
klgr, hvis det skulle vise sig ngdvendigt.
Men her trumfer Vest tredje gang, trek-
ker Q E og spiller hjerter igen, og pa den
made ender Syd med en klgrtaber.

Prgv sd en anden metode: & E, O K,
B E, 2K og spil si en lille klgr fra
begge hender! Hvis modspillet spiller
trumf, fir Syd til sin tid stik pad ¢ D, og
hvis de ggr noget som helst andet, kan
Syd trumfe ¢ D med en hgj trumf.

Teknikken at dykke en klgr i tredje
omgang er vanskelig at genkende i denne
fordeling, medmindre Syd koncentrerer
sig om det ngdvendige antal vindere: han
behgver enten fem trumfstik og to klgr-
stik eller fire trumfstik og tre klgrstik.

& E1062
O B954
& E9
& EDB
é KBS @ D93
Q EK v iyl P D83
&S KD1073 50> 8652
% 962 & 1084
@ 754
QP T62
& B4
o K753
Udspil: <& K.

klgr og stikker den tredje over med kon-
gen. Nér alle bekender, spiller han den
fierde klgr og kaster en ruder fra bordet.
Uanset hvem af modspillerne der trum-
fer, koster det et trumfstik.

Selvom den tredje gang Kklgr skulle
blive trumfet, behgver det ikke ngdven-
digvis at koste et ekstra stik. Det er og-
s verd at notere, at i betragtning af, at
modparten med tilsammen ni rudere og
20 hp ikke har blandet sig i meldingerne,
tyder meget pd jevn fordeling.



Vest/Alle.
& 1087
32
<& K742
o B982
N
Udspil: o 10 v d [}
® K5
Q@ KD10976
<& EDS
o 63
v N o S
1é pas 2 20 1)
D pas pas pas

Slutkontrakt: 2 QO doblet.

Nord/Ingen.

Udspil: & 9 v

N (7] S

1$ 1é 20(1) 3o
pas pas 4Q

pas pas

Slutkontrakt: 4 Q,

Problem 45

(1) Denne indmelding modtager om et
gjeblik »gksen«, men den kan neppe kri-
tiseres.

Det indledende spil.

Vest spiller o 10 ud, og den bliver stuk-
ket med knzgten og damen. @st treekker
en hgj klgr, hvortil alle bekender, og
skifter sd til spar. Vest fér stikket pd
knagten, trakker esset og fortsetter med
damen. @st bekender, og Syd trumfer.
Hvordan skal han fortsatte?

Ved forste blik.

Syd har allerede afgivet fire stik og mé
forvente ogsd at skulle af med to trumf-
stik efter Vests strafdobling at dgmme.
Husk, at pd dette tidspunkt koster hvert
undertraek yderligere 300!

Problem 46

(1) Nogle spillere ville melde 2 & pd
dette tidspunkt for at fortelle om ruder-
stgtte og sparkontrol, men det er langt
bedre at vise, hvor vardierne findes, og,
om ngdvendigt, vise kontrollerne senere.

(2) 4< i denne konkurrencesituation
ville ikke vere krav, og hjerterfarven er
sd sterk, at den ikke behgver stgtte.

Det indledende spil.

Syd stikker & 9 med bordets tier, @st
bruger knezgten, og Syd trumfer. Hvor-
dan skal han planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Overfladisk set er der kun tre tabere, to
i klgr og muligvis en i hjerter, men klgr-
stikkene er ikke til at tage med det sam-
me, og maske opstir der et kontrolpro-
blem.
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Losning 45

Hele fordelingen var:

® 1087
32
&> K742
¢ B982
& EDBY94 é 632
Q:EB8S ng Q 4
& B9 s <> 10863
% 105 &% EKD74
® K5
Q@ KD10976
B DS
o 63
Udspil: % 10.

Vest spillede klgr ud mod 2 Q0 doblet.
Det bedste modspil er at spille spar til-
bage i andet stik, men st trak endnu en
klgr. Efter to gange klgr og tre gange
spar var stillingen:

Losning 46

Det ser naturligt ud at g& over pa bordet
i andet stik og tage hjerterknibningen.
Men se, hvad det fgrer til med denne
ganske normale fordeling:

® K105

.93

< EDB2

¢ DB84
® 98743 & EDB62
QK72 ng 5985
< 106 s > 874
g K95 o E73

®

QO EDB1064

<> K953

% 1062

Udspil: & 9.

I 4 trumfer Syd sparudspillet, gir
over pd bordet i ruder, spiller Q9 og
kniber til Vests konge. Vest spiller spar
igen, og Syd méi trumfe igen. Nar han
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Syd spillede Q D ud, og Vest faldt fra.
Da Vest stak den naste hjerter, trumf-
mattede han spilfgrer med en spar og fik
pi den madde stik pd sin sidste hjerter,
hvilket betgd 500 til Pst-Vest.

Syd indsd ikke, at bordets Q 32 ydede
beskyttelse mod en trumfmatning. Han
sparer et stik, hvis han i diagrammet med
otte kort spiller Q9 eller © 10 og lader
Vest fa stikket pd knagten. Bordet kan
tage sig af et yderligere sparudspil fra
Vest.

har trukket trumf, har han kun én trumf
tilbage, og sd& kan han ikke nd at rejse
et klgrstik. Han far fem hjerterstik og
fire ruderstik, men det er alt.

Med sédanne hznder er det bedre straks
at angribe sidefarven. Syd spiller klgr i
andet stik. Bedste modspil er, at Vest
stikker med kongen og spiller spar igen,
som tvinger Syd til at trumfe. S& fjernes
o E, og Ost spiller tredje gang spar, som
reducerer Syds trumfer tii EDB. Men
nu spiller Syd Q® D ud, og bordets O 9
beskytter mod en fjerde gang spar.

Ved at spille klgr tidligt i spillet lgber
Syd naturligvis en risiko for en aftrumf-
ning i klgr eller muligvis i ruder. Men
han har stadig hjerterknibningen at falde
tilbage pa, og, som vi har set, hvis hjer-
terknibningen gér galt, kan han alligevel
ikke vinde, medmindre han spiller klgr
tidligt og stoler pd, at klgrfarven sidder
3-3.



Problem 47

Syd/Ingen. (1) Det er ikke tillokkende at melde

@® 842 3 ut, for sd bliver Nord spilfgrer, og der
© 943 kan spilles ud gennem ef E D. Imidlertid
.’<>. ;gg 2 var der noget, der talte for at genmelde
3 ut ovenpd Nords 2 <.
. N
Udspil: ¢ B ¥ s i Det indledende spil.
Vest spiller o B ud, @st legger o 4, og
(’9 IE‘,:?SDZB 10 Syd stikker med damen. Hvordan skal
S KD han planlegge spillet?
% ED ¥ i
S v N o Ve {¢rste lik. ‘
Udspillet har 1gst et af spilfgrers proble-
2 pas 2> pas
26 pas 2 ut pas mer. Nu gaeldc?r det om at undg_é at af-
3Q pas 3é pas give et ruderstik og tre hjerterstik.
4 & (1) pas pas pas
Slutkontrakt: 4 .
Problem 48
@st/Ingen. (1) Nogle ville doble 1 ut, men nir
oas makker har oplysningsdoblet, er det sjl-

dent galt at melde sin bedste farve.

I]§1 064 (2) 5 o synes at vere en rimelig chan-
ce, og Nord ¢nsker ikke at hjzlpe mod-

N parten til at finde det bedste udspil.

S

Udspil: & K \

Det indledende spil.

g? }93355 2 Vests sparudspil trumfes pd bordet. Spil-
S 73 fgrer trazkker o E, og alle bekender.
& K952 Hvordan skal han fortsette?
? S Y‘ g Ved forste blik.
as as : A
Il’ Gt IZ) & (1) pas S5 (2 Syd er netop slu;_)pet for h]f:r_terudsp_xl og
pas pas pas ilar nu ;n naerhgogebndil lejllg(};ed til af
Shitkontrakt:' § & aste to hjerter pa bordets ruder; men i

mellemtiden m& han overveje, hvorledes
han skal spille trumffarven.
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Losning 47

Normalt er det rigtigt at tage sig af side-
farverne, fgr man trazkker trumf. Hvis
Syd f.eks. begynder dette spil med at
spille trumf, skal han muligvis af med
tre hjerterstik.

@® 842
Q 943
$> 7652
& 863
& 763 ® 95
QD v Vol QO KB1086
& E1084 s | < B93
4 B10952 * K74
& EXDBI10
Q E752
& KD
& ED
Udspil: « B.

I 4 & tager Syd det fgrste stik med
& D og spiller s korrekt hjerter. Blot
en enkelt gang trumf kunne vare en fejl-
tagelse, for hvis en modspiller med fire

Losning 48

Toppede De trumffarven eller spillede De
pd Dxx hos @st? Ingen af delene ville
vare rigtigt!

& -

QO B743

<& EKDB

% EB1064
& KD10743 @® B96
Q K10 ng O ED62
< 10964 S > 852
o 7 & D83

® E852

QD 985

o 73

% K952
Udspil: & K.

I en kamp mellem Frankrig og Sverige
spillede Syd 5 e, trumfede sparudspillet
og trak & E og ¢ K, uden at damen
faldt. Han gik ud fra, at @sts 1 ut mu-
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hjerter har tre trumfer, kunne han vare
i stand til at fjerne bordets trumfer, in-
den Syd kunne nd at trumfe den fjerde
hjerter.

I det aktuelle tilfelde begik Syd en
almindelig fejl ved at spille en lille hjer-
ter. Som regel koster det ikke noget, men
i dette tilfelde stak @st makkers dame
over og fyrede knagten tilbage. Vest
trumfede Syds es, og Syd skulle stadig
afgive et hjerterstik og <> E. Der var in-
tet at vinde ved at begynde med en lille
hjerter. Syd skulle have trukket O E
forst. Som det sidder, kan han nu fa
trumfet den fjerde hjerter med bordets
@ 8.

Den indsender, som sendte mig dette
spil, tilfgjede et rgrende post scriptum:
»Jeg var Nord. Har jeg ret i den teori,
at en spiller, som ikke har et kort hgjere
end en nier, kan krave omgivning?«

De kan jo bede om det, men forsgg
ikke i min klub!

ligvis dekkede over en sparstgtte, og at
der ikke var rimelig grund til at lgbe
nogen risiko ved at knibe.

Syd trak sé fire gange ruder og kastede
to hjertertabere. @st begik ikke den fejl-
tagelse at trumfe den fjerde ruder med
sin mestertrumf. I stedet brugte han Q E,
straks farven derefter blev spillet, og trak
s& to trumfer med én. P4 den méide kom
spilfgrer til at mangle et stik. :

Det var galt at trekke anden gang
trumf, nir der var fare for, at en mod-
spiller kunne fa lejlighed til at treekke
tredje gang trumf. Hvis blot ruderne sid-
der 4-3, er kontrakten sikker. Efter en
gang trumf kgrer Syd lgs med ruderfar-
ven. Lad os i varste fald stte, at trum-
ferne sidder 2-2, og at Vest trumfer den
fijerde ruder. Nu kan modspillerne tage
deres hjerterstik, men Syd kan trakke den
sidste trumf og fa rest pa krydstrumfning.



Nord/Alle.

N
Udspil: < 10 v ! (7]

® KB64
QK93
<> KD32
% K7
N (] S
1 pas 1%
2 pas 3ut
4 % (1) pas 4
S0 pas pas
Slutkontrakt: 5 <>.
Syd/Ingen.
& DY
Q 854
> B6542
¢ ED2
N
Udspil: Q2 v Sﬁ
& EKB54
2B
<> E7
% KB1086
S v N
1 pas 15
1 25 3
3é pas 4Q
4 & D pas
pas (2)

Slutkontrakt: 4 é.

pas
pas
pas
pas

10
pas
(1) pas
pas

Problem 49

(1) Det er muligvis galt, men Nord er
naturligvis utilbgjelig til at spille i sans
med renonce i en umeldt farve. Makker
har sandsynligvis Q K, s& der skulle vare
godt spil for game i en af minorfarverne.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 10 ud, @st legger <> 4, og
Syd stikker med kongen. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Det ser ud, som om der kun er tabere i
trumffarven, men en 4-1 fordeling i en
af minorfarverne kunne vise sig at veare
ubehagelig.

Problem 50

(1) En ganske interessant og fantasifuld
melding. Nord har tidligere begrenset sin
hidnd med 3 %, s nu betyder 4 O, at
han har stgtte bade til spar og til klgr
og ikke er sikker pd, hvilken farve der
skal spilles i.

(2) Syd indser, at sparsituationen ikke
er tryg, men han er sikker pd, at ogsd
5 o vil blive doblet, og ogsd i 5 vil
en skav sparsits vere gdeleggende.

Det indledende spil.

Vest spiller Q 2 ud til sin makkers konge,
og @st spiller hjerter igen. Hvordan skal
Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Hyvis trumferne sad 4-2, ville der vare
elleve stik med magt, men Vests dobling
af 4 & er en tydelig advarsel om, at de
kan sidde 5-1. Hvis det er tilfeldet, bli-
ver trumfkontrollen et problem.
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Losning 49

Det er méske fristende at trumfe en spar
i andet stik, men se, hvad det fgrer til:

e

QO EDB

O 8765

2 E96532
& ED832 @ 10975
Q 10764 VNQ 0 852
< 10 s <& EB94
& 1084 & DB

@& KB64

Q K93

SE D32

o K7
Udspil: < 10.

Da det fremgik af meldingerne, at Nord
havde en skev fordeling, spillede Vest sin
single trumf ud mod 5 <>. @st bekendte
smét, og Syd stak. Tiltrukket af spar-
renoncen trumfede Syd en spar og spil-
lede trumf fra bordet. Pst stak omgéende

Losning 50

Vest stgttede sin makkers indmelding en-
kelt, og ndr han dobler 4 &, er han mar-
keret med fem trumfer. Selv med viden
om den sits m& Syd spille uhyre ngjagtigt
for at bringe kontrakten i land.

& D9

O 854

<> B6542

% ED2
® 108763 ® 2
D632 vNe O EK1097
<$ K10 s <. D983
% 54 % 973

& EKB54

OB

v Bl

0 KB1086

Udspil: Q 2.

Syd er i 4 & doblet, og modspillerne
starter med hjerter til kongen og hjerter
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op pa esset og returnerede knagten for
pd den méade at fjerne bordets sidste
trumf. Da st senere kom ind pd <9,
kunne han spille spar, sd Vest fik to spar-
stik. 200 til @st-Vest.

Da Syd trumfede spar i andet stik, gik
han fjendens @rinde. Det sidste, han
skulle ggre, var at svaekke bordets trum-
fer ved at trumfe spar. Han skulle i ste-
det gd over pa bordet i hjerter og spille
trumf fra bordet. @st stikker bedst med
esset og spiller spar for at tvinge bordet
til at trumfe. Nu mé Syd spille tre gange
klgr, trumfe den tredje, gd over pA Q D
og spille den rejste klgrfarve. N&r st
trumfer fra B-9, fir han lov at beholde
det stik, og bordet har stadig en trumf
til at beskytte mod sparspillet samt Q E
og de gode klgr, medens Syd bl. a. har
<& K og en hjerter som forbindelse til
bordet. Det er en vanskelig gvelse i trumf-
behandling.

igen. Normalt (skgnt det er uden betyd-
ning i dette tilfzlde) skulle Syd kaste en
ruder til det andet stik. Ruderen er en
sikker taber, og ved at kaste den nu be-
grenser han forbindelseslinierne mellem
modspilshenderne. Modspillet spiller s&
endnu en hjerter, og nu mi han trumfe.

Syd har allerede afgivet to stik, og hvis
han prgver at trekke trumf, kan han ikke
undgd at afgive yderligere to stik, da Vest
har den sidste trumf og stadig kan spille
hjerter. Den bedste fremgangsméde er at
trekke @ D og sd spille tre gange klgr
og lade Vest trumfe, hvis han vil.

Hvis Vest trumfer den tredje klgr, kan
han ikke forvolde mere skade, da bordets
& 9 beskytter mod et nyt hjerterangreb.
Hyvis den tredje klgr ikke bliver trumfet,
spiller Syd ganske simpelt klgr igen. P4
den made fir modspillet kun tre stik.



7. De indbyrdes forhold

Spilfgrer ma altid huske p4, a) at hver af
modstanderne startede med tretten Kort,
og b) at hgjkortstyrken hos hver af mod-
standerne er begrenset, afhengigt af hans
meldinger eller mangel pd samme. Proble-
met i denne afdeling bygger pa formod-
ning, opdagelse og hypotese.

Som introduktion er her to spil, hvor
det tilsyneladende mod odds lykkedes spil-
fgrer at felde en dame anden.

& E753

O EKB4

Lol f

% EBY
® K10862 & DB4
Q 10853 VNQ O D2
<& 1096 s <& EDBS53
o 4 o 863

® 9

Q976

<> K84

g KD10752

Udspil: < 10.

Syd skal spille 6 ¢, og Vest spiller
<> 10 ud. Bst stikker med esset og spiller
damen tilbage.

Kontrakten synes at afhenge af hjerter-
knibningen, men spilfgrer bgr udsatte
knibningen si leenge som muligt. Han stik-
ker med < K, spiller spar til esset og
trumfer en spar, trumfer si sin tabsruder
pd bordet og trazkker trumf. Derpd spil-
ler han hjerter til esset og trumfer endnu
en spar. Han ndr til denne slutposition:

é 7

O KB

Q_

oo —
& K & -
Q 108 VNQ QD
¢ - s <o BS
o+ - i * —

Q97

<>_

o 7

Syd spiller sin sidste kigr, og Vest leg-
ger en hjerter, bordet en spar og @st en
ruder. Til Q 7 bekender Vest med O 10,
og nu ma spilfgrer stikke op pd esset,
fordi han kan vere sd godt som sikker
pa, at Vests sidste kort er en spar.

 fo]



I naste spil skal spilfgrer begive sig
ud pd en lignende opdagelsesrejse:

& KD5

Q'D1072

& K9642

o 3
® B74 ® 108632
QO E84 Vi 2953
& DB108S s?|< 3
o DS o 9642

® E9

QO KB6

bl L

¢ EKB1087
Udspil: & D.

Vest spiller <> D ud mod 6 ut, Syd stik-
ker, slir Q E vzk og stikker den naste
ruder pd bordet. Nir han har trukket
sine andre vindere, er han nede pé
o EKB 10, og han skal have alle fire
stik.

Spilfgrer ved, at Vest startede med tre
spar, tre hjerter og fem ruder, si han kan
hgjst have to klgr. @st (som ikke har
lagt klgr) har fire klgr tilbage, det vides
med sikkerhed. Det er derfor ingen nytte
til at knibe med % B (det giver jo kun
tre klgrstik, hvis @st har D x x x), s& spil-
fgrer ma i stedet toppe Kklgrfarven og
hébe, at damen falder, og til hans glede
lykkes det.



Nord/Alle.

& KDS5

Q K742

< B43

o K74

N
Udspil: & 9 ' Sfa

® 642

Q-

> ED10852

o EDB3
N (] S v
pas pas 1$ pas
2 ut (1) pas 3 pas
35 pas 5 () pas
pas pas

Slutkontrakt: 5 <.

(1) En naturlig 2 ut er at foretrekke
for en videnskabelig 1<), is@r nir man
fgrst har passet. Efter en oprindelig pas

Vest/Alle.
® K85
QD103
&> E854
% K62
. N
Udspil: Q 4 Vsﬂ
® EDB962
@ 72
<$> 1076
& E10
A% N (] S
pas pas (1) 3Q 36
pas 4 & (2) pas pas

pas
Slutkontrakt: 4 é.

(1) Selv dristige folk, som altid spiller
med svage sansdbninger i rubberbridge,

Problem 51

pd 12 hp fgler nogle spillere sig tilskyn-
det til at melde 3 ut neste gang, som om
det faktum, at de har passet, ggr deres
hénd sterkere.

(2) Syd kunne nu melde 4  for at vise
en renonce, men det er usandsynligt, at
hans makker har netop de rigtige kort til
en slem, Det er derfor bedre at melde
game uden at forere fjenden oplysninger.

Det indledende spil.

Vest spiller & 9 ud, @st stikker damen
med esset og returnerer & B til bordets
konge. Hvordan skal Syd planlegge spil-
let?

Ved fgrste blik.

Hvis @st havde haft fem spar, ville han
sikkert have faldet fra i fgrste stik for at
bevare forbindelsen. Det ser derfor i hgj
grad ud, som om spilfgrer ikke har rad
til at afgive et trumfstik.

Problem 52

ville betenke sig pd at &bne pd denne
uproduktive sortering.

(2) Nord har et ganske svert valg, om
han skal melde 3 ut eller 4 @. Han er
steerk nok til at tro, at 4 & kan vare op-
lagt, s& han beslutter sig til at undgd en
eventuel katastrofe i sans.

Det indledende spil.

Vest spiller Q 4 ud, @st stikker med O B,
trekker Q K og fortsetter med 9 E. Syd
trumfer hgjt tredje gang, medens Vest
leegger en lille ruder og en lille kigr. Alle
bekender to gange trumf. Hvordan skal
Syd planlagge spillet fra dette tidspunkt?

Ved fgrste blik.

Syd har afgivet to stik og har ikke rad til
at afgive to ruderstik.
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Lesning 51

Her er der en mindre fzlde: De kunne
tro, at det afggrende trzk er at spille
<> B fra bordet for at undgd en trumf-
taber, hvis @st skulle vise sig at have
K976, og det kan ske med ¢ K som
indkomst. Det kan vere rigtigt nok, men
en mere praktisk betragtning er, om det
skal forsgges at felde en blank trumf
konge. Et opdagelsesspil kunne give sva-
ret,

® KD5

O K742

<> B43

% K74
® 9873 @& EB10
O D1086 sz Q'EBI9S3
<K s > 976
o 10862 % 95

® 642

L

> ED10852

% EDB3

Udspil: & 9.

Losning 52

Ruderkombinationen Exxx overfor 10xx
byder pa forskellige muligheder for eli-
mination. Den bedste metode afhenger
af, hvordan ruderfarven sidder. Vests af-
kast — en klgr og en ruder — antyder
5-5 i disse farver. Derfor er det korrekt
at spille pd formodningen om, at (st har
en singleton i ruder snarere end en
doubleton. (Hvis @sts fordeling var
2-7-2-2, kunne Syd skvise Vest i minor-
farverne ved fgrst at afgive et ruderstik).

@ 104 @ 73
Q 4 vVo|lQ EKB986S
& KB932 s 4% D
% D9754 & B83
& EDB962
]
$> 1076
& E10
Udspil: Q 4.

78

Syd spiller 5<> efter at have &bnet i
tredje hand. & 9 stikkes med damen og
esset, og sparreturneringen tages med
kongen.

(st har allerede vist @& EB 10. Hvis
han ogsd har Q E, kan han nappe have
<& K, da han oprindeligt har passet. Syd
skulle sztte det pd prgve ved at spille
QK fra bordet i tredje stik. Hvis @st
stikker med esset, er det obligatorisk at
bruge <> E, fgrste gang der spilles trumf.

En god spiller i @sts stol kunne maske
finde ud af, at spilfgrer er renonce i
hjerter, og sd falde fra uden at blinke,
nir Q K spilles. Dette modspil ville dog
ikke nytte her, fordi Syd s& blot kaster
sin tabsspar.

I 4@ trumfer Syd den tredje hjerter
hgjt og treekker trumf. S& spiller han tre
gange klgr og trumfer den tredje. Der-
med er klgrfarven elimineret, og samtidig
har spilfgrer féet telling pd @sts hénd.

Som ventet bekender @st til tre gange
klgr, si fglgelig kan han telles op til
singleton i ruder. Syd m& hibe, at den
singleton er en honngr, som den ogsd
viser sig at vere. Han spiller nu en lille
ruder fra begge hender. Lige meget hvem
der kommer ind, skal den péagazldende
give favgr.

Det kunne se ud, som om @st burde
have spillet <> D i tredje stik for at und-
gd slutspillet. T sd tilfelde kan spilfgrer
eliminere klgr, spille to gange trumf, ende
pd bordet og si spille sig fri med Q D.
Nér @st stikker (nu fik han jo ikke spil-
let tre gange hjerter), kaster Syd en ruder,
og Qst er inde og skal give favgr i ud-
spillet.



Dst/N-S
é® K653
Q94
< K83
o 8742
N
Udspil: QE vsﬂ

® E 10
QB3
<> EB10954
% EK6
(/] S v
3Q D pas
pas 4 pas
pas pas pas

Slutkontrakt: § <>.

Nord/Ingen.
® B83
O KB74
<& B
o K8762
N
Udspil: © 10 v & o

D97652

® E

Q) =

< EKD10
& D3

N [0} S
pas pas 2
3 pas 3¢
46 (2) pas 6&®
pas pas

Slutkontrakt: 6 é.

pas
pas
pas

Problem 53

(1) Syd har meldt sterkt, og Nord er
berettiget til at tro, at hans to konger vil
bidrage nok til, at game er et rimeligt for-
slag.

Det indledende spil.

Vest spiller QE ud og fortsetter med
Q2 til makkers dame. (st skifter til
o 10. Hvordan skal Syd planlegge spil-
let?

Ved forste blik.

Syd har to problemer: han md undgé en
trumftaber, og han mi pd en eller anden
made rejse et ekstra stik i de sorte farver.

Problem 54

(1) Syd spiller Acol, og her er 2-dbnin-
gerne rundekrav.

(2) Til en 2-dbning er B xx glimrende
stgtte, og Nord benytter lejligheden til at
fortzlle om stgtten.

(3) Syd forsgger sig ikke med syv, da
han ikke forventer, at makker har & K x x
og o+ EK. Med disse vardier ville Nord
have marcheret pa stedet ved at melde
3é over 3 <.

Det indledende spil.

Vest spiller Q 10 ud, knagten stikkes af
damen, og Syd trumfer. Hvordan skal Syd
planlezgge spillet?

Ved fgrste blik.

oo E er en sikker taber, s& kontrakten
hanger pd, at Syd undgd en spartaber.
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Lesning 53

@st er markeret med syv hjerter, si det
kunne synes logisk at spille pd, at han er
kort i ruder. Men hvis De spiller pé, at
@st har single ruder, hvordan vil De si
undgd en Kklgrtaber?

De ma begynde fra den anden ende og
tage de sorte farver fgrst. Her ligger den
eneste chance i en skvis, og for at den
skal virke, skal Vest alene have kontrol
bade i spar og i klgr. Han skal faktisk
have mindst fem spar og fire klgr. (Hvis
sparfarven sad 4-3, kunne De godspille
et trusselkort i spar ved at trumfe den
tredje gang spar, men pd grund af ind-
komstsituationen ville den enlige spar pa
bordet ikke hjzlpe Dem til at udvikle en
skvis).

De mé derfor gd ud fra — fordi det er
Deres eneste hdb om at undgd en klgr-
taber — at Vest har ni kort i de sorte
farver. I betragtning af, at han allerede
har vist to hjerter, kan han ifglge den
nevnte formodning ikke have tre ruder.

Lesning 54

Med B83 overfor ED97652 er det
safe fgrst at spille knaegten, hvis der skulle
sidde K 104 til hgjre. Det er imidlertid
ikke pointen i dette spil.

é B83
Q KB74
B
o K8762
& K @ 104
Q 109832 sz Q ED65
$ 97642 o lid> 853
& B9 & E1054
& ED97652
O_
& EKD10
& D3
Udspil: Q 10.

80

& K653
Q 94
&> K83
& 8742
& DB842 é 97
Q E2 vVol ©Q KD108765
> 62 LoDy
4 DB53 % 109
& E10
Q B3
& EB10954
&% EK6
Udspil: QE.

Syd spiller 5 <>, efter at @st har &bnet
med 3 . Modspillet indleder med at tage
to hjerterstik og skifter sd til klgr. Syd
har bestemt sig for, at kontrakten er
umulig, hvis Vest har tre ruder, s& han
trekker <> K og spiller ruder igen, hvor-
ved damen dukker op. S& trazkker han
alle ruderne, og Vest tvinges til at gd fra
holdet i en af de sorte farver.

Syd abner med 2 & efter to passer og
ender i 6 #. Vest spiller Q 10 ud, knzg-
ten stikkes med damen, og Syd trumfer.

Nu kunne spilfgrer gd over pd bordet
péd < B for at spille @ B, men han burde
komme i tanke om, at (st har passet op-
rindeligt og efter &bningsudspillet er mar-
keret med Q ED. Hvis @st ogsd har
o E, kan han nazppe have & K garderet.

Syd undersgger denne mulighed i andet
stik ved at spille klgr til kongen og esset.
Derefter betenker han sig ikke péd at
felde den blanke & K.



Syd/Ingen.
@® 932
Q K862
> EDG6
o K104
; N
Udspil: 9 \' s
& ED
QO E10974
< 83
¢ EDB2
S A N ?
190 pas 30 pas
4 ofe pas 4 pas
4 (1) pas 5 (2) pas
6 Q pas pas pas
Slutkontrakt: 6 Q.
Vest/Alle.
& =
Q ED10974
&> E962
o DBY
; N
Udspil: @ K Vsﬂ
® 974
QO B8
<> KB873
o E103
v N (7] S
16 2Q 2e 35 (1)
e e pas 5 (2
pas 6 < pas pas
pas

Slutkontrakt: 6 <.

(1) Syd kunne godt stgtte indmeldingen
i zonen, men han foretreekker at anvise

Problem 55

(1) Syd har foretaget et slemforsgg og
er ikke berettiget til pd egen hénd at over-
skride gamegrensen.

(2) Nord stgttede kun til 3 Q i fgrste
runde (ikke krav efter hans system) pa
grund af den jevne fordeling. Hénden er
imidlertid god med tanke pad slem, og
derfor beslutter han at vise klgrkontrol-
len.

Det indledende spil.

Vest spiller o 9 ud til Syds dame, me-
dens @st legger en lille. Si fglger lille
hjerter til kongen, og Vest bekender med
damen. Hvordan skal Syd fortsette?

Ved forste blik.

Nar QD viser sig i fgrste runde, er der
knibningspositioner i tre farver. Syd ma
sgrge for at spille pd en sddan méde, at
han kan udnytte chancerne en efter en.

Problem 56

et godt wudspil, dersom modstanderne
skulle f& spillet i spar.

(2) Hvis makker er renonce i spar, er
Syd ikke uvillig til at spille slem i ruder.

Det indledende spil.

Vest spiller @ K ud. Syd trumfer pa bor-
det, trakker <> E, hvortil alle bekender,
og spiller ruder igen. @st bekender med
<> 10. Hvordan skal Syd planlegge spil-
let?

Ved forste blik.

Hyvis hjerterknibningen gir godt (og Vest
ikke har mere end tre hjerter), er kon-
trakten utabelig. Hvis pd den anden side
hjerterknibningen mislykkes, vil det vare
en forudsztning, at <> D lokaliseres. Den
kritiske afggrelse er derfor, om der skal
knibes i ruder eller toppes for at fzlde
damen.
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Losning 55

Den bedste chance for at undgd en trumf-
taber er, isoleret set, at knibe i neste
runde hellere end at spille pd, at knagten
falder. (Det er den spilleplan med teorien
om begrenset valg, som er beskrevet i
min bog, The Expert Game). Ved bordet
kneb Syd og gik ned, for hele fordelingen
var:

32
862
D6

104

N
vV @

2O3®
AER©

® K1076
Q'53

&> K1042
&
4

:UJUUU
O 1y 00
c\\lwu‘

W -

2O3R

S
743
D
10

AR Ch 4
it o b

97
3
DB2
Udspil: ¢ 9.

I 6 Q stak Syd Kklgrudspillet, spiilede
hjerter til kongen og kneb s med nieren.
Derefter kunne han ikke undgd ogsd at
afgive et ruderstik.

Lesning 56

Hvis hjerterknibningen gér godt, kan Syd
neppe ga ned i 6 <. Han bgr derfor gé
ud fra, at QK sidder galt, og det bety-
der, at han skal ggre det rigtige i ruder.

Problemet om, hvordan ruderfarven
skal spilles, er imidlertid todelt: ikke bare,
om 3-1 fordelingen er mere sandsynlig
end 2-2, men ogsid, om korrekt bedgm-
melse af ruderfarvens fordeling ngdven-
digvis betyder vundet kontrakt.

Hvis spilfgrer finder ruderne 2-2, er
alle besverligheder naturligvis overstiet.
Men szt, at fordelingen er f.eks. denne:

diagram se hgjre spalte

Syd trumfer sparudspillet, traekker <> E
og kniber s med <> B. Men nu behgver

82

Det var ikke ligefrem en fejl at knibe
i trumf, men det var forkert at s=tte
denne sag péd prgve sa tidligt i spillet.

Det vigtige ved sagen er, at da spar-
knibningen skal tages pd et eller andet
tidspunkt, bgr den tages fgrst. Hvis den
gér godt, ved Syd, hvordan han skal spille
trumffarven, s i andet stik spiller han
lille hjerter til kongen og kniber med
& D. Nir den holder stikket, treekker han
Q E. Hvis knagten falder, kan han knibe
i ruder og hdbe pd et overtrzk. Hvis
knzgten ikke falder, kan han fortsztte
med & E, klgr til kongen og en spar-
trumfning. S& treekkes resten af klgrfar-
ven, og fgr eller senere bliver st sat ind
pad Q B (hvis han startede med B xx) for
at spille ruder eller spar.

Det er vigtigt at huske, at nar en knib-
ningsposition ikke indeholder taktiske mu-
ligheder, skal den tages tidligt. Syd kan
muligvis undgd ruderknibningen, men i
og med, at han begyndte med en hjerter
til kongen, er han ngdt til at tage spar-
knibningen.

Udspil: & K.

(st blot at holde Q K tilbage en gang,
og sd har Syd stadig problemer. Man mé
gd ud fra, at @st ogsd vil vere i stand
til at falde fra i hjerter med Kx. Néar

(fortseettes s. 83 ¢verst).



(fortsat fra s. 82).

han sd& kommer ind pd anden gang hjer-
ter, spiller han <> D, som fjerner bordets
sidste trumf (og stikkes hjemme med
¢ K), og sd har bordet ingen indkomst
til hjerterfarven. (Syd kan ikke straks
treekke @sts <> D, for s har bordet ingen
trumf til at modstd et sparangreb).

Nord/Ingen.
& EDBS
O E74
< DB3
¢ EK 10
N
Udspil: & 10 v i o

® 4

® D9853

& EKS

& DB62
N ()] S A%
2 ut pas 30 pas
4 (1) pas 6Q (2) pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 Q.

Derfor er konklusionen, at Syd bgr
spille pd, at < D falder, fordi han ikke
er sikker pd at vinde kontrakten, selvom
ruderknibningen lykkes. I det aktuelle til-
felde gdr han altsdé ned, uvanset hvilken
spilleplan han fglger.

Problem 57

(1) Da Nords 2 ut ébning ikke indehol-
der ekstra verdier til hjelp i en hjerter-
kontrakt, skal han ganske simpelt melde
game og ikke foretage sig noget yderli-
gere.

(2) Nord kan nzppe have alle de kort,
som krzves til en storeslem, s& den for-
nuftige fremgangsméade er at melde seks
uden at give modparten yderligere oplys-
ninger.

Det indledende spil.

Vest spiller & 10 ud, og spilfgrer gir op
pa esset. Nar han sd trekker O E, falder
kongen fra @st. Hvordan skal Syd fort-
sette?

Ved forste blik.

Hvis @sts QK er et @rligt kort, kan Syd
kun vinde ved et trumfslutspil mod Vest,
som tilsyneladende er markeret med
O B1062.
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Losning 57

Syd m& strebe efter at reducere Vests
hénd til QB 106 efter ti stik. Han m&
ogséd hibe pd, at Vest kan bekende tre
gange klgr. Ellers trumfer Vest den tredje
klgr og har stadig et sikkert trumfstik.
Her er ngglen til den korrekte rakkefglge
i spillet:

& EDBS
Q E74
&> DB3
& EK 10
@ 1097 @ K8632
Q B1062 v ol QK
$ 94 s | < 108762
% 9854 il 73
&4
Q D9853
& EKS
& DB62
Udspil: & 10.

I 6 stikker Syd sparudspillet med
esset og trekker O E, hvortil @st legger
kongen.

For at gennemfgre et slutspil mod
Vests formodede O B 10 6 ma Syd fjerne
alle Vests kort i sidefarverne. I betragt-
ning af, at kontrakten aldrig kan vindes,
hvis Vest er kort i klgr, bgr Syd spille
klgr tidligt i spillet. N&r han ser, at Vest
har fire klgr, trekker han fire gange og
kaster en ruder fra bordet. I mellemtiden
har han trumfet en spar. Det vil sand-
synligvis vare muligt at slutte af afka-
stene, at Vest snarere har tre spar og to
ruder end omvendt. Syd gir derfor over
pd < D, trumfer endnu en spar, treekker
< E og spiller sd i det ellevte stik < K.
Vest trumfer med Q 10 (for at stikke
over bordets  7), og Syd fir de to sid-
ste stik pd QO DJI.

Hvis det skulle vise sig, at @st havde
kastet QK fra Q Kx og pd den made
har tilskyndet Syd til at antage en spille-
plan, som fir en aldeles oplagt kontrakt
til at gd ned, bgr Syd vzlge andre mod-
standere neste gang!



8. Ogsa modstandere begér fejl

Nogle af problemerne henimod slutnin-
gen af dette afsnit ville ikke vare lette
at Igse selv med alle 52 kort bne, og det
ville kreve en szrdeles opvakt spiller at
finde den bedste spilleplan ved bordet.
Det er imidlertid umagen vard at studere
sidanne situationer, fordi de forekommer
ganske ofte og ikke er sd vanskelige, nar
man fgrst har gjort sig fortrolig med
grundideen. Det er sandsynligvis i dette
omride — bluff, som fir en modspiller
til at regne forkert — de fleste fremskridt
vil blive gjort i fremtiden.

De fleste rutinemassige bluffspil i en
enkelt farve er velkendte. Her er et par,
som maske er knap si kendte:

1. Styrken skijules.

Ofte frygter spilfgrer i en sanskontrakt
ikke den farve, hvori det fgrste udspil
foretages. Det kan vere vigtigt at over-
tale modparten til ikke at skifte til en an-
den farve, nidr de kommer ind fgrste
gang.

75
N
Udspil: 4 |v % %]

EKB

Der er to muligheder med denne kom-
bination. Den mest igjnefaldende er at
stikke @sts tier med kongen. Men sxt, at
Dst spiller damen til: s& kunne det maske
vaere klogt at legge knegten til og tage

det naste stik med esset. Det vil sikkert
narre @st, omend ikke Vest. Samme spil
kan anvendes med Kx pd bordet og
EBx pd hénden (man legger lavt til fra
bordet og undlader at stikke @sts dame).

Undertiden spiller modstanderne ud i
Deres 5-farve, som De har skjult under
meldingerne.

92

N
Udspil: 4 |v g [}

EKB73

Nar (st legger damen til, skal De ikke
stikke med esset, som om julen er kom-
met tidligt. Lag syveren og vind et tempo.
Det er vigtigt at bruge syveren, fordi @Dst,
som ikke har set treeren, mdske tror, at
hans makker har 5-farve.

Denne teknik har utallige varianter. Det
har naste eksempel sandelig ogsé:

754

N
KB832 vsra 96

ED 10

Nér Vest spiller treeren ud, og @st
leegger nieren, skal De stikke med damen.
Hvis Vest kommer ind fgrst, vil han mé&-
ske fortsztte med et lille kort i farven;
hvis @st kommer ind fgrst, har tilspillet
af damen ikke kostet noget.
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2. Svagheden skjules.

Af og til kan tilspillet af et hgjt kort give
det udseende af en afblokering fra styrke.

BS53

N
D10842 VSIZJ

K7

E96

Nar Vest spiller fireren ud mod en
sanskontrakt, og @st bruger esset, skal De
kaste kongen. @st vil méske placere Dem
med KD og se sig om efter et mere dy-
namisk angreb.

B4

N
KD852 VSG

1093

E76

Midt i spillet spiller @st sekseren ud.
Lzg nieren hjemme, og ndr Vest stikker
med damen, skal De med alvorsmine »af-
blokere« knzgten. Samme spil kan fore-
tages med D x pa bordet.

Her er formélet at undgd at aflevere
to stik med det samme:

10754

N
3 Vi
S

K2

EDB986

Mod en trumkontrakt spiller Vest tre-
eren ud i makkers meldte farve. Det kan
méske hjzlp at legge kongen under esset.
Pst kan risikofrit fortsette i farven, men
méske ser han sig om efter et andet an-
greb. Hvis bordet har knagten, har denne
form for spil selvfglgelig en stgrre chance
for at lykkes. Her er det udspillers mak-
ker, som har langfarven:

B85

N
ED109762 VS@ 4

K3

Vest, som har vist 7-farve, trekker es-
set. Ved at legge kongen kan Syd méske
afskrekke Vest fra at fortsette i farven
(hvorved @st jo far lejlighed til at trumfe),
og maske kan spilfgrer si senere skille sig
af med den anden taber.



Syd/Ingen.
& DB
@ K12
&> 1074
% EB6
o N
Udspil: QD ' p

® 854
Q E8S
< EK
&% KD

S A\

1 e pas

1ut (1) pas

pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

Syd/Ingen.
® K87
Q@ 82
< ‘B'10
o 753
’ N
Udspil: ¢ D ' "
é® E6
Q EK
BT
% EK
S v
2 pas
2% pas
3.8 pas
4 ut (1) pas
<& pas
pas pas

Slutkontrakt: 6 Q.

Problem 58

(1) Syd viser pd denne méde jevn for-
deling og omkring 15-16 hp, altsd for
sterk til en svag 1 ut dbning.

Det indledende spil.

Vest spiller © D ud, og @Dst legger Q 6.
Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd har otte stik fra top, og ruderfarven
byder pa rimelige udsigter til det niende.
Imidlertid er der den risiko, at modstan-
derne kan tage fire sparstik, nir de kom-
mer ind.

Problem 59

(1) Syd ved naturligvis, at Nord ma
svare 5 o, fordi han ingen esser har. Han
agter at fglge Blackwood 4 ut op med et
slemforsgg i 5 <>, som betyder: »Jeg vil
gerne i slem, hvis De har noget som
helst.«

(2) Indtil nu har Nord kun besvaret
kravmeldingerne. Han er berettiget til at
tro, at hans beskedne veardier vil vare
mindst ét stik verd.

Det indledende spil.

Vest spiller oo D ud, og @st bekender
med e 2. Hvordan skal Syd planlegge
spillet?

Ved fgrste blik.

Uheldigvis har de to hander doubleton
i samme farve, og Syd beklager muligvis,
at han ikke passede til 4 Q. Tilsynela-
dende er der ingen mulighed for at und-
g at afgive et ruderstik og et klgrstik.
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Losning 58

Det niende stik kan sgges pad forskellige
maéder. Spilfgrer kunne stikke udspillet og
straks treekke fire gange klgr. Mdiske ka-
ster modstanderne forkert af. P4 den an-
den side vil de fire klgrstik ggre det let-
tere for modspillet at finde ud af, at de
skal hdbe pa fire sparstik, nir de kom-
mer ind.

Hvis ekstrastikket skal godspilles i ru-
der, er det teknisk bedst at treekke es og
konge og si spille ruder igen. Det giver
gevinst, hvis @st har D x eller Bx.

Men nér De som her er bange for et
skift, er det psykologisk bedst at lade
modstanderne komme ind, fgr de har haft
megen chance for at vurde situationen.

diagram se hgjre spalte

Syd er i 3 ut, og Vest spiller Q D ud.
Sxt, at spilfgrer stikker, trekker <> EK
og spiller ruder igen. Hvis Vest har lugtet
lunten, skifter han til & K, (st afbloke-

Losning 59

Der er skvismuligheder, men de er ikke
store. Syd kunne f. eks. stikke klgrudspil-
let, trekke trumf og dykke en ruder for
at korrigere tempoet for en skvis. Hvis sd
samme modstander har tre spar og fem
klgr, skvises han i de sorte farver.

Med den mulighed for gje er @sts til-
spil af o 2 ikke opmuntrende — det an-
tyder, at klgrfarven sidder 4-3. Der er
kun ringe chance for, at modstanderne
kaster galt af, for nar spilfgrer undlader
at trumfe en ruder pd bordet, er han mar-
keret med doubleton i den farve.

Mod de fleste modstandere er der fak-
tisk en bedre chance: forsgg at lokke dem
til en uklog overtrumfning. Sazt, at kor-
tene sidder sidan:
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& DB
QK72
$ 10743
& EB64
@ K973 & E106
Q DB104 v il 863
<& D82 s |<© B9S
& 103 &% 9875
é 8542
Q ES85
& EK6
% KD2
Udspil: O D.

rer @ 10, og pa den made tager modspil-
let fire sparstik.

Taktisk er det bedre at stikke hjerter-
udspillet og spille en lille ruder. S3 er det
ikke sd let for nogen af modstanderne at
foretage det rigtige skift (hvis @st kom-
mer ind, skal han spille & 10 ud). Mod-
spillet vil sandsynligvis fortsette med
hjerter, og nér ruderfarven sidder 3-3,
kan Syd tage sine ni stik.

® K87542

O 82

< B10

% 753
& B9 é® D103
Q1074 era Q63
&> D864 s ORK95 32
d DB108 o 962

& E6

Q EKDBY95

S B

% EK4

Udspil: ¢ D.

I 6 Q stikker Syd Kklgrudspillet, trek-
ker ®# E og & K, spiller en tredje spar
og trumfer den med 0 9. Hvis Vest nu
trumfer over, kan spilfgrer trekke trumf,
ende pd bordet pA Q 8 og kaste sine to
tabere pd de rejste spar.

Rigtig nok ville det vere darligt spil af
Vest at overtrumfe — men har De ikke
set mange verre ting ved bridgebordet?



Syd/@-V.
® K10
QK 862
<> B10873
% 63
3 N
Udspil: o 5 Vsﬂ
@® D93
O ED4
<> ED62
¢ KB9
S A% N @
1< (1) pas 2<>(2) pas
2 ut pas 3ut pas
pas pas

Slutkontrakt: 3 ut.

(1) For sterk til 1 ut efter Syds system.
(2) Mange spillere ville finde det for-
bryderisk ikke at melde majorfirfarven.

Syd/Alle.
® 853
QO K84
<& KB3
¢ EK109
: N
Udspil: & K vsa
® E9%6
QO EDBY7532
2y 14!
% B4
S A% N ?
4 ¢ (1) pas 4 < (2) pas
4 & pas 5 pas
6 (3) pas pas pas

Slutkontrakt: 6 Q.

(1) Syd spiller med en variant af Texas-
<onventionen, hvor abning 4 ¢ og 4

Problem 60

P& den anden side kan man ggre sig disse
betragtninger: hvis Syd har en sterk hénd
med 4-farve i hjerter, kan han selv melde
hjerter i neste omgang; ved at melde 2 <>
hindrer De @st i at melde spar pa 1-trin-
net; og ndr De stgtter til 2 $, har De
noget godt i baghdnden, hvorimod hvis
De svarer 1<), og fjenden blander sig i
meldingerne, kan det vere usundt at stgtte
ruderfarven pd et hgjere trin.

Det indledende spil.

Vest spiller o 5 ud, og @st bruger o 10.
Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Hyvis Syd kan fange <> K, har han mindst
ni stik. Ellers risikerer han at skulle af-
give et ruderstik, et sparstik og antagelig
fire klgrstik.

Problem 61

viser henholdsvis en »sterke 4 Q eller
4 & 3bning.

(2) Nords melding i den »mellemliggen-
de« farve viser simpelthen, at han mener,
der er udsigt til slem.

(3) Syd har hgrt tilstraekkeligt; der er
ingen grund til at kundggre ruderrenon-
cen.

Det indledende spil.

Vest spiller & K ud. Det er nappe nogen
fordel at falde fra, sa Syd stikker og spil-
ler Q D, hvortil Vest leegger 9 6. Hvor-
dan skal Syd fortsette?

Ved fgrste blik.

Efter sparudspillet kan Syd ikke tillade
sig at afgive et klgrstik. Den direkte klgr-
knibning giver enten tretten stik eller ti.
Méske er der en snedigere fremgangs-
maéde?
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Losning 60

Alle kender det bluffspil, hvor man stik-
ker med esset fra EDx. Lejlighedsvis
kan det vare lige si effektivt at bruge
kongen fra K B9, og det er vanskeligere
for modspillet at tyde.

& K10

O K862

& B10873

% 63
® B752 & E864
Q 103 VNQ Q B975
S Ka s S 95
% ED752 % 1084

é D93

Q ED4

< ED62

& KB9
Udspil: e 5.

Lesning 61

Der er mere i dette spil, end man skulle
tro ved fgrste gjekast. Spilfgrers fgrste
trek bgr vaere at s@tte modstandernes
nerver pa prgve.

® 853
QO K84
<& KB3
g EK109
® KDB4 & 1072
Q6 v Ng Q 10
o> D9754 s &> E10862
o 862 % D753
® E96
QIEDB97 532
s
% B4
Udspil: & K.

I 6 Q stikker Syd sparudspillet og spil-
ler Q D. Selvom Q 10 ikke er dukket op
endnu, stikker Syd alligevel damen over
med kongen og spiller <> B fra bordet.
Sadan skulle han ogsd spille, hvis han

90

Syd skal spille 3 ut, Vest spiller oo 5
ud, og @st bruger % 10. I betragtning af,
at Syd er pligtig til at afgive et ruderstik
til Vest, men ikke til @st, stikker han ab-
ningsudspillet med o K, ikke med knzg-
ten. Derfor gér han over pad Q K, spiller
<> B og kniber til Vests konge.

Det fgrste stik vil sandsynligvis fa Vest
til at tro, at hans makker har e B. Der-
for underspiller han méske e ED, for
det kan koste et stik at treekke esset, hvis
@st skulle have B 10 blanke,

Der er ganske vist ingen garanti for
succes ved fgrst at bruge kongen. Hvad
der derimod er sikkert er, at hvis Syd
tager det fgrste stik med o B, skifter Vest
til spar, ndr han kommer ind pd <K,
og héaber, at makker har & E.

havde damen blank hjemme, s& @st er
under pres. Han bgr faktisk undlade at
stikke, fordi han kan se, at Syd méa have
tabere i de sorte farver og derfor nzppe
ogsd kan have en rudertaber.

Nér Syd har trumfet <> B, md han be-
stemme sig for, om han vil knibe direkte
i klgr eller foretage den omvendte (trumf-
nings-)knibning. Trumfningsknibningen er
at foretrzkke, ikke s& meget fordi den i
verste fald sparer en for et undertrzk,
men fordi den indeholder tillegschancen,
at oo D sidder anden hos @st (en tillegs-
chance, som den direkte knibning ikke
indeholder). Som det sidder, indbringer
trumfningsknibningen tolv stik.

Endnu en vigtig ting om det indleden-
de spil: det ville veere darligt fgrst at tage
Q D og s& spille hjerter til kongen, idet
det ville give Vest lejlighed til at kaste
sin mindste ruder for at vise et ulige an-
tal, og det ville ggre det lettere for @st
at holde <> E tilbage.



Slutkontrakt: 6 .

Nord/Alle.
é B10
Q K742
< E1052
o KBS
: N
Udspil: & 5 Vsﬂ
& EDY
Q ED
<> K63
% 109652
N ()] S v
1< pas 3ut (1) pas
pas pas
Slutkontrakt: 3 ut.
Syd/Ingen.
® ES
Q K642
<> B84
% EB53
N
Udspil: o 8 v s@
® KB10984
QO EB1098
ML
% D6
S A% N 0]
16 pas 2 pas
2.2 pas 4 pas
6 (1) pas pas pas

Problem 62

(1) Det er sjeldent nogen god idé at
svare 3 ut pd nogen anden fordeling end
4-3-3-3, men i dette tilfeelde synes der ikke
at vare noget godt alternativ, Syd har
gafler i begge majorfarverne, og klgrfar-
ven er ikke verd at nzvne.

Det indledende spil.

Vest spiller @ 5 ud, bordet bruger knag-
ten, og Pst bekender med treeren. (Mod-
parten spiller principielt fjerdehgjeste ud).
Hvordan skal Syd planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Syd er ngdt til at rejse klgrstik for at na
til ni stik. Den igjnefaldende fare er, at
modstanderne kan godspille sparstik, fgr
& E og o D er sliet vak.

Problem 63

(1) Nord kunne have de gale kort, s&
teknisk ville det vaere klogere at vise ru-
derkontrollen og overlade det naste trak
til makker. Syd har imidlertid bestemt sig
for at gamble, og han gnsker ikke at give
et klart billede af hénden.

Det indledende spil.

Vest spiller ¢ 8 ud. Hvordan skal Syd
planlegge spillet?

Ved fgrste blik.

Det sker, at en spiller underspiller en
konge gennem bordets farve, men det tgr
Syd ikke regne med i dette tilfelde. Han
ma3 treffe en afggrelse, om han skal knibe
i forste stik, samt hvordan han skal be-
handle trumffarven.
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Losning 62

Hvis Syd spiller dette spil lige ud ad
landevejen ved at stikke & B over med
damen og knibe med o 10, gdr han ned,
hvis @st har Dx eller Dxx i klgr, og
Vest har kongen femte eller sjette i spar.

é B10

Q K742

&> E1052

& KBS
@ K8652 @ 743
Q B85S sz Q 10963
o> D97 s | < B84
& E4 & D73

& ED9

) ED

O K63

& 109652
Udspil: & 5

Losning 63

En mislykket klgrknibning i fgrste stik
behgver ikke ngdvendigvis at blive skab-
nesvanger, men i s fald ma Syd finde
Q@ D. Der er imidlertid chancer for at
vinde, selvom e K sidder galt, og selvom
Syd getter galt i hjerter.

® ES5

Q K642

<> B84

¢ EBS53
& D762 é 3
.73 v et 9 s
<> EDT75 s <& K109632
o 872 o K1094

® KB10984

@ EB1098

Sitad

& D6
Udspil: % 8.
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Vest spiller @ 5 ud mod Syds 3 ut.
Faren er, at st tager det fgrste klgrstik
og spiller spar igen, sa Vest kan rejse far-
ven. For at mindske risikoen bgr Syd
tage sparstikket pd bordet og spille o 8.
Det er ret svaert for @st at se, at han skal
stikke op pd damen fra Dx eller Dxx.
Hvis @st ikke bruger damen, er kontrak-
ten i sikkerhed.

I betragtning af, at Syd er garderet mod
senere sparudspil fra Vest, kan udspillet
af den lille klgr i andet stik ikke koste
noget, vanset hvordan farven end er for-
delt (bortset fra of D blank hos @st). Hvis
Vest f.eks. har D x og tager det fgrste
klgrstik, kan han ikke genere spilfgrer.
Der er hyppigt lejlighed til denne form
for baglens knibninger.

Syd skal spille 6 0, og Vest, som skgn-
ner, at spilfgrer kan tdle udspil i den
umeldte farve, ruder, spiller of 8 ud.

Det er usandsynligt, at e K sidder
rigtigt, s& Syd bgr forsgge sig med en
krigslist, som giver ham en vinderchance,
selvom han ikke finder QO D. Han skal
stikke op pé ¢ E og kaste damen hjem-
me. S& gér han hjem pd Q E, spiller O B
og kniber.

Den metode giver ham selvfglgelig en
udmerket chance, hvis Vest har Q D x x.
Som det sidder, kommer @st ind pd da-
men. Men kan (st vzre sikker p&, at
han kan trzkke o K? Maske giver det
Syd lejlighed til at trumfe for senere at
kaste en single ruder pd e B?

Hyvis @st spiller ruder i stedet for o K,
afslgrer Syd sparsitsen anden gang, far-
ven spilles, og s& kan godspille sparstik
nok til at f4 kastet alle bordets klgrtabere.



Syd/Ingen.
& B4
Q@ KB72
<& D853
&% EDY9
; N
Udspil: & 9 vsfa
& E
¢ 103
<> EKB1097
% KB62
S v N (%]
1$ pas 1Q pas
3<$ (1) pas 40 (2) pas
5 (3) pas 5. pas
6 < pas pas pas

Slutkontrakt: 6 <>.

(1) Nord-Syd spillede et 1 efe-system,
s Syd havde maksimum for 1 <>-abnin-
gen. Det ville have givet et galt billede
at melde 2 % nu.

Vest/Ingen.
& B973
QO K85
<> 72
% K963
] N
Udspil: & 10 \ so
® ED1082
O 104
<S> K53
% E8S5
Y% N (] S
1Q pas 2 26
pas 4 & (1) pas pas
pas

Slutkontrakt: 4 &.

Problem 64

(2) Nord agter at gd mindst til 5 <,
og han afgiver et cuebid pd vejen.

(3) Syd kan ikke med sikkerhed vide,
om 4 ¢ er en farve eller en kontrol, men
det kan under ingen omstendigheder vare
galt at stgtte,

Det indledende spil.

Vest spiller @# 9 ud. I en situation som
denne er det normalt godt at bruge bor-
dets hgje kort, sd spilfgrer bruger knzg-
ten og stikker @sts dame med esset. Alle
bekender til en gang trumf. Hvorledes
skal Syd fortsette?

Ved forste blik.

Kontraktens skabne afhanger gjensynligt
af, at der ikke afgives mere end ét hjer-
terstik. Hvis es og dame sidder fordelt,
skal Syd gette. Han mé overveje, om han
péd anden mdde kan forbedre sine chan-
cer. Syd spiller parturnering, hvor ekstra
stik er vigtige for begge parter,

Problem 65

(1) Nord er maéske ikke bedre end til
31/ @, men under slige omstendigheder
er det bedre for makkerskabets moral at
afgive en svag overmelding end at over-
lade endnu en granseafggrelse til makker.

Det indledende spil.

Vest spiller <> 10 ud. @st stikker med es-
set og returnerer Q7. Den stikker Vest
med esset, og han spiller s& 0 D til bor-
dets konge, medens @st bekender. Hvor-
dan skal Syd planlegge spillet?

Ved forste blik.

Syd har afgivet to stik, og det er neasten
sikkert, at & K sidder galt. Spilfgrer ma
udforme en plan, som kan hjzlpe ham
til at undgd en Kklgrtaber.
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Losning 64

Med en doubleton overfor KBxx er det
ofte god taktik at spille farven tidligt, for
modstanderne har vezret i stand til at fa
nogen form for telling. Den taktik vil
uden tvivl gve pres mod Vest, hvis kor-
tene sidder som her:

& B4

QP KB72

<> D853

% EDY9
@ 98752 & KD 063
Q E965 sz O D8
<> 16 s O 42
g 1083 g 75

® E

O 103

<& EKB1097

% KB62

Udspil: & 9.

I 6 & stikker Syd med bordets & B og
stikker @sts dame med esset. En af grun-

Lesning 65

Dette er et vanskeligt problem, fordi spil-
fgrer sandsynligvis tror, at lgsningen lig-
ger i en elimination med udspil til dob-
beltrenonce. Hans fgrste tanke er at trak-
ke & E, eliminere de rgde farver ved at
trumfe det tredje kort i farverne, trakke
o E og o K og s spille sig fri med en
trumf. Hvis Vest oprindeligt havde & K x
og kun to klgr, er han tvunget til at ind-
rgmme spilfgrer et stik med sit naste
udspil.

Svagheden ved den plan er, at Vest
nzppe kan have fordelingen 2-6-3-2, som
er ngdvendig til denne elimination. Hvis
Vest havde den fordeling, ville @st kun
have en beskeden hi&nd med S5-farve i
ruder, og s& havde han nok svaret 1 ut
i stedet for 2 <>. Denne fordeling er langt
mere sandsynlig:
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dene til at bruge & B er, at @st er ngdt
til at stikke den, og dermed kan han ikke
give noget vink om sin sparlengde. Hvis
der nu straks spilles hjerter, har Vest en
vanskelig afggrelse, for hvis Syd havde
doubleton i spar og singleton i hjerter,
vil det vaere skxbnessvangert at falde fra.
Yderligere m& Vest bestemme sig hurtigt:
det er ingen nytte til at tgve og sd legge
en lille hjerter.

Det er derfor en rimelig lgsning at
spille hjerter i andet stik, men Syd kan
udfgre et listigt spil, som vil forbedre
hans chancer yderligere. Han traekker
endnu en gang trumf, spiller s fire gange
klgr og kaster en spar fra bordet. Det er
jo parturnering, og Vest, som noterer sig
Syds fordeling, kan meget vel komme til
det resultat, at Syds mgnster er 2-1-6-4.
Derfor gér han op pd QE for at redde
et overtrek, og dermed slipper Syd for
at gette.

@ B973
Q K85
O T2
% K963
® K4 @ 65
@ EDB932 | N 1O 76
$ 106 s | © EDB984
% D72 % B104
@ ED1082
Q 104
& K53
& E85
Udspil: < 10.

Hvis Syd spiller pad elimination som
foran angivet, trumfer Vest den tredje
ruder med & K og spiller klgr.

Kontrakten 4 @ ser umulig ud, som
kortene sidder, men Syd kan ggre et godt
forsgg. Nar modspillerne har taget deres



to rgde esser og spillet hjerter igen, kan
Syd trumfe en hjerter, trekke K og
&® E og s& spille spar. Hvis Vest nu er
den type, som teller hender op, tror han
maéske, at ndr Syd ikke prgver at trumfe
en ruder, er det, fordi hans fordeling er

5-2-2-4, Vest konkluderer méske, at i si
tilfeelde er der ingen grund til at risikere
at spille ud fra # D. I stedet spiller han
s eventuelt hjerter i den hensigt at give
Syd en »unyttige favgr ved udspil til dob-
beltrenonce ...
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