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Introduktion

Lige siden 1931, da Charles Goren fgrst dukkede op i bridgeverdenen, har
han spillet og skrevet om bridge med en sadan éclat, at hans talent i begge
henseender har placeret ham indiskutabelt pa toppen.

I Igbet af sin lange karriere kan det anslds, at han har spillet, set eller
skrevet omkring ca. en halv million bridgespil. Det kan derfor ikke undre, at
de hundrede, som han har valgt at presentere her, er virkelig fascinerende
og uszdvanlige. Hvert enkelt spil er en perle, enten fordi det reprasenterer
en udfordring, eller fordi det byder pa en lektion i teknik — ikke bare spille-
eller modspilsteknik, men den teknik om, hvad og hvorledes man skal tznke
om og over problemerne og de faldgruber, som de indeholder.

Medmindre De allerede er super-ekspert, vil De stgde pa mange situationer,
som De aldrig fgr har oplevet, og som De skal lgse uforberedt, hvis de duk-
ker op ved bordet. De har en fordel: De ved, der i hvert spil er et problem,
som skal lgses, eller en chance, som skal udnyttes.

Jeg garanterer Dem for, at De vil synes, at det at lzse denne bog er som
at deltage i en perfekt bridgeturnering, hvor kun de mest interessante og dra-
matiske spil bliver givet, og hvor De kan bevage Dem bordet rundt, s& De i
hvert spil kan sztte Dem i den stol, hvor afggrelsen treffes. Der er manna
til mange frugtbare runder, og De kan give Dem god tid uden at genere nogen
af de andre spillere. Nyd det. Nyd det.

Omar Sharif.



En interessant udfordring fra Charles Goren

Denne bog er anderledes for mig, og det haber jeg ogsi, den vil vere for
Dem. Det er som at spille bridge uden kort eller modstandere.

Fra en lang bridgekarriere, hvor jeg har iagttaget bridge og last bridge,
har jeg udvalgt et hundrede udfordrende spil, som jeg er stgdt pi. Jeg har til
hensigt at underholde Dem, at teste Deres dygtighed, at belere Dem, ikke
kun ved at vise Dem den bedste made, visse bridgeproblemer skal behandles
pi, men ogsi den rigtige méde at finde frem til lgsningen — det vere sig som
modspiller eller nok si ofte som spilfgrer. Disse hundrede spil er altsd ikke
double-dummy problemer.

Spillene er ordnet sadan, at De fgrst fir en gruppe gvelser i spilfgrers spil,
derefter modspilsproblemer, fgrst for @st og si for Vest, og der afsluttes med
en gruppe vanskeligere spil og et par f& eventyr-spil.

Denne bog er ikke for helt uerfarne spillere. Hvis De fgrer regnskab og
giver 10 points for hver rigtig Igsning, skal De vare sardeles tilfreds med
Dem selv, hvis De scorer 700—790. Hvis De scorer 810-900, kan De regne
Dem for en fremragende spiller, og scorer De mere end 900, mi De vare
ekspert.

Lige meget hvad De scorer, lover jeg Dem, at nir De er halvvejs gennem
bogen, har De gget Deres score ved bridgebordet og gleden ved spillet, naste
gang De satter Dem til bordet.

Charles H. Goren.



Oversztternes forord

I den originale, amerikanske udgave af »100 Challenging Bridge Hands« er
alle fire haender synlige i de 100 spil, men de hander, som laseren ikke bgr
se straks, er sat med svagere tryk.

Oversztterne og det danske forlag er enige om, at denne Igsning ikke er
ideel — alene fordi det kan vare uhyre svert at undlade at skele til de »skjulte«
hander. Derfor er alle fire hander trykt ens, men med bogen f@lger en skabe-
lon, som tillader la@seren at skjule netop de to hander, som fgrst bgr ses, nar
der er taget stilling til spille- eller modspilsplan.

I hgjre side over hvert diagram angives med (1), (2), @ eller @), hvorledes
skabelonen skal placeres, idet den pageldende markering pa skabelonen skal
svare til markeringen over spillet. Betydningen af disse markeringer er i gvrigt
denne, idet De, hvis skabelonen er korrekt placeret, kun skal kunne se Deres
egne samt bordets kort.

(@): De sidder Syd som spilfgrer. :
@: De sidder Vest som modspiller. meaelonens forsian.
(3): De sidder @st som modspiller. Skabelonens bagside.
@): Skabelonen skal ikke benyttes.

Nar De har taget stilling til spille- eller modspilsplan, kan De fjerne skabe-
lonen og se hele fordelingen samt lese Gorens Igsning pd sidens nederste
halvdel.

Det har varet en virkelig forngjelse at arbejde med denne Goren-bog. Vi
har i overszttelsen sggt at bibeholde Gorens lidt omstendelige, men meget
charmerende og personlige stil, og vi er sikre pd, at ogsd De vil nyde de 100
spil med kommentarer.

Rigtig god forngjelse!

JENS BOECK IB LUNDBY
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Det er sveert at afgere, om dette spil
skal preesenteres som et spilleproblem
eller et modspilsproblem. Men i betragt-
ning af, at Syd gennemferte spillet pa
strdlende vis, og at jeg som Vest ikke
var pad hojde med situationen, vil jeg
give Dem samme chance for at overliste
mig og lader Dem sidde Syd.

Jeg ber nok fortelle, at @st var nu
afdede Adam Meredith, en af Englands
store gennem tiderne. Han meldte ofte
spar pd en 3-farve og fandt intet useed-
vanligt 1 at springmelde pd en 5-farve.
Hvorom alting er, som Syd far De udspil
& 8 til & B, og De kan se, at modspil-
lerne kan tage alle hjerterstikkene, sé
snart de kommer ind. Hvordan klarer De
opgaven?

1. En chance for at narre Goren

Da Syd fik det fgrste stik med & B, kunne
han telle otte topstik. Men hvordan kun-
ne han fi det niende stik i betragtning af,
at hjerterfarven var helt dben og kunne
indkasseres i det gjeblik, han lod mod-
parten komme ind? Giv Dem god tid og
prov at finde ud af, hvorledes Syd reson-
nerede.

Det var rimeligt at regne med, at Vests
hjertermelding pa 3-trinet var baseret pa
en 6-farve, iser da han ikke havde stgtte
til makkers sparfarve. Det var tydeligt, at
Vests hjerterfarve ikke indeholdt de tre
tophonngrer, for sd havde han spillet hjer-
ter ud. Og hvis det holdt stik, at Vest
havde seks hjerter, méitte @Dst have en
singleton.

N4, hvis Vest havde KD 109 sjette,
ville han nok have spillet hjerter ud frem-
for at stole pd en af Merediths berygtede
sparmeldinger. Og med EK sjette i hjer-
ter ville Vest maske have spillet Q K ud
for at vurdere situationen. Fglgelig regne-

de Syd ud, at @st sandsynligvis havde Q K
blank, og han planlagde at spille pid en
sddan made, at modspillerne ville afskere
deres egne forbindelseslinier.

Han trak straks fire ruderstik, og Vest
kaldte i hjerter til de to sidste, medens
(st bekendte hele tiden. Nords afkast var
en lille Kigr.

S4 kom Syds genistreg — en lille hjer-
ter op mod bordets O B. Miske burde
jeg have regnet den ud og stukket op pd
Q E. Men jeg brugte i stedet O D, som
@st var tvunget til at stikke med OQ K.
Han gjorde det bedste, han kunne for at
slippe ud af felden ved at spille o D ud,
men spilfgrer parerede ved at falde fra.
Sk¢nt bordets klgrfarve nu var rejst, var
Dst alligevel ngdt til at spille klgr for ikke
at give spilfgrer et overtrzk ved at spille
ud fra & K. Hverken Adam eller jeg
brillerede i dette spil, men jeg er glad over
at have lejlighed til at hylde ham, omend
det afslgrede mine lerfgdder.

11
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2. Bliv bedre til at gatte

Hvis @st er en god spiller, bgr De undre
Dem over, hvorfor han ikke lagde o K
— som De vidste, han havde, da knib-
ningen lykkedes — i stedet for den lige s&
store ¢} B. Prgver han at snyde Dem for
at afholde Dem fra at fortsztte i klgr,
eller er han snedig ved at legge 10 og B
fra KB109? De stirrer stift op i loftet
og bestemmer Dem for at spille en tredje
klgr. Ganske rigtigt, @st har ¢ K og ¢+ 9,
som s@tter kontrakten.

Hvad var det, der gik galt?

Syds fejl var at treekke o E i tredje
stik. I stedet for o E skulle han have
spillet en lille kigr, som @st kunne fi.
@Dst returnerer antagelig spar, og nu kan
De undersgge hjertersitsen.

12

Nords Stayman 2 « afslorer, at Syd ikke
har nogen majorfirfarve, sa derfor sprin-
ger han til 6 sans.

De ser, at De har brug for held, og
heldet er med Dem, da De efter at have
stukket med & 10 kniber i klor, medens
@st bekender med «» 10 og Vest med
o0 3. Hvis De traekker o6 E, bekender
@st med ¢ B og Vest med «& 7. Bryder
klerfarven, eller skulle De forsege en
anden farve for at fa de tolv stik, der
skal til?

Hvis hverken hjerter- eller klgrfarven
bryder, har De stadig ruderknibningen at
falde tilbage pa til det tolvte stik, Og som
kortene sidder, er det denne af de tre
chancer, som giver bonus. Men fg¢r De
tvinges til at gette, har De prgvet alle tre
chancer.

VEILEDENDE REGEL: Hvis De un-
dersgger en farves fordeling i en sanskon-
trakt, bgr De sd vidt muligt sgge at be-
vare kontrollen over farven, hvis det skulle
vise sig, at farven ikke bryder. Afgiv
straks det stik, som De alligevel skal af
med, i stedet for at risikere at miste et
mere, end De har rdd til.
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Meldeforlobet, og iseer de meldinger,
som Iikke blev afgivet, er ofte den
bedste vejledning til den korrekte spille-
plan.

De er Syd. Vest har spaerremeldt mod
Deres steerke kunstige 2 #e-bning og
har dermed udsat sig for risikoen at
blive strafdoblet — og det blev han om-
gdende. De regner imidlertid med, at en
rubber med 100 i honnerer vil veere mere
givtig, og da Nord naeste gang stotter
Deres farve, gar De i slem.

Selvom De genkender situationen, skal
De vaere vagen for at klare denne ud-
fordring.

3. Gled Dem ikke for tidligt

Nar Syd ser bordet, er det faktisk nogen-
lunde, hvad han havde ventet — sparstgtte
og det es, som makkers Blackwood-svar
lovede. Spilfgrer kommer ikke udenom
ruderknibningen, men Vests sparremel-
ding antyder, at der er god chance for,
at knibningen lykkes.

Sa vupti stikker Syd Vests © K med
QE ... og Dst trumfer den! Selvom ru-
derknibningen gér godt, kan spilfgrer ikke
blive af med sin klgrtaber, og slemmen
gér ned.

Nir en modstander i zonen sparrer
mod en meget sterk Abningsmelding, ma
han have en lang og sterk farve, som han
forventer at kunne tage en masse stik
med. Eller ogsd er han vanvittig. I dette
tilffzlde bgr man regne med en 7-farve,
og spilfgrer skulle derfor falde fra til
Q K. P4 den méde afgiver han et hjerter-
stik i stedet for det klgrstik, han ellers
skulle afgive.

Nir Vest fortsetter med hjerter, legger
spilfgrer naturligvis igen en lille hjerter
fra bordet og trumfer hjemme. Han trak-
ker & E og undrer sig ikke over, at Vest
er renonce. Spilfgrer er ngdt til at trakke
tre gange trumf, fgr han kan blive af med
kigrtaberen pd Q E. Han kan derfor ikke
ngjes med een ruderknibning og sd trumfe
sin tredje ruder pa bordet. Og det er grun-
den til, at det er uhyre vigtigt, hvilken
spar han trumfede det andet hjerterstik
med. Hvis han trumfede med & 8, kan
han nu komme to gange pd bordet, en
gang ved at stikke @ 6 over med & 7 og
anden gang pd & D. Den fgrste indkomst
tillader ham at knibe i ruder. Den anden
indkomst fierner @sts sidste trumf, s& QO E
kan trzekkes og ruderknibningen gentages.
Ville det ikke vere en skam, hvis spilfgrer
undgik faren i fgrste stik bare for at tabe
spillet ved skgdeslgst at trumfe med & 6
i andet stik?
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4. Men hvad nu, hvis vi

»To chancer er bedre end en,« brummede
Syd, efter at han havde spillet en lille spar
fra bordet og knebet med damen. & E
feldede ikke kongen, og spilfgrer havde
ingen mulighed for at komme over pa bor-
det igen for at knibe i hjerter — en knib-
ning, der ville give ham vundet spil med
den aktuelle sits.

sFor dérligt,« sympatiserede Nord.
»Hvis du havde knebet i hjerter, havde du
vundet. «

»Men hvis sparknibningen mislykkedes,
havde jeg den ekstra chance at komme
over pa bordet igen pi & B og s& knibe
i hjerter. Vest kunne lige s godt have
kongen tredje i spar som @st.«

Vest var fornzrmet. »Det minder mig
om lgsningen pad Israels finansielle pro-
blemer, sddan som den blev foresldet af
et medlem af Knesset. 'Erkler USA krig.
Hvis vi taber, sgrger de for alting.’ Et
medlem i baggrunden stillede derefter den-
ne forespgrgsel: 'Men hvad nu, hvis vi
VINDER?«
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Spilferer udnyttede den lille ekstra
chance, at Vest havde inviteret fra oo K,
sd han brugte bordets ¢ D, men Ost
stak med # K og Syd med ¢ E. Med
kun een sikker indkomst til bordet, nem-
lig < E, métte spilferer nu spille pé at
undgi at afgive stik enten i hjerter eller
i spar. Derfor gik han over pd < E og ...
Nu er det Dem, som skal fortseette.

vinder?

Hyvis vi gir ud fra, at begge knibninger
har 50 °/o chance for at lykkes, er hjerter-
knibningen den, som giver de bedste mu-
ligheder. Lykkes den, ja si er den ikke
lengere. Hvis den ikke lykkes, har Syd
stadig en reel mulighed for at fzlde en
blank & K.

Herimod taler, at i omkring halvdelen
af tilfeeldene, hvor sparknibningen lykkes,
er kongen stadig garderet, og sd bliver
& B ikke ekstra indkomst til bordet.

Hvorfor blev Vest fornzrmet? Szt, at
han havde tre spar:

®#K103 OB76 D98 #B1093

Hvis Syd kniber med & D, vil Vest
ganske simpelt lade ham beholde det stik,
og medmindre spilfgrer har en krystal-
kugle og tyder placeringen, er & B allige-
vel ikke indkomst til bordet.

Moral: Den simpleste metode er ofte
den bedste.
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5. Selvom modstanderne

Tabu mod at sperremelde i en af major-
farverne, nir man har 4-farve i den an-
den, gzlder ikke med en si solid 7-farve
som Syds. 4 Q kan let szttes, hvis man
skulle »finde« 4-4 tilpasningen. 4 & burde
vare vundet., Da spilfgrer ikke var op-
mearksom pé den tydeligst mulige advarsel,
gik han ned.

Spzrremeldingen tillod ikke modspiller-
ne at udveksle oplysninger gennem mel-
dingerne, men de fgrste to stik klarlagde
visse ting. Det er klart, at @st har bade
o E og % K, og alt tyder pd, at Vest har
spillet en single hjerter ud. Ellers ville
han nappe have skiftet til hjerter, nir
(st-Vest har mulighed for at indkassere
tre klgrstik. Yderligere er det mest sand-
synligt, at Vest har trumf es, for uden det
turde han nok ikke lade spilfgrer komme
ind i andet stik.

| mange spil er modpartens meldinger
noglen til den rigtige spilleplan. | dette
tilfzelde er en sddan information ikke til-
gzngelig, for ingen af modspillerne har
meldt andet end pas.

Nar Vest spiller #% D ud, kalder Ost
med o 9. S3 spiller Vest © 3, som De
stikker med bordets Q E. Det, som De
nu har féet at vide om modspillernes
heender, ber fore Dem péd rette vej.

ikke kunne melde

Hvis De automatisk spiller @ 2 i tredje
stik, bliver De hurtigt deprimeret, men
klogere. Vest kommer ind p4 & E og spil-
ler klgr til @sts o K. @st spiller s& hjer-
ter, som Vest trumfer, hvorved kontrakten
sattes.

Hvad spiller De da i tredje stik? Svaret
er & K! Det gik, som De hibede, @st
bekender smét, og De kaster Deres sidste
klgr. Vest stikker med <> E og spiller op-
timistisk ef 3. De trumfer og spiller trumf.
Vest kan bruge & E nu eller senere, men
De har gjort det umuligt for @st at kom-
me ind for at give sin makker en hjerter-
trumfning.

Hvad nu, hvis @st havde stukket Nords
<& K med < E?1 sé fald skulle De trum-
fe, spille trumf og hibe pa det bedste.
Uanset fordelingen er Deres bedste chance
at spille < K i tredje stik.
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Ved bridgebordet betaler det sig ikke
altid at hylde aforismen »&rlighed varer
leengst.« Faktisk resulterer det ofte i,
at den =rlige mands modstander vinder.

| dette spil er De Syd, og Vest er
kendt for at veere en zrlig mand. Hvor-
dan vil De gennemfere spillet efter at
have stukket &bningsudspillet med & K?

6. Ikke nedvendigvis den bedste taktik

Da dette spil aktuelt forekom, fortsatte
vor Syd som spilfgrer med at trekke ¢ E
og spille lille kigr til o K i hab om, at
farven sad 2-2. Med den fordeling ville
spilfgrer have ni topstik. Uheldigvis sad
kigrfarven 3-1. Syd afgav sd et stik til
Vests o D, og Vest fortsatte sit spar-
angreb. Da spillet var forbi, havde mod-
spillerne fiet to sparstik, to ruderstik og
et klgrstik.

Havde De spillet pA samme made og
stolet pA den 409, chance, at klgrfarven
sad 2-2? Det burde De ikke have gjort,
hvis De gik ud fra, at Vest var en zrlig
mand.

Vests abningsudspil var & 2, og det er
god latin, at normale udspil mod sans-
kontrakter er det fjerdehgjeste kort i leng-
ste farve. Derfor ma Vest have przcis
fire spar, da han jo har tre hgjere, men
ingen lavere. Heraf kan De udlede, at de
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udestiende spar var fordelt 4-4, og at
modstanderne kun kan godspille to spar-
stik.

Derfor skal De i andet stik spille <> D
og tvinge en af tophonngrerne ud. Mod-
parten fortsetter med spar, og De stikker
med bordets es. S spiller De ruder igen,
og s& er den ikke lengere. De fir to spar-
stik, to hjerterstik, tre ruderstik og to
klgrstik.

Det bgr nevnes, at mange af vore bedre
spillere i de senere ar har eksperimenteret
med udspil af det laveste kort fra en farve
med muligheder i (Journalist-udspil. O.A.).
De er af den opfattelse, at det hezvdvund-
ne udspil af fjerdehgjeste alt for ofte fir
vaegtsklen til at tippe til gunst for spil-
forer. Man siger, at én svale ggr ingen
sommer, men alligevel kunne dette spil
godt fremlezgges som bevis til fordel for
eksperimentalisterne.
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Syd ndede en rimelig slemkontrakt, men
han tabte besindelsen og slemmen, da
han tog det forste stik med < K, knal-
dede de to toptrumfer i bordet og s&
den déarlige sits. »Jeg er da ogsd altid
uheldig,« knurrede han. »l fér et spar-
stik og et klorstik. En ned.«

Det havde selvfolgelig veere rart at
feelde & D, eller hvis trumferne havde
siddet pzent, men Syd oversd, at han
stadig kunne have vundet slemmen.
Hvordan ville De have spillet?

7. Hvor der er en vilje, er der maske ogsa en vej

Jeg er ikke tilhenger af at fortsmtte et
hablgst spil, hvis eneste fjerntliggende
chance er, at modspillet svigter kulgr. Pa
den anden side vil jeg ikke spare tid ved
at erkende at nederlag, hvis der er nogen
som helst rimelig chance for at undgé det.

Da Vest ikke bekendte til anden gang
trumf, var det rigtigt, at @st havde et sik-
kert trumfstik. Apropos, han kunne méske
tvinges til at tage det stik pd et tidspunkt,
som ville vaere mest fordelagtigt for spil-
fgrer. Syd var belemret med en sikker
taber, men det var forkert af ham at af-
give den »selvfglgelige« klgrtaber, hvis
den ugunstige trumfsits med lidt held og
dygtighed kunne vendes til spilfgrers for-
del.

Fgrste skridt er at g& over pA < E og
trumfe bordets sidste ruder. Det bedste,
De derefter kan ggre, er at forsgge at
fierne @sts klgr ved at trzkke oo E og
o% K. S& tager De tre stik med QE, QK

2  Goren udfordrer Dem.

og QD. (De spiller hjerter sidst, fordi
hvis @st kan trumfe den tredje hjerter, er
der stadig den mulighed, at han startede
med en 3-2-6-2 fordeling).

Men Deres vigtigste hab er, at @st op-
rindelig havde pracis to klgr — eller mu-
ligvis kun en singleton. De har nemlig
sikret Dem, at hvis han trumfer den anden
klgr, er det en taber, han trumfer. Gan-
ske rigtigt. Deres spinkle hib bliver til
virkelighed. @st bekender til alle tre gange
hjerter, og ndr De sztter ham ind pd & D,
kan han ikke spille kigr.

Heldig? Naturligvis. Odds talte for, at
(st havde tre eller flere klgr, og at han
ville veere i stand til at sztte slemmen
ved at indkassere et klgrstik. Men hvad
kostede det Dem bortset fra et par minut-
ter, inden De kunne komme i gang med
naste spil? Alt, hvad Syd havde at ggre,
var at finde et hdb og s& bede til og spille
pd, at det ville blive opfyldt.
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8. Lidt for begerlig ...

Da spillet forekom, kunne Syd som spil-
fgrer ikke se noget problem. (Hans pro-
blem dukkede op senere, da Nord hénede
ham for elendigt spil, og han si sggte at
fremfgre en tilfredsstillende forklaring).
I andet stik spillede han trumf fra bordet.
@st lagde hjerter, og Vest indkasserede
omgéiende sine tre trumfstik, s der blev
to trumfer tilbage p&4 hver af spilfgrers
hender. Da det derefter viste sig, at ruder-
farven sad razdsomt fordelt med S5-farve
hos @st, mitte spilfgrer afgive et ruder-
stik.

Det skal indrgmmes, at spilfgrer kom
ud for to meget uheldige fordelinger. De
seks manglende ruder skulle normalt sidde
4-2 eller 3-3. Hvis de ikke sad varre end
4-2, kunne spilfgrer ganske enkelt trumfe
to ruder og pid den madide godspille sin
femte ruder.

Og hvis modpartens trumfer sad 2-1,
ville spilfgrers eneste tabere naturligvis
blive to trumfstik, fordi han si& kunne
trumfe alle sine tre smi ruder.
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| rubberbridge skal man aldrig seette
kontrakten pd spil for at opn& en sddan
ekstra ubetydelighed som et overtraek.
De er Syd i dette spil, og De stikker
dbningsudspillet med bordets QK.

Deres udfordring er at finde frem til
den stensikre spilleplan.

Syd burde have overvejet, hvor meget
disse facts pavirkede odds. Spilfgrer var
i en kontrakt, som var oplagt fra starten,
og det ville ikke koste mere end 30 points
at sikre den.

Alt, hvad han skulle ggre, var at lade
trumferne passe sig selv og spille pd kryds-
trumfning. Lad os s@tte, at han i andet
stik spillede ruder til esset og derpa trak
<& K. Vest ville trumfe med & B, og der-
efter kunne han treekke & E og @ K. Men
der ville stadig veere tre trumfer tilbage
pd bordet, som Syd kunne trumfe sine
tre rudertabere med. Hvis Vest undlod at
trumfe < K, ville det ikke @®ndre pd re-
sultatet. Han kunne fd tre trumfstik og
ikke mere, og nir han tog det fgrste,
kunne han ikke trzzkke mere end to af
bordets trumfer.

Hvis dette spil skulle have en undertitel,
métte det vere i form af et spgrgsmal:
»Hvad koster et overtrak?«
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9. Optimist — pessimist?

De tager Dem som sadvanlig en pause,
medens De teller Deres stik, Hvis De er
rigtig heldig, kan De f4 fire kigrstik og tre
hjerterstik foruden det sparstik, som De
nu er sikker pa, og si har De stadig spar-
hold, hvis de tager @ D — men kun, hvis
@st kan holdes ude.

Derfor er Deres eneste hib om at fi
ni stik, at De ogs& kan f& mindst et ruder-
stik. De stikker med & D, spiller <D
ud og héber, at det er Vest, som har < E,
eller at @st har & 9, siledes at Deres
andet sparhold bliver sikkert. Men vent
et gjeblik. Lad os ga tilbage til meldin-
gerne og #&bningsudspillet.

Vest var kortgiver, og han startede med
at passe. Det ville han umuligt have gjort,
hvis han foruden langfarve i spar med
E-K i spidsen ogsi havde haft <> E.

Yderligere var det & 7, Vest spillede
ud — endnu en gang dette alt-afslgrende
>fjerdehgjeste i lengste og sterkeste far-
ve.« Ved at anvende 1l-reglen kan De
regne ud, at der pa de tre andre hander

Det kan vaere godt at veere optimist,
men af og til ber man veere pessimist.
Det er sveert at sige, hvorndr det ene
eller det andet er at foretreekke.

Egentlig er det det, som er Deres ud-
fordring i dette spil. De er Syd. @st be-
kender med & B | forste stik, og De
skal planleegge spillet.

er fire kort, som er hgjere end & 7, og
efter @sts tilspil af @ B kan De se dem
alle fire. Derfor er hibet om, at @st har
® 9, lige s& forgeves som hibet om, at
< E er hos Vest.

Hvad hib er der da om, at De kan
vinde Deres kontrakt? Det eneste beret-
tigede hdb er, at Vest har mindst 6-farve
i spar, og at @st startede med hgjst double
spar,

Derfor skal De falde fra til & B. @st
fortseetter med & 3, og De bruger & 10.
Vest stikker med & K og giver Dem et
ubehageligt gjeblik, nir han ikke fortszt-
ter farven. De frygter, at @st har endnu
en spar, og det kan have kostet et ekstra
undertrek at falde fra til & B, Men nér
De kommer ind og spiller <> D, viser det
sig, at det er @st, som har < E, og han
har IKKE flere spar. De fik ikke noget
sparstik, men fem ruderstik, tre klgrstik
og to hjerterstik er mere end nok til at
notere vundet udgang.
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Evnen til at vurdere sine chancer er en
bridge-vinders fornemste egenskab.

| dette spil kunne modstanderne have
taget to hjerterstik med det samme, men
Syd fik det gunstige o K-udspil og s&
udmeerkede chancer for overtreek.

Hvordan ville De have planlagt spil-
ferers spil?

10. Gér det galt, gar det godt

Spilfgrer bgr fgrst spekulere pa over-
trek, ndr han er helt sikker pd kontrak-
ten. Det fgrste, han bgr overveje, er:
»Hvad kan gé galt? Og hvis noget kan gi
galt, hvad kan jeg sd gdre ved det?«

Vor spilfgrer regnede med at fzlde
& D, og han brugte knibereglen: »Knib
med otte — top med ni.« Hvis & D ikke
faldt, ville han slippe af med mindst een
hjerter pa& bordets ruderfarve, sd alt ty-
dede pd, at han var sikker pd at vinde
4 trek og med udsigt til 5, 6 eller endog
7 trek.

Ud fra denne forudsztning stak han
med ¢ E og spillede trumf hjem til kon-
gen, men Vest var renonce! Endnu var der
ingen grund til panik, sd spilfgrer gik over
pid bordet i ruder, tog den markerede
trumfknibning og trak & E. Medens @st
endnu havde den hgjeste trumf, spillede
Syd ruder igen. Alt ville have varet godt,
hvis @st blot havde haft to ruder. Spil-
fgrer kunne i sd fald kaste en tabshjerter
samtidig med, at @st trumfede med & D,
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og pd den méde ville han kun afgive to
hjerterstik og et trumfstik. Men @st havde
kun een ruder fra starten, Han trumfede
anden gang ruder, og modspillet fik ogsd
tre hjerterstik.

>Tank dig bare,« klagede Syd, »alle
fire trumfer pd en hidnd og samtidig ru-
derne 4-1.«

Ni-ja, det var jo netop, hvad Syd burde
have forestillet sig, fordi det var den ene-
ste sits, som kunne bringe kontrakten i
fare. For at gardere sig herimod burde
Syd straks have knebet med & 10. Hvis
den knibning gik galt, ville han stadig
have en trumf tilbage p& bordet til at tage
sig af den tredje hjertertaber.

Som kortene sad, ville det safety-spil
have resulteret i et af de overtrek, som
Syd havde spekuleret pd. Nir & 10 hol-
der stikket, gir Syd over pd ruder og gen-
tager knibningen i trumf, S& trzkkes @sts
sidste trumfer, og derefter er Syd sikker
pa at fi et hjerterafkast pd bordets tredje
ruder.
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Vi er jo kun mennesker, og de fleste af
os ville veere henrykte ved at dele den
rige dogenigts byrder. Men bridgespil-
lere ber ikke lade sig forlede af point-
rigdom til at slappe for meget af, bare
fordi de har 28 points, hvor 26 normalt
er nok til game.

De bruger bordets & D til det ferste
udspil, og den holder. Nu har De 117
méader at f& et hav af stik p&, men det
faktum bor ikke afholde Dem fra at sikre,
at De fér ni.

11. Kan De smile, nar alt gar galt?

Det er meget verd at kunne smile, nar
alt gar galt i bridge, men endnu mere
verdifuldt er det at kunne smile i forvis-
ning om, at ikke alt kan gd galt. Dette
spil er forfulgt af uheld, men De kan
sgrge for, at det bliver ungdvendigt at
nyde godt af nogens sympati.

Spilfgrer stak med & D og undersggte
si, om han kunne glede sig selv med
overtrek — til 15 kr. stykket, idet man
spillede til rigmands-takst, 50-gres. Han
trak OD, QE og QK, og ak — ikke
blot var der stadig hjerterhold, men det
var den farlige @st, som havde holdet.
Hvis spilfgrer afgav et hjerterstik for at
godspille bordets femte kort, ville @sts
sparreturnering gennem kongen sztte kon-
trakten. Derfor satte spilfgrer sin lid til
en anden spilleplan: at fa to eller tre
ruderstik.

Han spillede ruder fra bordet i den hen-
sigt at knibe, Uheld: @st brugte <> K, og
det stik kunne Syd ikke tillade sig at over-
lade ham.

Endnu var alt hdb ikke ude. Klgrfarven
kunne give fire stik, hvis farven sad 3-3,
eller hvis o B 10 sad blanke. Men Vest
var renonce, da der blev spillet tredje
gang klgr, og Syd métte ty til sin sidste
chance. Miske havde @st brugt <> K uden
at have < D. Men @st stak anden gang
ruder, og modspillet tog rest.

Argerligt uheld? Naturligvis. Men Syds
rigdom gjorde ham ekstra doven, Det sten-
sikre spil var at spille hjerter fra bordet i
andet stik og knibe med 9. I halv-
delen af tilfzldene, hvor hjerterfarven sad
3-3, gik den »ungdvendige« knibning
godt. I de tilfelde hvor Syd afgav et
ungdvendigt stik til O B, kunne han til-
lade sig at vere godggrende. Iser, fordi
det kun kostede en bagatel af 30 points
at sikre, at han kunne sztte 600 i banken.
Selvom der ikke spilles om penge, er det
gode odds.

21



Nord/N-S. @

& E1082
bk
<& KB 10
o0 ED854
® 65 @& KB74
Q 1043 vl oige
&> D97652 s | © 843
% B3 % K1096
& D93
O© EKDB987
< E
o 72
N 2 S5 v
10 pas 20 pas
26 pas 30 pas
3ut pas 6O pas
pas pas
Udspil: < 6.

For spilferer kan spillet opdeles i tre
hovedkategorier: Hvor kontrakten ikke
kan vindes, medmindre kortene sidder
pa en bestemt méade; hvor en spilleplan
byder pa bedre chancer end en anden;
og hvor man ikke behover at bekymre
sig' om, hvordan kortene sidder. | dette
spil er det Syds problem at finde frem
til det sikre.

Syd havde ingen grund til at beklage
sin lilleslemkontrakt, selvom Vests be-
slutning om at spille ud i den umeldte
farve ikke hjalp ham. Syd havde s& man-
ge forskellige chancer for at fa tolv stik,
at han endog overvejede muligheden for
at fa alle tretten. Hvordan ville De have
spillet, hvis De vidste, at trumferne sad
3-2?

12. Er De for stolt til at vedde, nar De er

sikker?

Det, spilfgrer gjorde, var at trakke trumf
og kaste spar fra bordet; s kneb han med
o D, som @st stak med o K. Klgr igen
blev stukket med bordets % E. Syds rosen-
farvede briller blev en smule grgnne, da
han trumfede en tredje gang klgr, og far-
ven ikke brgd. Syd havde stadig et spin-
kelt héb. Han trak resten af trumferne
med en bgn om, at Vest havde & K og
< D. Men han havde ikke heldet med
sig.

»Kunne maske have spillet pd en bedre
chance,« mumlede Syd. »G3 over pi ¢ E
i andet stik, kaste en kigr pd < K, si
trumfe en klgr. Hvis kongen ikke falder,
kan jeg tage to sparknibninger. Men det
ville heller ikke have hjulpet denne gang.«

Sandsynligheden for, at mindst en af de
to sparknibninger lykkes, er pane 76 %.
Men hvorfor ngjes med 76 %o, hvis De
har en helt sikker metode? Kan De finde
den?
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Bordet kaster klgr, ikke spar, ndr trum-
ferne traekkes. Spil si & 9 og knib dybt,
hvis Vest ikke stikker. Sidan er stillingen:

® E1082

QUL

> KB

% ED8
® 65 @ KB7
A vNo S
& D9752 s | © 84
s+ B3 % K1096

& D93

QO B987

ST

o 72

Bland @st-Vests resterende atten kort helt
tilfeldigt, og medmindre @st sidder med
en joker, spiller det ingen rolle, hvordan
de er fordelt. Pst kan stikke med @& B,
men hvad skal han si spille ud?
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Man siger, at et stik er et stik. Men det
holder nu ikke altid stik.

Meldeforlebet var lige s8 ukomplice-
ret som Syds problem i dette spil. Han
skulle have ni stik, og det lykkedes ham.
Hvis De kun ser pd Nord-Syd-handerne
og husker pd& Vests &bningsmelding,
hvordan ville De s have planlagt spillet?

13. Det burde have varet double-dummy

Vest er markeret med alle ngglekortene,
fordi han Abningsmeldte, og @st passede.
Kan De prastere ni stik med denne viden?

Naturligvis ikke uden klgrfarven. Hvis
De er si heldig at finde Vest med ¢ E
andet, er spillet let nok. Spil kigr til damen
og spil s& lille klgr fra begge hwnder i
naste stik (scoup en blance). % E falder
af sig selv, og De kan muligvis fa elleve
stik ved at slutspille Vest i spar, si han
skal spille ruder op til Dem.

Kan De forbedre Deres chancer, sile-
des at De kan fi ni stik, selvom Vest
havde tre kigr fra starten? Méske. Kan
De se, hvordan?

Deres indledende trzk er at falde fra
til den fgrste spar. Vest indser sikkert, at
De stadig har @ E D, men han har ikke
noget godt skift. N&r han derfor forts®t-
ter med spar, stikker De med & D. S&

spiller De en lille klgr op mod bordet. Hvis
Vest bekender med ¢ B eller oo 10, md
De héabe pd, at han kun havde to klgr fra
starten, og sd skal De stikke med e D og
spille pA »coup en blance. Men hvis Vest
bekender med en lille kigr, skal De bruge
bordets ¢+ 9, for pA den méade overlader
De stikket til den hénd, som ikke kan true
kontrakten ved at spille spar igen.

@st stikker med e 10 og skifter til
ruder. De er naturligvis ikke s& uklog
at lade stikket gd til bordets < D. De
stikker op pd < E og spiller kigr igen,
og pid den méde etablerer De farven, me-
dens De endnu har en sparstopper.

De vinder ganske vist ikke fem treek,
men pi den anden side m& De heller ikke
ngjes med otte stik, som De havde vearet
n@dt til, hvis De havde brugt bordets ¢ D
forste gang, De spillede Kigr.
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Ofte noterer spilferer sig, at han efter
abningsudspillet har valget mellem flere
spilleplaner. Normalt har han kun to valg.
Dette spil adskiller sig fra normen der-
ved, at spilferer har tre.

De er Syd. Hvordan vil De gennem-
fere spillet efter Vests &bningsudspil
&D?

14. Alt gik galt — undtagen Syd

De ser, at De har fire mulige tabere, en
i hver farve, Deres fgrste tanke er at
stikke udspillet med bordets & E, spille
Q© B og knibe. P4 den mide undgir De
at afgive et trumfstik, hvis @st har enten
Kx eller Kxx i trumf. Men trods to
heldige trumfknibninger skal De dog af-
give et trumfstik, hvis @st har Q K fjerde
eller Q K blank. Ved at spille QB ud
undgdr De en trumftaber i rundt regnet
eet af tre tilfxlde.

S& er der den mulighed at spille en lille
klgr i andet stik og knibe med ¢ D. Den
knibning gir godt hver gang, @st har ¢ K,
og dermed er klgrtaberen elimineret. Den-
ne chance er ngjagtig 50 %/o og altsd bedre
end den chance, der bgd sig med trumf-
knibningen.

Men den tredje mulighed er den bedste.
Stik ikke Aabningsudspillet med bordets
@ E. Stik i stedet hjemme med & K og
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bevar & E som en indkomst, Trazk si
of E og fortseet med o D og afstd stikket
til modspillernes ¢ K. Nu stir <o B, og
pa den kan De kaste en taber.

Risikoen ved at valge denne tredje plan
er, at en af modspillerne eventuelt kan
trumfe tredje gang klgr. Det vil ske, hvis
de otte udesiddende klgr er fordelt 6-2
eller 7-1. Der er imidlertid 80 %, chance
for, at de sidder enten 4-4 eller 5-3. Og
ligegyldigt hvilken regnebog, De bruger,
er 809/ bedre end 509, som igen er
bedre end 34 9/,. Muligvis kunne De tegne
en mindre forsikring ved at treekke trumf
es, fgr De spiller klgr. PA den méde for-
mindsker De muligheden for, at en mod-
spiller trumfer s B med en lille hjerter.
Hvorom alting er: den bedste spilleplan er
straks at angribe klgr ved at trekke « E
og s spille ¢ D.
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Enhver bridgespiller ved, at der ikke fin-
des nogen regel uden undtagelse. Evnen
til at opdage, hvorndr undtagelserne skal
anvendes, er den egenskab, der udger
forskellen mellem eksperten og den
jeevne spiller.

@st bruger # K til 3bningsudspillet,
og De stikker som Syd med <o E. Mélet
er ni stik, og nu er det Dem.

15. Hastverk er lastvaerk

Nair man spiller en sanskontrakt, er det
indlysende, at man fgrst skal angribe den
farve, som kan give flest stik. Derfor skulle
De »normalt« i andet stik spille ruder og
godspille tre stik, nir <> E er fjernet. Men
hvis De fglger denne »regele, stikker @st
med < E og returnerer klgr. Hvadenten
De bruger o 10 eller tager <k E, bliver
Vests klgrfarve nu etableret.

For at holde Vest ude kunne De prgve
at fi det niende stik ved at knibe med
Q B. Uden held. @st spiller spar, og fgr
eller senere mi De tage sparknibningen.
Den mislykkes ogsd, og De gir 2 ned,
men kunne have ngjedes med 1 ned, hvis
De straks havde knebet i spar.

Fgr De farer videre til naste spil, me-
dens De mumler noget om sort uheld ved
at tabe to knibninger ud af to mulige, bgr
De ombytte Deres selvmedlidenhed med
lidt selvkritik. De kunne have garderet
Dem mod disse mislykkede knibninger.

Syds korrekte udspil i andet stik er en
hjerter til Q K, efterfulgt af en sparknib-
ning med & D. Den mislykkes, men alli-
gevel har De sikret Dem, at kontrakten
vindes. Hvis Vest spiller enten hjerter el-
ler klgr, fir De et ekstra stik ved en gra-
tis knibning. De har ogsd en ekstra stop-
per, uanset hvilken farve han returnerer.
Nu kan De uden risiko koncentrere Dem
om at rejse tre ruderstik.

Selvom Vest safe spiller spar eller ru-
der, er De sikker pd at fa ni stik, idet De
mindst fir to sparstik, to hjerterstik, tre
ruderstik og to Klgrstik.

Af og til m& man slekke lidt pd prin-
cipperne. Fgr De gér i gang med at rejse
langfarven, skal De her rejse de stik, som
uden risiko kan afstds til den ufarlige
hind. Med andre ord: »Tenk, fgr De spil-
ler.«
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Da jeg sd dette spil for nogle &r siden,
manovrerede Syd som spilferer pad en
sédan méade, at han var tvunget til at
geette. | virkeligheden var der ni stik,
som var lige til at tage.

Det gale var, at Syd s& syner, hvilket
burde veere et fingerpeg for Dem til at
undgéd hans fejl.

16. Det gale tidspunkt at vaere bange

Da spillet forekom, stak Syd abningsud-
spillet med 9 K. Derpd gattede han galt
i ruder. Han trak <> K, spillede s& <9
og kneb efter <> D. Men det var @st, som
havde det kort, og han spillede sin sidste
hjerter tilbage. Da @st ikke bekendte til
tredje gang hjerter, lagde Syd sine kort op
og sagde »1 ned,« idet han indrgmmede,
at han burde have knebet ruder den an-
den vej. Og det var ikke ngdvendigvis
korrekt, selvom @st havde < D.

Som Nord meget bestemt pointerede:
»Du tabte den kontrakt pd gulvet i fgrste
stik. Du skulle have ladet Vest beholde
stikket pd Q D.«

sJeg var bange for at falde fra,« sva-
rede Syd. »Jeg vidste, at Vest havde Q E,
sd hvis han holdt op med at spille hjer-
ter, kunne @st gennemspille Q K, og si
ville jeg aldrig f& noget hjerterstik.«

Nord fremkom med et uimodsigeligt
argument: »Hvordan skulle @st komme
ind?«

Hvis Vest fik lov at beholde QO D og

26

skiftede farve, kunne spilfgrer tage ruder-
knibningen gennem @st, og s& var Q K
stadig et stopkort. Selvom Vest skulle have
<> D, og spilfgrer aldrik fik noget hjerter-
stik, ville kontrakten stryge hjem med fire
ruderstik, tre sparstik og to Kkigrstik. Og
hvis Vest fortsatte med hjerter i andet
stik — selvom han ikke trak  E —, kunne
Syd stikke med Q K og knibe ruder gen-
nem Vest, den knibning, som han fgr
havde foretaget med si lidt held. Men
denne gang kunne knibningen ikke mis-
lykkes, selvom den gik galt.

Som kortene sad, ville @st ikke have
flere hjerter. Men skulle @st have endnu
en hjerter, ville det betyde, at hjerterfar-
ven sad 4-3-3-3, og i sd fald kunne spil-
fgrer kun miste tre hjerterstik og et ruder-
stik.

Hvis De synes, dette spil var for let,
beder jeg Dem undskylde. Sagen er den,
at jeg alt for ofte har oplevet, at den
slags pointer er blevet overset ved bridge-
bordet.
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Hvis De er en ovet spiller, vil De veere
i stand til at genkende standard-situa-
tioner og lere at behandle dem rent
automatisk. Ofte for automatisk.

Vest treekker @ K og & E og fortseet-
ter med en lille spar, og De trumfer
Osts & D. De har rad til at afgive et
ruderstik, s& De er nedt til at undgéd at
afgive et klorstik. Hvad er Deres bedste
chance?

17. Har De en god plan, sa prev at finde en

bedre

Dette er et gammelt, velkendt tema. Hvis
klgrfarven bryder, er sagen klar. Men De
kan forbedre Deres chance for at undgd
en kilgrtaber ved kun at traekke to gange
trumf og sd spille tre gange klgr. Hvis
begge modstandere bekender tredje gang,
skal De trazkke den sidste udesiddende
trumf og afgive et ruderstik. Hvis ikke
begge bekender til tredje gang klgr, har
De stadig den ekstra chance, at den, som
er renonce, ikke har den tredje trumf. I
s fald kan De trumfe Deres tabsklgr pd
bordet og ggre krav pa ti stik.

Imidlertid er De her Igbet ind i et uheld.
Klgrfarven bryder ikke, og det er Vest,
som har den tredje trumf. Han trumfer
o D, og De skal stadig af med et ruder-
stik. En ned.

De spillede godt, men ikke bedst mu-
ligt. De behgver ikke at stole pa klgrfar-
ven 3-3 eller pa det held, at modspilleren
med to klgr ogsd kun har to trumfer. Alt,
hvad De behgver, er trumffordelingen
3-2.

Nir De har trumfet den tredje spar,
skal De afgive et ruderstik, Lad os forud-
s@tte et uvenligt modspil; modparten skif-
ter til of B. De stikker med ¢ E, gir over
pid < E og trumfer en ruder med O D.
Sa trekker De Q K og gir over pd « K
for at trumfe den fjerde ruder med O E.
De har nu kun een trumf tilbage p& hén-
den, men det er 10, som De omhygge-
ligt har bevaret, og den stikker De over
med bordets O B, hvorefter O 9 trazkker
den sidste trumf, og det er netop i det
stik, De slipper af med den fjerde Kkigr.
o D tegner sig for det sidste stik.

Hvad nu, hvis trumffarven sad 4-1?
Tja, det ville gge chancen for, at modspil-
leren med fire trumfer havde doubleton
i klgr. Og husk at bemerke: Sandsynlig-
hedsberegningen siger, at et lige antal
udesiddende kort oftest sidder ulige (i
dette tilfelde de seks klgr), men at et
ulige antal kort oftest sidder si lige som
muligt (de fem udesiddende hjerter).
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De finder ikke »?« i et almindeligt spil
kort, men derimod ofte i dromme, hvor
det afgerende kort altid sidder forkert.
(N&r De bagefter fjerner skabelonen,
kan jeg rebe, at »?« stir for enten & D
eller & E).

Abningsudspillet <> 4 bliver stukket af
Osts < E, og han fortsaetter med < 2.
Syd stikker, og hvis han kan geette rig-
tigt | spar (forudsat det er muligt at
geette), har han sine ni stik. Hvordan
ville De som Syd taksere Deres chancer
for at fa det niende stik?

18. Hvorfor ngjes med at gatte?

Vanskeligheden er, at De kun har een
chance for at gdre det rigtige eller det
gale. Hvis De ikke kan snuppe Deres
niende stik i en fart, fir Deres modstan-
dere tre ruderstik og endnu to stik, som
setter kontrakten.

Lad os nu sige, at Deres »g@ttemaski-
ne« arbejder med en effektivitet pa to-til-
en. Det betyder, at De har 662/s /y chance
for at redde Deres sparstik — minus de
tilfzlde, hvor @st har bide & E og & D,
for med den sits kan De simpelthen ikke
gdre det rigtige. Det er stadig bedre end
en 509 chance for at vinde game. Men
hvorfor ikke bytte den med en ca. fem-
til-en chance?

Faktum er, at hvis De tra&kker Q E
og O K og spiller hjem mod Q B, vil det
sikre Dem det niende stik i rundt regnet
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859/ af tilfeldene. Det lykkes, hvis far-
ven sidder 3-3, hvis QD eller Q 10 er
blank eller sidder anden samt i alle de
tilfelde, hvor @st har fire cller flere
hjerter. Kun en spiller, som er s stolt af
sin evne til at gette, at han hellere vil
gette rigtigt end vinde kontrakten pd an-
den vis, ville give afkald pd den fordel,
der ligger i at sgge at undgd getning.

NOGET AT TANKE OVER: Eksper-
ter hevder, at rent og skert getteri ikke
eksisterer. Underforstéet, at der altid vil
vere en eller anden rettesnor i meldin-
gerne eller blot i atmosferen ved bordet.
Men den enkle ubesmykkede sandhed er,
at eksperternes gatninger oftere lykkes,
fordi de sd vidt muligt undgdr at gette.
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19. Saddan far De succes

Vest fortsatte i andet stik med ©Q D, og
endnu en gang faldt spilfgrer fra. Som et
lyn fra en klar himmel skiftede Vest til
o K.

Pludselig blev det abenbaret for spil-
fgrer, at han var tilbage der, hvor han
befandt sig i fgrste stik. Men i mellem-
tiden havde Vest indkasseret to stik.

Der var stadig en svag mulighed for,
at Vest var startet med to 5-farver, s Syd
faldt ogsad fra til ¢» K, men stak naste
kigr med esset. Da han si spillede < 10
og kneb, kom @st imidlertid ind, og han
returnerede klgr. P4 den mdde fik mod-
spillet to hjerterstik, et ruderstik og to
klgrstik.

Vor spilfgrer var gjensynlig ikke dus
med hold-up-teknikken, som bestdr i at
undlade at stikke med det formél at be-
vare kontrollen i udspilsfarven, indtil det
er sikrere at stikke, Men Syd brugte ikke
sin dgmmekraft, da han tillod Vests Q D
at beholde stikket anden gang, farven blev
spillet.

Modspillet i dette spil var pa toppen.
Spilferers spil var langt lavere pa sti-
gen. Hvis bdde spil og modspil havde
vaeret forste klasses, ville spilforer have
vundet kontrakten.

Vest spillede © K ud, og den beholdt
stikket. Vest fortsatte med © D, og nu
er det Dem, som bestemmer farten.

med et hold-up

Nir De studerer Nord-Syds hander,
hvad er si Deres bekymring? Ingen, hvis
Vest har < K. De skal interessere Dem
for, hvad der sker, hvis @st har ¢ K og
kan komme ind, nir De kniber.

Og hvad er si& Deres bekymring, hvis
@st har <> K? Den er, at @st vil retur-
nere hjerter, og at Vest vil slagte Dem
i den farve, Overvej muligheden, og De
vil opdage, at ndr De har faldet fra til
det fgrste hjerterstik, er der i virkelighe-
den ikke l®ngere noget at bekymre sig
om.

Sat, at De stikker QD i andet stik
og tager ruderknibningen, s @st kommer
ind pd kongen. Hvis Vest havde fem hjer-
ter, hvad meldingen tyder p&, har @st ikke
flere hjerter at spille, Hvis @st skulle
have en tredje hjerter, betyder det, at Vest
oprindelig kun havde 4-farve. I si fald
indskrenker Deres tabere sig til tre hjer-
ter og en ruder — i alt fire stik, og det
har De réad til,
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De to enkleste og mest anvendte bridge-
konventioner er Blackwood og Stayman.
Den sidste, som har til formél at lokali-
sere tilpasning i en majorfarve efter en
sansébning, begynder at skyde nogle
besynderlige vildskud. | dette tilfzlde
var det aftalt, at Nords genmelding 2 ut
viste 4-farve i begge majorfarver med
preecis to ruder og tre kler.

Edgar Kaplan, som var Syd, valgte fri-
villigt 4-farven i hjerter, idet han hébede
at kunne kaste en af Nords tabere pa
sin femte spar. Med en gjeblikkelig klor-
taber matte Kaplan se i gjnene, at alle
tre knibninger kunne g& galt (og det var
tilfeeldet). Men Kaplan var i stand til at
undgd en af dem. Kan De praestere det
samme?

20. Undertraekkets mystiske forsvinden

I en Kkarriere, fyldt med velspillede hzn-
der, er dette spil et af Kaplans bedste. Vi
har allerede fortalt Dem, at ingen af de
tre knibninger gir godt. Derfor vore gra-
tulationer, hvis De er i stand til at mdle
Dem med hans geni.

Den bedste mide at undgd en mislyk-
ket knibning er at undlade at knibe. Men
i dette tilfzlde er det ikke helt sd enkelt.
De kan vere sikker pd, at nir @st stikker
o D med esset, vil han skifte til ruder.
< K sidder galt, og Syd har nu ingen mu-
lighed for at undgd en spartaber og en
hjertertaber. Men hvordan prasterede
troldmanden at fi en af sine fire tabere
til at forsvinde?

Ved den simple mangvre at undlade at
stikke < B. Spilfgrer havde ikke brug for
et enkelt klgrstik. Hvad han behgvede
var at holde den farlige @st ude. @st
kunne ikke skifte til ruder uden at stikke
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sin makkers ¢ B over, og det ville give
spilfgrer to ruderafkast pd #f K og o D.
Derfor lod han ¢ B beholde stikket.

Vest fortsatte med klgr, og spilfgrer
trumfede @sts o E. S& trak han de to
tophonngrer i hjerter, idet han gav afkald
pa knibningen, P4 den méde sikrede han
sig, at @st ikke kom ind, fgr det var for
sent. S&4 tog han sparknibningen til Vests
konge. Men kontrakten var sikker. Vest
kunne ikke spille ruder uden at hjzlpe
spilfgrer af med rudertaberen. Og hvis
han spillede klgr, ville bordet stikke og
spille spar.

@st kunne trumfe med Q D, nidr det
passede ham, men det var for sent med
ruderudspillet. Syd kunne stikke med <> E
og kaste bordets ander ruder pé sin femte
spar. Takket vare dette opfindsomme til-
spil til det fgrste stik havde Kaplan féet
den afggrende taber til at forsvinde.
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Det er ligegyldigt, om Nord eller Syd
skal have skylden for den hérde store-
slem i dette spil. Faktum er, at De er
Syd og skal spille 7 <.

Onsker De, at De havde passet til
makkers 6 & ? Eller foretreekker De at
udseaette svaret, indtil spillet er til ende?
De stikker Vests udspil, og hvad er sd
Deres spilleplan?

21. De har to vinderchancer

Det er indlysende, at De kan kaste & 10
og & B pd bordets O E og © K. Derefter
afhznger kontraktens skabne af sparknib-
ningen, som er en 50 %/ chance. Men hvis
der ikke var mere i det spil, ville det jo
ikke vare nogen udfordring. Er der en
bedre spilleplan til ridighed?

Nér De har stukket klgrudspillet, spil-
ler De <> 10 til & B og noterer Dem, at
farven sidder 2—-1. S4 trumfes en lille hjer-
ter med < D for at sikre, at Vest ikke
trumfer over. Nu fglger < 5 til <9, og
dermed blev den sidste udesiddende trumf
fiernet. Endnu en lille hjerter trumfes med
en af de hgje trumfer.

Nu 'spilles den omhyggeligt bevarede
<& 2 til bordets < 3, hvorefter O E og
QK trekkes. De kaster & 10 og & B.
Da begge modspillere har bekendt til alle
fire gange hjerter, er bordets tilbageve-

rende hjerter blevet den eneste overle-
vende i spillet. P4 den kaster De & D,
og De har vundet storeslemmen.

De vil muligvis sige, at det var hel-
digt, at de otte udesiddende hjerter var
fordelt 4-4. Ja, vist var De heldig. Den
matematiske chance for fordelingen 4-4
er kun 33 9/. Men det koster Dem abso-
lut ingenting at prgve hjerterfarven. Hvis
en af modstanderne ikke havde bekendt
til den fjerde hjerter, ville den anden mod-
stander have en hjerter, som var hgjere
end bordets sidste hjerter.

Men De ville stadig vere pd bordet,
ikke sandt? Og kunne De s ikke som en
sidste udvej knibe i spar? Kort sagt, den
33 9/; chance for fordelingen 4-4 var en
»gratis omgang« uden nogen som helst
form for risiko. Og som overskriften af-
slgrede — De havde to vinderchancer.
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Det er ikke altid nedvendigt med store
advarselsskilte med ordet »FARE«. De
er pa vagt over for farer, og Deres pro-
blem er at gere noget ved dem. Af og
til er dette »noget« at hdbe pa& en mod-
spilsfejl eller pd et mindre mirakel.
@st stak udspillet med & B og skif-
tede til <> 10. De har endnu en spartaber,
Q E slipper De ikke udenom, og De ma
for enhver pris undgd en ruderaftrumf-
ning. Det forste stik har advaret om, at
Vest har en sandsynlig indkomst i & K,
og det md @st vide. Giver De fortabt?

22. Eneste chance er en hurtig operation

Hvis De stikker ruderskiftet og fjerner
@sts QE, vil han sette sin makker ind
pi & K og trumfe en ruder, og dermed
far modspillet sit fjerde stik. Hvad kan De
gore ved det?

Deres eneste hiab er at afskzre forbin-
delseslinierne mellem @st og Vest pd en
sddan made, at Vest ikke kan komme ind
pd & K. De kan fd et afkast pd bordets
anden hgje klgr og endnu et, hvis @st ikke
far afblokeret i klgr, si3 han er tvunget
til at stikke tredje gang.

Desvarre viser det sig, at Pst er vigen,
nar De treekker % E, Han kaster o D og
fortsetter med at kaste o B til o K, me-
dens De l@gger en spar. Ja-ja, der er sta-
dig chancen, at han startede med D B 10
blanke, men hvis De fortsztter med e 2,
vil De blive skuffet. Skgnt De kaster De-
res sidste spar, kommer Vest ind pd o 7
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og giver sin makker den drzbende ruder-
trumfning,.

De glemte, at Deres singleton var e 9.
De behgver ikke at hébe, at @st kun havde
tre klgr — kun at han havde de tre mang-
lende honngrer, Spil o 8 ud, og @st er
hjelpelgs. Hvis han nagter at stikke med
o 10, kaster De Deres sidste spar og vin-
der med et overtrek. Hvis han stikker
med e} 10, kapper De hans redningsline
til makkerens hidnd ved at kaste Deres
sidste spar.

Nu kan @st ikke fi sin makker ind, si
han kan spille den skabnesvangre ruder
til trumfning. Kontrakten kan ikke szttes.
De er i stand til at trumfe @sts sparudspil,
fierne Q E, trakke de sidste trumfer og
fi glede af ruderfarven pa et tidspunkt,
der passer Dem,
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23. Det er godt at vide,

skifte heste

Medens De planlegger spillet, kan der vel
ikke vare noget forkert i at stikke med
@ E, da De kun har singleton hjemme.
Men hvis De spiller si automatisk uden
fgrst at have gennemtznkt sagen, kan De
ikke nd at genoprette den skete skade.

Lad os se, hvad der sker. De trakker
to gange trumf, og s& mi De godspille
klgrfarven. De héber, at Vest har ¢ K
og % D, s& det bliver ham, som kommer
ind i det stik, som De skal afgive. Hvis
ikke, hiber De at finde QD hos @st.
Men nir De spiller klgr og bruger bor-
dets o 9, stikker @st,

Man behgver ikke at vare noget geni
for at regne ud, at De kan trumfe den
naste spar, sa @st skifter til O 10. Uden
optimisme stikker De med 0 B, men som
frygtet efter Vests meldinger i zonen har
han bide QE og O D, og De gir ned.

3 Goren udfordrer Dem.

Syd ville med gleede have passet til
Nords 3 ut, men @st, som ikke havde de-
fensive veerdier, ofrede i gunstig zone-
stilling. 4 @ kan kun szttes een gang,
200 points, hvis den bliver doblet, og
det havde veeret et godt offer, hvis
Nord-Syd kunne vinde 3 sans.

De er imidlertid taknemmelig over at
blive tvunget i 5 <>, for ndr bordet kom-
mer ned, kan De se, at der kun er otte
stik i sans.

hvornar man skal

Tilmed var det ungdvendigt. En smule
omtanke i stedet for det automatiske til-
spil i stik 1 ville have reddet kontrakten.
1 betragtning af, at De skal af med et
kigrstik, og De gnsker at holde @st ude,
hvorfor si ikke falde fra til @ K? Nu
er De i stand til at kaste en kigr pd & E.
Selvom Vest skifter til trumf, stikker De
hjemme og gir i gang med klgrfarven.
De treekker o% E, kaster en kigr pi @ E
og trumfer en klgr., < 10 er indkomst til
endnu en kigrtrumfning, og dermed stir
kigrfarven. Og <> B er indkomstkort til
de tre gode klgr, hvorpid De kan kaste tre
hjerter hjemme.

Ved at ombytte en klgrtaber med en
spartaber sikrede De kontrakten mod alt
andet end en helt horribel fordeling i klgr
og ruder.
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Der er et gammelt ord i bridge, som si-
ger: »Deres meldinger er s gode, som
Deres spilfering tillader.«

Hver gang De kommer | en lilleslem
uden trumf es, ved De, at De md vare
varsom med ikke at afgive endnu et stik.
Og nér dbningsudspillet er trumf es og
trumf igen, kan det teenkes, at modspil-
let har faet en flyvende start.

Hvordan ville De som Syd overleve
dette angreb?

24. Lidt omhu eller et mindre mirakel?

Syd tegnede et godt billede af sin hind,
og da spar var blevet fastlagt som trumf,
kunne Nords 3 O kun opfattes som en
kontrolmelding. Den opmuntrede Syd til
at vise, at hans sparfarve var en staerk
5-farve, og det var nok for Nord til at
melde slemmen.

Spilfgrer sa straks, at hvis han kunne
godspille bordets femte klgr, eller hvis
kigrhonngrerne faldt tredje gang, ville
han have stik nok: to klgrstik, fem spar-
stik, inclusive en trumfning p& bordet, tre
hjerterstik og to ruderstik. Da han kom
ind i andet stik, trak han derfor ¢ E og
trumfede en klgr, gik over pA QE og
trumfede endnu en klgr, trak QO K og Q D
og kastede bordets to smi ruder. Endelig
gik han over pd < E og trumfede fjerde
gang Kklgr. Uheldigvis kiksede den plan.
Klgrfarven brgd ikke. For at fgje spot til
skade, kunne @st kaste en ruder pi den
fierde klgr, s han trumfede bordets <> K
og pressede bordets sidste trumf ud ved at
spille den rejste O B. Vest havde stadig
en hgj kigr, sd Syd gik 2 ned.
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Syd stolede for meget pd et mindre mi-
rakel — klgrfarven fordelt 4—4, kun 33 9%/,
— selvom han kun havde brug for en mere
end dobbelt sd hyppigt forekommende 3-2
fordeling, 68°, i ruder. Slemmen gér
hjem i skridtgang, hvis Syd trakker Q E,
<O E og ¢ K, kaster en hjerter pd & E
og trumfer en klgr hjem, P4 QK og Q D
kastes bordets to sidste ruder, og hindens
tredje ruder trumfes med & 10, som (st
ikke kan overtrumfe, @st kan i stedet ka-
ste en klgr til det stik, men det nytter ham
ikke noget. Syd trumfer en kigr, trakker
Dsts sidste trumf med sin egen sidste
trumf, og den godspillede < 8 sikrer
slemmen.

Maiske bestod vanskeligheden i, at Nord
havde for mange indkomster, medens Syds
indkomster var knap si synlige. Syds spil-
leplan kravede et mindre mirakel; vinder-
planen kravede kun en normal god for-
deling.
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Spillet forekom i en holdkamp, og spil-
forer frydede sine holdkammerater og
deprimerede sine modstandere ved at
overgd Syd ved det andet bord og vinde
slemmen.

Syds steerke ruderfemfarve retfeerdig-
gor hans &bningsmelding 2 ut, og uden
tilpasning i major var det logisk, at Nord
sprang til 6 sans.

De udfordres nu til at male Dem med
Syd efter &bningsudspillet © K.

25. Skik fglge eller land fly?

Hvis De er en erfaren og heldig spilfgrer,
har De indgvet nogle gode vaner, og den
vigtigste af dem er at tage en pause til at
planlegge spillet, ndr 4dbningsudspillet er
foretaget, og De far bordet at se. De tzl-
ler Deres sikre vindere, og hvis De ikke
har nok, prgver De at gge deres antal;
hvis De har nok, prgver De at gardere
Dem imod ethvert tenkeligt uheld.

Nu planlegger De spillet og teller De-
res vindere: fire i spar, en i hjerter, fem
i ruder og to i klgr — nok til at prestere
de lovede tolv stik uden at slippe mod-
parten ind. Er der noget som helst, som
kunne formindske denne total? Svaret er:
En ska&v fordeling i ruder. Hvordan kan
De gardere Dem derimod? De kender
standard-safespillet mod en sidan skav
fordeling.

Trak fgrst en af Deres tophonngrer.
Gé sé over pd < E. Hvis Vest er renonce
anden gang, kan De uden risiko knibe
{ B gennem @st. De taber, hvis det er
Vest, som er lang i ruder, men den for-
deling kan De ikke gardere Dem imod,
medmindre De har sikker viden om, at

det er Vest og ikke @st, som er lang i
ruder,

Derfor gennemfgrer De det standard-
spil, som l@rebogen anbefaler; De trakker
en hgj ruder hjemme og — sd er det sket!
Lige meget, hvordan De nu spiller, kan
De ikke fange @sts < B, og De fir et
stik for lidt.

Standard-spillet tilrades, enten fordi man
har for fi indkomster, eller fordi kortene
sidder, s& man ikke kan gardere sig imod
en 5-0 fordeling. Ingen af disse forhold
er til stede her. Vor succesfulde Syd spil-
lede fgrst en lille ruder til esset, og der-
efter ville han spille ruder til kongen. Hvis
s& Vest var renonce anden gang, kunne
han igen g& over pa bordet og knibe @sts
<> B ud. Men hans spil garderede heldigt
mod den aktuelle 5-0 fordeling. Spilfgrer
var i stand til at spille ruder to gange
gennem Psts <> B ved at knibe med <> 10
og <9, og pd den mide afgav han ikke
noget ruderstik. Fordi han vidste, hvornér
man ikke skal »skik fglge«, vandt han
slemmen.
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P& et eller andet tidspunkt er vi alle
blevet offer for en skraekkelig trumfsits,
og vi har givet den skylden for den se-
nere nedgang. Af og til var det méske
berettiget — men sommetider kunne vi
have overvundet vanskelighederne.

| dette spil bliver De i andet stik
skreekslagen over, hvad der sker. Kan
De redde Dem fri af den truende under-
gang?

N&r De har trumfet hjerterudspillet,
trackker De & E — og Vest laegger en
hjerter.

26. Gode spillere kender ikke til uheld

Nu ved vi, at @st har tre trumfstik. Til
overflod har De udsigt til en mulig kigr-
taber og to rudertabere. Med fem eller
seks tabere er De mildt sagt ikke sarlig
begejstret over udsigterne, og sandsynlig-
vis gnsker De, at De var »blevet hjemme.«

I tredje stik spiller De lille ruder til
esset og trumfer endnu en hjerter.

Hvis det skal lykkes Dem at trumfe
endnu to hjerter med Deres sidste to smi
trumfer, skal @st have fire hjerter. Da De
ved, at han har fem spar, er Deres bedste
chance, at @st har to ruder og to klgr.
De forsgger Dem med <> K, og @st be-
kender.

Nu dukker der en besynderlig pointe
op. Skgnt De ved, at De hgjst kan fi to
klgrstik, og skgnt De har ¢ E og + K,
er De ngdt til at knibe i klgr, fordi De
skal bruge to indkomster til bordet. De
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spiller derfor lille klgr og kniber med
knazgten — og det gir godt. S& trumfer De
den tredje hjerter og spiller klgr til esset
— og Dst bekender. Nu er der kun den
sidste hurdle tilbage. De spiller bordets
fjerde hjerter, og @st skal bekende! Det
er lykkedes Dem at f4 seks trumfstik til
trods for, at @st havde tre sikre trumfstik.
Det rgrer Dem faktisk ikke, at @st der-
efter trumfer o K.

Med en smule held og en masse dyg-
tighed har De spillet en tilsyneladende
uheldig kontrakt hjem. Og De er i stand
til at vise @st sympati i anledning af hans
uheld — at han ikke kunne s@tte kon-
trakten, selvom han havde tre sikre trumf-
stik og et es samtidig med, at hans mak-
ker havde bidraget med en oplysnings-
dobling.
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Syd stak straks med < E, gik over pd
Q 10, spillede spar og kneb med da-
men, som Vest stak med kongen. Sa tog
modspillet to ruderstik, hvorefter Ost,
som kom ind p& < K, skiftede til # B,
der blev daekket af ¢ D, o K og s E.
Derefter viste kontrakten sig at veere
hébles.

Kan De finde en spillemade, som sik-
rer udgangen mod enhver rimelig forde-
ling af modpartens kort?

27. En merkelig beklagelse fra en makker

Nords beklagelse 1¢d sddan: »Bare du ikke
altid havde sd store kort!« — En jamren,
som man nok si ofte hgrer fra sin mod-
stander som fra sin makker.

»Hva’ mener du?« Syd rejste bgrster.
»Kunne jeg ggre for, at kortene sad galt,
og at sparfarven ikke brgd?«

Det, der skete, var, at modparten efter
at have taget sine to ruderstik fjernede en
af bordets indkomster, medens Syd stadig
havde & E hjemme. (Det spillede simand
ingen rolle, at modspillet risikofrit kunne
angribe ¢ E; det ville vere tilstrekkeligt
at spille trumf igen, uanset at bordets Q 4
tilfeldigvis ville blive en ekstra indkomst,
forudsat at Syd havde varet s& omhygge-
lig at beholde < 3).

Spilfgrer skulle stadig hjem pi & E og
over pd bordet igen for at spille en tredje
spar. Da farven ikke sad 3-3, var selv ikke
Q 4 som ekstra indkomst nok til at god-
spille den femte spar og komme over og
udnytte den. Syd afgav to ruderstik, et
sparstik og et klgrstik — et stik mere end
tilladeligt.

Nords mukken skyldtes, at Syd havde
fiet @ D i stedet for en lille spar. Hvis
han havde haft en lille spar, ville han sim-
pelthen have trukket & E og spillet spar
igen. Bordets tre indkomster — to i trumf
og *¢ E — ville have veret nok til at god-
spille den femte spar til afkast af klgr-
taberen. Alt, hvad der kravedes, var, at
sparfarven ikke sad varre end 4-2, og at
ingen af modspillerne var renonce i trumf.

Ganske vist skal spilfgrer i si tilfxlde
forst undersgge trumffordelingen ved at
trekke O K. Hvis begge modstandere be-
kender, fortsztter han med @ E og & D.
Hyvis trumferne sidder 4-0, er der stadig
sparknibningen at hdbe pd som et muligt
tiende stik.

Moralen, hvis jeg m& udlede en, er, at
en smule velstand sdvel som en smule
lzzrdom kan vare en farlig sag. Is@r hvis
De ikke vil ofre den i en god sags tje-
neste.
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28. Onsker De sympati?
De points?

Afprgvningen af en bridgespillers tempe-
rament og svaret pd, hvor stor en gevinst
han tager med fra bridgebordet, er hans
reaktion pd onde fordelinger. De onde for-
delinger, som De og jeg — behgver jeg at
sige det — synes at f4 mere end vor rime-
lige andel i.

Her har De 34 hp og en god 6-farve,
og Deres slem trues af en skammelig klgr-
sits, Syd i det aktuelle spil forbandede
sin skebne og brugte # D, som Vest stak
med kongen, hvorefter Vest havde en sik-
ker klgrstopper. Vest spillede hjerter igen
til damen, og med ryggen mod muren var
Syd tvunget til at gztte, hvem der havde
<> D. I betragtning af, at @st var renonce
i klgr, kom spilfgrer til det rimelige resul-
tat, at Vest var kortest i ruder. Han trak
derfor <> K og kneb hjem til knazgten.
Syds vurdering af Vests korthed i ruder
var korrekt, men i dette tilfelde inklude-
rede den {> D, og han gik ned.
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Dette spil bad Syd pd et ukompliceret
problem, men et problem, som han ikke
leste. Han stak udspillet med Q K, gik
over pad & E og spillede en lille kler, som
@st ikke bekendte. Nu kunne klerfarven
ikke etableres, uden at der skulle afgi-
ves to stik til Vest.

Hvis De ikke allerede er fortrolig med
den sikre spilleplan, som ferer til ge-
vinst i dette spil, kan De maske regne
den ud. Hvorom alting er: De er Syd
og er kommet i 6 sans. Forhabentlig en
behagelig kontrakt. Nu er det op til
Dem!

Eller foretrekker ‘

Syd kunne naturligvis have vundet ved
at knibe ruder den anden vej, men kan
De se, hvordan han med sikkerhed kunne
have vundet slemmen?

Det var i tredje stik, han begik fejlen.
Han skulle have stukket med <% E og fort-
sat med e 4 op til bordets o B. Hvis
Vest bruger kongen, er farven godspillet
med afgivelse af kun et enkelt stik, s§ Vest
er ngdt til at bruge ¢ 9 og tillade ¢+ B
at tage stikket.

Nu vides det, at @st ikke kan spille
klgr, hvis han kommer ind, hvorfor Syd
gér hjem pid O D, spiller & B og kniber.
Det spiller ingen rolle, at Vest i dette til-
feelde har < D. Selvom @st havde < D
og kom ind nu, ville spilfgrer dog fi fire
sparstik, tre hjerterstik, tre ruderstik og
to klgrstik. @st kunne ikke hindre spilfg-
rer i at vinde et hvilket som helst tilbage:
spil pd bordet og komme tilbage pd hén
den efter at have kastet ¢ D pd Q E.
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De og Deres makker er efter en nyde-
lig meldeserie kommet i en god slem.
Deres to heje klor sikrer afkast af en
af bordets ruder. Hvis der ikke indtreef-
fer uheld, kan De godspille ruderfarven
med en enkelt trumfning. Deres mellem-
trumfer er solide bortset fra esset, som
De jo under alle omsteendigheder skal
afgive stik til.

Forresten har modspillet allerede sik-
ret sig det stik ved at finde det bedste
modspil: © 2 til esset og trumf igen.
Deres spilleplan?

29. Ude godt, men hjemme bedst

Spilfgrer tog straks for #& E og & K og
kastede en ruder fra bordet. Si spillede
han tre gange ruder for at godspille far-
ven med en trumfning. Men pludselig op-
dagede han, at han var pd den gale hand.
Han klyngede sig til hibet om & KD
blanke, men det gik ikke i opfyldelse. Han
trumfede en spar hjemme og havde stadig
en klgrtaber, som nzgtede at forsvinde.
Hvis han trumfede den med bordets sid-
ste trumf, var han ngdt til at bruge sin
egen sidste trumf for at komme hjem pd
hinden. Dermed ville 0 4 blive mester-
trumfen. S det bedste, han kunne ggre,
var at treekke den sidste trumf, trzkke de
to ruderstik og afgive det sidste klgrstik.

»Dumt af mig,« sagde Syd begradeligt.
»Jeg skulle tro, at min bedste chance efter
rudertrumfningen var at spille mig hjem
pa trumf. Hvis si @ KD og ¢ DB sad
p4 samme hénd, ville vedkommende blive
skviset, nar jeg trak den sidste trumf og

de gode ruder. Men det ville alligevel ikke
have hjulpet.«

Han havde ret i det resonnement, men
uret, fordi han ikke rasonnerede langt
nok.

Der er tolv stik lige til at hente hjem,
hvis spilfgrer gg¢r bedre brug af tempoet.
Hans iver efter at godspille ruderfarven
fogrte til, at slemmen gik ned. Bemark
forskellen, hvis Syd trumfer sin tredje klgr,
fgrend han spiller ruder. S& kommer < K,
< E, og en tredje ruder trumfes med bor-
dets sidste trumf. Syd har imidlertid sta-
dig to trumfer mod @sts ene. Han trak-
ker & E, trumfer en spar og har en trumf,
som kan trekke @sts Q 4. Syd har nu
to gode ruder hjemme, og han er pd hin-
den, s han kan tage dem.

Var fremsynet. Selvom De ikke er i
stand til at spille hele spillet igennem i
tankerne, s& undgd i hvert fald at ende pd
den gale hind pad det kritiske tidspunkt.
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Det sker af og til | en bridgespillers liv,
at det bedste, han kan gere, er at sege
at begreense sine undertraek.

Til andre tider er spilferers problem
at hitte en eller anden nok s& usand-
synlig vinderchance. Ofte kan det betale
sig at risikere et stik for at frembringe
et mirakel. Men hvis De kan skimte et
h&b uden nogen form for risiko, har De
preesteret en af de helt store gysere
inden for bridgen, hvis det lykkes. De er
Syd. Bordet er dukket op, og De stér
ansigt til ansigt med fire sikre tabere.
Veer nu en troldmand, hvis De kan.

30. AErligt talt, det er umuligt

Deres makkers frivillige stgtte var lidt
kneben (ikke efter Goren af i dag. O.A.),
og hans aktiver er is@r der, hvor De ikke
ventede dem — i ruder. Med mindre mod-
spillerne traeder groft i spinaten, kan De
ikke undgd to trumfstik. De har en hjer-
tertaber og en klgrtaber. Skvismuligheder?
Nappe. Hvad med at godspille et stik i
ruder? Hvordan vil De ggre det, nir De
ved, at Vest startede med mindst K-D
femte?

De fristes til at give fortabt og fa spil-
let overstiet, da det pludselig slar Dem,
at De kan lave et lille svindelnummer, in-
spireret af ordet »mindst« i forrige afsnit.

Selvom De kun har singleton i ruder,
skal De falde fra til det fgrste udspil. De
hiber, at Vest startede med seks ruder, og
at @st vil markere doubleton med sin
hgjeste ruder. Ganske rigtigt, han laegger
<09.

S@t Dem i Vests situation. Det er sveart
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for ham at gennemskue, at De har afgi-
vet et ungdvendigt ruderstik, Han tror,
det er hans makker, som har singleton,
sd han fortsetter med <> 10 til bordets
knzgt, som holder, medens De l@gger en
hjerter hjemme. Néir De sd spiller trumf,
falder @st fra, og Vest kommer ind pa
® K. Han fortsztter straks med < D.
De skal lzgge en lille ruder for at beskytte
esset mod at blive trumfet med en lille
trumf, De trumfer hjemme og spiller
trumf igen. Nu er trumferne gdet, og nir
De kommer ind p& bordet med Q K eller
@ B, har De < E til afkast af ¢% 6.

Hvad nu, hvis Vest ikke havde spillet
ruder igen? De havde intet at tabe. De
kunne altid kaste en hjerter- eller en klgr-
taber pA < E, og modstanderne ville fa
de fire stik, som de med rigtigt modspil
altid vil kunne fa.

Men som vi sagde i overskriften: »&r-
ligt talt, det er umuligt.«
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Dette spil forekom i en holdkamp, og
ingen af Syd-spillerne vandt, skent kon-
trakten var den bedst mulige.

Begge Nord-spillere valgte at genabne
ved at doble, efter at @Osts 1 & var ble-
vet passet rundt til dem. Man kunne i
stedet veelge at melde 1 ut, men med
maksimum for den melding finder jeg
doblingen en anelse bedre, fordi Nord
har 4-farve i hjerter — den anden major-
farve.

Korrekt slutning fra meldeforlebet
burde have fort til korrekt spil i kon-
trakten 5 ¢%. Ville DE have udledt den
korrekte slutning?

31. De overhgrte lyden af tavshed

Begge Syd-spillere kom i 5 o i dette spil.
Den ene var tankelgs i sit fgrste tilspil;
den andens tankelgshed forekom lidt se-
nere. Hvordan ville det vere gdet Dem?
Ved begge borde undgik man at kom-
me i den umulige 3 ut-kontrakt. Da Vest
spillede & B ud, fik han lov til at beholde
den ved det ene bord, og @Dst bekendte
med & 2 for at indicere det tilridelige i
et skift. Vest fandt hjerterskiftet, og sd
havde kontrakten ikke nogen chance.
Ved det andet bord stak Syd udspillet
med & D. @st tog stikket med kongen og
fortsatte med & E, som Syd trumfede. S&
kneb han i kigr til @sts konge, men @st
kunne spille sig fri og valgte at spille spar,
hvorefter spilfgrer senere matte afgive et
hjerterstik, som gav undertrakket.
Vinderplanen er at stikke med & D,
naturligvis, og trumfe den naste spar. Men
det er forkert at knibe i kigr. Med & B
og % K ville Vest méiske have holdt mel-

dingen dben pd en eller anden méde. En
langt bedre chance er at fzlde den blan-
ke o0 K hos @st eller spille pd en siddan
made, at kontrakten kan vindes, selvom
o K ikke falder.

Spil & B — det skader aldrig at for-
sgge at lokke, hvis Vest alligevel skulle
have o K — men stik op pd esset, hvis
Vest ikke dekker med kongen. o K falder
ikke, men det ggr ikke noget. Trumf den
sidste spar, trek de tre hgje ruder og
trumf den sidste ruder, hvis @st stadig
ikke bruger % K. Men nu spiller De kigr,
sd han tvinges ind, og hvis han si fort-
setter med spar, kan De trumfe p& bor-
det og kaste Q 2 hjemme. Hvis @st i ste-
det spiller hjerter, lader De den lgbe til
bordets dame.

Uanset hvad @st ggr, vinder De kon-
trakten og beviser, at De skulle have ve-
ret Syd i stedet for de to spillere i den
aktuelle holdkamp.
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Nord gav sig selv problemer, da han nu
havde bestemt sig for at &bningsmelde.
Med sin 3 ville han forteelle om en-
kelthold i den farve samt nogen tilpas-
ning til makkers klor. Han enskede ikke
at passere 3 sans, men han kunne ikke
veere sikker pa ni stik i en sanskontrakt,
medmindre makker havde lidt hjelp |
hjerter eller solide minorstik. Min gamle
ven og holdkammerat, Lee Hazen, havde
Syds hand. Ved at springe til 5+ gav
han makker valget mellem game og slem,
og Nord var udmerket tilfreds med
game.

Efter hjerterudspillet var Hazen glad
over, at han ikke havde meldt slem, men
selvom der tilsyneladende var elleve
sikre stik, fik det ham ikke til at spille
skodeslest, Nu har De faet en rimelig
advarsel!

32. Husk, at Murphy’s lov stadig gzlder

Det kan forekomme af og til, at spillets
eneste problem er: »Hvordan kan jeg gi
ned?« Hvis det er tilfzldet, vil det Ignne
sig for Dem at sgge det spgrgsmal be-
svaret,

Hazen er en dygtig advokat og ogsi en
fremragende bridgespiller, som to gange
har repreasenteret sit land i VM. Han erin-
drede sig en ubemarket lov, som ikke stir
i bridgelovene, men som burde sti der.
Loven hedder »Murphy’s love, og den
fastslar kort og godt: »Hvis noget kan gi
galt, s gdr det galt.«

Kan De se, at der er chance for at vinde
6 trek, hvis Vest har @ E og skgdeslgst
falder fra, nir De spiller & B efter at
have trukket et par gange trumf? Glem
det. Undervurder aldrig Deres modstan-
dere.

Det er fristende at trazkke trumf, men
overvej Deres begrundelse for at have si
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travlit med trumftreekningen. Det kan kun
vare for at undgé en rudertrumfning. Hvis
en af modstanderne er renonce i ruder,
kan De imidlertid ikke fa elleve stik,
hvadenten fjenden trumfer eller ej. S4 lzg
en ny streng pd buen.

Det gjorde Hazen: Han trak kun to
gange trumf og endte hjemme pa handen.
Sé spillede han spar op mod kongen. Vest
stak for med esset, og modspillet tog og-
sd et hjerterstik. Men Syd trumfede den
tredje hjerter, gik over p& % D og kastede
<2 pd & K.

Tilsyneladende var den spilleplan ikke
ngdvendig een gang ud af tusind. Faktisk
siger odds, at seks udesiddende kort er
fordelt 5-1 een gang ud af syv. Men dette
var altsd den ene. Enhver anden spille-
plan fgrer til, at Syd mister et ruderstik
og dermed den stensikre kontrakt.
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De er méske uenig i et og andet i melde-
serien, men nzeppe i slutkontrakten. Syd
meldte 3 @ med den bagtanke, at en
3 sans-kontrakt méaske ville veere bedst
pad Nords hand, og meldingen antydede
ogsd korthed i kler. Nord undermeldte
med vilje med 4 { for at kunne vise
sin forsinkede hjerterstotte.

Efter at have set bordet var Syd til-
freds med kontrakten. Han gjorde sig
ogsd umage for at sikre den. Hvordan
ville De have spillet?

33. Det er rart med en forsigtig makker

Deres problem er at godspille klgrfarven,
fordi det forekommer indlysende, at det
er pA den farve, De skal slippe af med
Deres spartaber og mulige hjertertabere.
(Hvis De trumfer en spar pa bordet, risi-
kerer De at skulle afgive et trumfstik;
hvis De spiller hjerter, skal De enten finde
QD eller fange Q 10).

De stikker derfor med & E og gér i
gang med »operation kigr«. G& over pa
o K og trumf en kigr — stop et gjeblik.
Slemmen er allerede tabt, selvom De har
veret s omhyggelig ikke at forsgge at
tage -to Kklgrstik, fgr De begyndte at
trumfe.

De gir over pd bordet igen pd <& D og
trumfer en tredje klgr med <> 9. Vest
kunne godt overtrumfe, men han afstir
fra det. I stedet kaster han en lille hjerter
og har pd den made en trumf mere end

Syd. Spilfgrer forsgger at udrydde trum-
ferne ved at trekke & E og < B, men
de sidder ikke pant, og spilfgrer har fuld-
stendig mistet kontrollen over spillet.

Syd fandt den ganske simple spilleplan,
som sikrer kontrakten i tilfelde af, at
bade kigrfarven og trumffarven sidder 4-2.
Han afgav det fgrste klgrstik. @st stak og
spillede spar. (Intet andet tilbagespil er
bedre). Syd trak si bordets hgje trumfer,
trumfede en klgr hjem og trak fjendens
trumfer med < E B.

Nu har bordet fire gode klgr med QO K
som indkomst, og Syd har fiet tolv stik
og vundet slemmen.

Jeg anbefaler pa det hjerteligste Syds
recept. Hvis De har rdd til at afgive et
stik i forbindelse med etablering af en
langfarve, er det szdvanligvis sikrest at
afgive det fgrste stik,
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Tilbage i begyndelsen af 1800-tallet skrev
digteren John Keats: »A thing of beauty
is a joy forever.« Den sentens havde
naturligvis ingen relation til bridge, men
den kunne egentlig godt anvendes pé
Syds spilfering i dette spil.

Vest spiller Q K ud, og @st bekender
med den afvisende 2.

Hvis De vil vinde spillet som Syd, m&
De i tankerne forsege at danne Dem et
billede af, hvorledes situationen ser ud
vestfra.

34. Kan De undvere lidt guldstov?

Vi kan straks fastsld, at De er sikker pd
at vinde, hvis Vest har «% K, idet gentagne
knibninger giver fem klgrstik, Derfor ma
De gardere Dem imod, at @st har e K.

De sé gerne, at Vest fortsatte med hjer-
ter, men hvis De bekender med Q 3, vil
Vest givetvis ikke spille hjerter igen efter
at have set @sts Q 2. Vest skifter efter
al sandsynlighed til spar, og hvis @st har
o K, er De nu pé vej ned.

Vor Syd-spiller fandt pé et brillant bluff-
tilspil. Til O K lagde han knagten! Vest
var nu overbevist om, at Syd var startet
med O EB blanke. Derfor fortsatte han
i andet stik med < 10. Med et lettelsens
suk stak Syd med esset, spillede o 10 og
kneb til @sts konge. Det var ligegyldigt,
hvad @st spillede tilbage, for nu havde
Syd kontrakten i hus med et overtrazk:
fire klgrstik, fire ruderstik, et hjerterstik
og et sparstik.
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»Men szt nu, at Pst havde endnu en
hjerter til at spille makker ind med, nir
han kom ind pd o K 2« kunne De miske
spgrge. Svaret er: »Det spiller ikke nogen
serlig rolle.« I s fald ville hjerterfarven
jo sidde 4-3-3-3, og spilfgrer ville si hgjst
komme af med tre hjerterstik og ¢ K.

Det er klart, at spilfgrer var gdet ned,
hvis han havde stukket abningsudspillet
med Q E, for s havde fjenden fiet fire
hjerterstik og <% K. Det er lige s& oplagt,
at hvis spilfgrer havde bekendt med Q 3
til dbningsudspillet, ville Vest have skiftet
til & D i andet stik, Derfor var tilspillet
af Q B til det fgrste stik det eneste, som
gav hib om gevinst, uanset at det kunne
koste et stik, Men det stik havde spilfgrer
rigeligt rdd til at miste.
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35. Hvor truer faren?

Af og til er det vanskeligt at planlzgge
spillet, nir De ikke er sikker pa, fra hvil-
ken kant Deres kontrakt kan trues. Men
nir faren er afslgret, og De ved, at den
kun kan komme fra een side, burde det
ikke vaere vanskeligt at sikre sig imod den,
hvis det da er muligt. Syd havde en sik-
ker trumftaber til @sts hold, s& meget var
klart. Hans eneste problem var at sikre,
at @st ikke kunne ggre skade, nir han
kom ind pa sit trumfstik.

& K tog det fgrste stik, efterfulgt af
@ E og & D i den razkkefglge, og der-
med var de darlige nyheder afleveret. Syd
havde’ ingen mulighed for at undgd en
trumftaber.

Da Vest var renonce anden gang i
trumf, trak Syd Q E og spillede s& lille
hjerter til damen. I de fleste tilfzlde sid-
der hjerterfarven ikke vearre end 4-2, s
det var ret 2rgerligt, at @st trumfede © D,
for nu kunne Syd ikke undgd at afgive

Med 16 hp plus et par doubleton’er over
for Nords 16 hp var Syd klar til slem,
sd snart han fik sparpraference. Men
det sad hérdt, og Syd vidste ikke, hvor-
dan han skulle klare den skzeve forde-
ling.

et hjerterstik. Men Syd havde ikke behg-
vet andet end at fryde sig over, at han
var i den gunstige position, at han skulle
spille til efter Ost.

Bare @st har en enkelt hjerter, er Syd
sikker pa at vinde slemmen, hvis han pas-
ser pAd tempoet. I stedet for fgrst at
trekke en hgj hjerter hjemme skal han
tage sine tre ruderstik og kaste sin tabs-
kigr. Sa traekker han O D og spiller hjer-
ter hjem mod hinden. Det g¢r ikke no-
get, at @st kun har een hjerter. Hvis han
trumfer, legger Syd en lille hjerter. Pa
den made forsvinder hans hjertertaber, sa
@st falder fra. S& gir spilfgrer over péd
o E og spiller hjerter en gang til, og igen
er Syd i den gunstige position, at han skal
spille til efter @st. Hvis @st igen falder
fra, stikker Syd hgjt, trumfer sin sidste
hjerter pd bordet, og @st kan tage sit
trumfstik, nir det passer ham, men ikke
pa det tidspunkt, det passede ham bedst.
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36. Et kinesisk spisekort

Visse spil indeholder lige s& mange for-
virrede valgmuligheder som et Kinesisk
spisekort. Dette her for eksempel bgd pid
tre knibninger. Det er rigtigt, at chancen
for at vinde to ud af tre knibninger er
509/. Men chancen for at tabe to ud af
tre knibninger er ogsd 50 /. Konklusio-
nen: Forsgg at undgd mange knibninger.
Lad os gé ud fra, at De kun overvejer,
om De skal knibe i ruder eller i spar.
Det skulle ikke vere sd vanskeligt at be-
stemme sig for sparknibningen, og grun-
den er ganske simpel. Hvis ruderknibnin-
gen lykkes, har De alligevel brug for spar-
knibningen senere, men lykkes sparknib-
ningen, kan De undgi ruderknibningen.
S& rent bortset fra, at < 9 ligner top-
pen af ingenting, spekulerer De ikke pd
ruderknibningen. I stedet stikker De med
< E og gir hjem pd e K, hvortil @st
bekender med % 8. Sé spiller De spar mod
bordet og kniber med knazgten, som hol-
der. Derefter spiller De Dem hjem pé

Hvis spilforer har valget mellem flere
knibninger, m& han afgere, hvilken af
dem der er den afgerende.

I spillet her havde Syd veaeret bedre
stillet, hvis han havde haft feerre knib-
ninger til sin rddighed.

Deres udfordring er at spille slemmen
mest fordelagtigt efter &bningsudspillet
<9

handen i klgr — men De kommer aldrig
hjem. @st trumfer den anden klgr og
trekker < K for en ned. Nu har De to-
talt mistet interessen for, om Q K sidder
rigtigt eller galt.

Skulle De have spillet Dem hjem ved
at knibe i trumf? Bestemt nej. I og med
at sparknibningen gik godt, var det ne-
sten sikkert, at trumfknibningen var over-
flgdig, ja den var en ungdvendig risiko.
I stedet skulle De have giet hjem pd Q E
og gentaget sparknibningen. S& kaster De
<D pid & E, og nu er De ligeglad med,
hvordan QO K sidder, blot trumferne sid-
der fordelt, forudsat at De trumfer bordets
ruder, fgr De spiller trumf igen.

Vest kommer ind pd Q K, og De gle-
der Dem over at se, at @st bekender, for
nu er scenen Kklar til et slutspil. Hvis Vest
spiller spar eller ruder, kan De trumfe pa
den ene hind og kaste Klgrtaberen pd den
anden. Og hvis Vest spiller klgr, har De
ingen Kklgrtaber.
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Enhver bridgespiller her i verden (og i
andre verdener, hvis sddanne findes) er
lejlighedsvis kommet i en elendig game
eller slem. Ved sddanne lejligheder har
han diverse fremgangsmader til sin r3-
dighed: 1) han kan hejlydt bebrejde
makker de déarlige meldinger; 2) han
kan smide kortene i resignation; 3) han
kan forsege at f& det bedst mulige ud
af de midler, som er blevet ham over-
ladt.

Ost spiller QB til, De stikker med
O D, og i dette spil vil De se, at ...

37. En treer kommer til &re og vaerdighed

Nar De stikker dbningsudspillet med Q D,
har De i alt kun seks sikre stik, og De
er ikke vildt begejstret over at veare i
3 sans. Hvor kommer de sidste tre stik
fra?

De ved, at hvis De i naste stik spiller
< D ud, stikker modparten kun, hvis < E
er blankt. De abnede trods alt med 2 ut,
s det er nzppe sandsynligt, at De har
damen blank. Nir De spiller > D ud,
bekender Vest med <> 7 for at oplyse sin
makker ved det naste tilspil af treen om,
at han har et lige antal kort i den farve —
i dette tilfelde to kort. S& er @st klar
over, at han kun behgver at falde fra
en enkelt gang for at gdelegge farven, og
det kan De ikke ggre noget ved. Eller
kan De?

Den korrekte mide at behandle ruder-
farven pd i fgrste stik er enten at spille
en lille ruder til bordets nier eller at spille
< D og stikke den over med kongen. De
mé benytte Dem af Deres eneste lejlighed

til at komme over pd bordet. @st falder
fra, og nu har De syv stik.

S& spiller De lille spar til damen, som
holder. Nu er Deres stikantal steget til
otte. Og nér begge modstandere bekender
spar tre gange, er Deres sidste spar blevet
det niende stik, som sikrer kontrakten.

Nar spillet er overstéet, vil en af mod-
standerne maske henvende sig til Dem og
sige: »De var sandelig heldig,« og s mi
De give ham ret. @st skulle have & K,
de seks udesiddende spar skulle sidde 3-3,
s Deres treer kunne godspilles.

Men i Deres underbevidsthed lurer tan-
ken, at ingen kunne have spillet det spil
bedre, og at De fandt den eneste vinder-
chance.

Min erfaring: Vis mig en spiller, som
altid vinder, og De vil opdage, at han al-
tid bliver kaldt »heldigs. Men en stor del
af hans held bestédr i at finde den heldige
sits, han behgver for at vinde.
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38. Et synsbedrag

Selvom @st skulle have nien fjerde i trumf,
kunne Syd trzkke dem alle, s han reg-
nede med at fi et overtreek. Men han be-
hgvede kun at trzkke tre gange trumf,
hvorefter han inde pi hinden igen kneb
i ruder. Vest lagde knagten, bordet da-
men, og til Syds forbavselse prasterede
(st den eneste udesiddende ruder — kon-
gen.

Modspillet tog s& fire klgrstik, og spil-
fe¢rer tabte 500 points. Hvad siger De til
det?

De vidste, at dette spil var udvalgt, for-
di det indeholder en udfordring, s& De
burde vare advaret om, at det var dril-
agtigt. Men ogsd den aktuelle spilfgrer
burde have veret vdgen, for @st var nu
afdgde John Crawford, en af verdens bed-
ste spillere og en herlig gambler. Craw-
ford risikerede at give spilfgrer et over-
trak til 100 points mod chancen for at
sette kontrakten — en virkelig god investe-
ring. Men Syd burde ikke have lgbet risi-
koen for det ene overtreks skyld. Kan De
se, hvordan han kunne have garderet sig
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Syd troede, at han ofrede i 4@, og
modparten kunne ganske rigtigt vinde
4 Q. Men efter QE trumfede Syd den
naeste hjerter og opdagede, at det ikke
var umuligt, at han kunne vinde kon-
trakten — med lidt held i ruderfarven.

Spilforer spillede ruder til bordets
tier, og den holdt! Nu s& det ud, som
om @Osts dobling var baseret pd trumf-
lzengde og single ruder. Vil De venligst
overtage Syds plads?

mod Crawfords coup? Da han fik stik pd
<> 10, skulle han have stoppet op og s@gt
efter en rimelig berettigelse af @sts dob-
ling. Kan De gardere Dem imod en mulig
overraskelse? Ja, hvis De straks spiller
o 7. Hvis kortene sidder, som De har
regnet med, kommer Vest ind i klgr og
giver @st en rudertrumfning, Men derefter
kan De trumfe et hvilket som helst til-
bagespil og treekke trumf.

Eller Vest spiller méske hjerter for at
matte Dem i trumf, og i s& fald prgver
De straks ruderknibningen, Nir @st kom-
mer ind — enten pd < K eller ved at
trumfe, stikker bordet ethvert tilbagespil,
hvorefter De kan trzkke @sts trumfer og
leve af den godspillede ruderfarve. Som
det sidder, kan (st overraske med sin
<& K, men nu ved De, at han ikke oprin-
delig havde fire trumfer, for i sd fald
havde han ikke behgvet det risikable fra-
fald i ruder. Han kunne have sikret ned-
gangen ved at stikke med <> K og trumf-
matte Dem ved at spille hjerter igen.
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Syd blev en smule forbloffet, da Nord
lagde sine 9 hp op, men han indrem-
mede, at de maske alligevel var kommet
i 6 sans, selvom Nord oprindeligt havde
passet, for s& havde Syd &bnet med
2 ut. Hvis han kunne f& seks klerstik,
var kontrakten jo ogsé helt oplagt, selv-
om sparknibningen gik galt.

De udfordres nu til at overtage spil-
let. De stikker udspillet med <> K. Hvor-
dan vil De fortszette for at fa tolv stik?

39. Det sker, at anden violin er bedre end forste

Selvom klgrfarven kan spilles til seks stik,
er Syd dog ngdt til at knibe i spar for at
at fi det tolvte stik. Forskellen er, at hvis
Syd fir seks Kklgrstik, spiller det ingen
rolle, om sparknibningen lykkes eller ej.
Men er det den eneste forskel?

Svaret er: Nej. Men kan De se hvor-
for? Og hvad kan der ggres? Kan De
finde en anden streng til Syds bue, som
sikrer slemmen, selvom klgrfarven svigter?

Hyvis klgrfarven kun giver fem stik, har
De brug for tre sparstik — og vel at
mearke tre sparstik uden at afgive stik til
& K. For at give Dem den ekstra chance
har De brug for en ekstra indkomst til
bordet. Derfor er vinderplanen at spille
% 2 og knibe uden fgrst at treekke o K.
Hvis knibningen gir galt, kan De senere
stikke o K over med esset, og pAd den
made fir De to indkomster, s De kan
knibe to gange i spar, forudsat at @st

4 Goren udfordrer Dem.

har & K. Hvis klgrknibningen géar godt,
er De pa bordet og kan straks knibe i
spar.

Lad os s@tte, at sparknibningen gar galt.
S4 ma De stikke tilbagespillet pA handen,
trekke o K og hébe, at klgrfarven nu
star. Men hvis sparknibningen lykkes, som
den ggr i dette tilfeelde, har De réd til at
afgive et kigrstik om ngdvendigt. Stik
& K over med ¢+ E, og hvis damen ikke
falder, spiller De klgr igen. Senere er Q E
ikke blot indkomst til klgrfarven, men og-
sd til en ny sparknibning.

Bemerk, hvad der sker, hvis De spiller
kigrfarven »normalt« ved fgrst at trzkke
& K og si knibe med ¢ B. Si md De
alligevel af med et kigrstik til Vest, og nu
har De kun een indkomst til bordet. Pa
den made kan De ikke gentage sparknib-
ningen, og si gir De ned.
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40. En mild advarsel

Spilfgrer fortsatte med at trekke & E —
rent bortset fra, at det ikke gav stik. Vest
trumfede og spillede trumf igen. Denne
kombination af uheld og godt modspil var
nok til at satte lilleslemmen. Spilfgrer
havde tre spartabere pd hénden og kun
to trumfer tilbage pad bordet. End ikke et
mirakel kunne redde Syd fra at afgive et
sparstik, og slemmen blev sat.

Nord gav sin makker ret, da denne be-
svaerede sig over sit uheld med at g& ned
i en lilleslem, hvor der syntes at vare
godt spil for storeslem. »Men,« tilfgjede
han, »hvis vi var kommet i storeslem,
havde jeg maske udvist stgrre deltagelse.«

»Hvad mener du?« spurgte Syd mis-
tenksomt. Er De klar over, hvad Nord
mente?

I betragtning af, at han kun skulle have
tolv stik, ikke tretten, burde spilfgrer vaere
blevet advaret om, at sparfarven kunne
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Nord-Syd brugte en kunstig 2 s-3bning
for at vise en steerk hand, sd Nords 2 ut
var positiv og lovede, hvad der svarer
til et es og en konge. Da Nords svar pé
Blackwood 4 ut viste Q E, meldte Syd
lilleslemmen i klor.

Syd stak udspillet med QE og spil-
lede spar til kongen, hvortil Vest be-
kendte med & 10. Syd mumlede noget
om, at »vi har méske braendt en store-
slem, makker.« Selvom sparfarven sad
4-2 med doubleton hos Vest, kunne bor-
det uden risiko trumfe to spar, og pa
den méde ville spilferer f4 alle tretten
stik.

Var der noget galt ved det raesonne-
ment?

sidde vaerre end 4-2, da han si Vests
® 10. Han kunne tillade sig den luksus
at afgive et stik for at sikre kontrakten.
Miske var det ungdvendigt, men en sik-
ring var det. Hvorledes? Simpelthen ved
at spille en lille spar ud, nir han havde
féet stik pd & K.

Selvom modparten nu spiller trumf, har
bordet stadig ¢ K og & 9 til at tage sig
sig af spilfgrers to sma spar. Nir sd trum-
ferne er trukket, har Syd stadig & E, som
giver ham det tolvte stik,

Men ville det ikke vare farligt, nir
o 10 er ude? Ikke spor. Hvis Vest havde
en spar til, behgver spilfgrer kun at trumfe
en gang for at rejse farven. S& selvom
Vest skulle have alle de udestiende trum-
fer, kunne Syd alligevel vinde, hvis han
blot gettede, hvordan han skulle komme
hjem pd hénden uden at spille en farve,
som Vest kunne overtrumfe.
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Ost bruger ¢ 10 i forste stik, og De
(Syd) stikker med ¢ E. De héber at
feelde en blank & K, ndr De trakker
esset, men det sker ikke, og De fort-
satter med spar. Vest kommer ind pé
kongen, og @st bekender med knzegten.

Vest spiller nu ©Q D, og udsigterne er
merke. De har allerede afgivet et spar-
stik, De har en klertaber, og intet tyder
pé, at De kan fa to ruderstik. De trask-
ker de to heje hjerter, spiller hjerter
igen og trumfer, medens @st bekender
med Q9.

Deres udfordring: Hvordan kan De
nojes med at afgive yderligere to stik?

4]1. F4 mest muligt ud af Deres viden

Vest undlod at fortsette i klgr, da han
kom ind pd & K, hvilket bekrzfter, hvad
De allerede havde regnet med: @st havde
7-farve i klgr. Han har allerede bekendt
to gange spar og tre gange hjerter. Vest
ma stadig have Q 10, sd fglgelig har @st
hgjst single ruder, og situationen ma vare
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De ved, at Vest ikke har flere klgr, s&
De gir over pd bordet pA & D, spiller
Q7 og kaster o 6. Hvis Vest nu har

<& KD og spiller kongen ud, falder De
fra, Da han ikke har andet end ruder til-
bage pad hénden, skal han fortsette med
ruder, og p& den mdde fir De to stik pd
<> E B. Men sédan gir det bare ikke, for
ndr Vest spiller ruder, er det <> 10, og
Dst bekender med < D.

Der er en sikker spilleplan, uanset hvil-
ken ruder @st har, hvis blot De ikke lader
ham f& stik pd den. Trek < E og spil
sa klgr. Dst stikker og kan ikke spille an-
det end klgr igen. Det stik forzrer De
ham og kaster en rudertaber hjemme. Men
nér @st sd spiller klgr, kaster De <> B og
trumfer pd bordet. De har ombyttet to
rudertabere med en ekstra klgrtaber — og
pd den méde vandt De kontrakten.

I virkeligheden kunne De ogsd have
slutspillet Vest, da < D faldt. De kunne
g& over pd bordets @& D, spille den fjerde
hjerter og kaste o 6. Pointen i spillet var:
Trzk < E.
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Slemmen i hjerter blev angrebet p3 det
eneste sdrbare punkt, da Vest spillede
& D ud. Syd stak og trak Q EK, hvor-
ved han opdagede, at Vest var startet
med Q D 10 2. Vindervarianten trods den
hérde trumfsits virker bekendt — men
lad Dem ikke vildlede deraf.

For De leeser videre, ber De bestem-
me Dem for, hvordan De vil f& tolv stik,
efter at De har modtaget de skuffende
nyheder om den skaeve trumfsits.

42. Klar logik contra vildledende odds

Det ville have varet rart, hvis Q D var
faldet — men sd havde De maiske zrgret
Dem over, at De ikke var kommet i store-
slem. Men nu befinder De Dem i en far-
lig situation. Fjenden har den stgrste trumf
og en sparvinder, som han er parat til at
traekke i det sekund, han kommer ind.
De kan imidlertid kaste to spar hjem-
me, hvis Vest skal bekende tre gange ru-
der og to eller tre gange kigr, si endnu
er alt ikke tabt. De trakker fgrst de tre
klgr, fordi De kun har fem kort i den
farve, hvor der synes mindst risiko for en
trumfning. Men De er blevet narret af
odds, som ikke har nogen betydning her.
Vest trumfer den tredje klgr, og De har
kun ndet at kaste een spartaber. Han fort-

52

setter med spar, og slemmen gir ned.

Pointen er, at De ikke kan vinde, med-
mindre Vest har mindst tre ruder, og De
kan ikke g4 mere end en ned, hvis han
kun har to. Derfor skal De udnytte den
ekstra chance, at ruderfarven sidder gun-
stigt. Fgr De gér i gang med klgrfarven,
skal De spille tre gange ruder. Overra-
skende nok viser det sig, at Vest har 4-
farve i ruder. Derfor treekker De bordets
fierds ruder og kaster en spar, fér De
spiller klgr. Nu spiller det ingen rolle, at
Vest trumfer den tredje kilgr. Deres sidste
spar er forsvundet, og i stedet for et minus
100 noterer De et behageligt plus 1430,
fordi De opdagede fordelen ved at lgse
den vigtigste opgave fgrst.
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Om man vinder i bridge afhzenger af og
til af, om man kan regne ud, hvem der
har hvad. Men det sker, at De takket
veere omhyggeligt spil ikke behever at
bekymre Dem om, hvor de hoje kort sid-
der — forudsat at De spiller p& en sé&-
dan méade, at det ikke spiller nogen
rolle.

Tillad Dem den luksus i dette spil
naturligvis forudsat, at der er en vinder-
chance, efter at Vest har spillet & 10
ud.

43. Med trumferne 4-0 er det hablgst

Syd stak &bningsudspillet med & E, trum-
fede en spar og spillede sa ruder for even-
tuelt at finde det blanke <> E hos @st.
Men da han spillede trumf til kongen,
var det Vest, som havde esset, og han
brugte det og skiftede til hjerter. Med
lidt held var hjerterknibningen géet godt,
eller ruderne havde siddet pznt. Men for
at vaere helt rlig: med den spilleplan for-
tiente Syd ikke at vere heldig, og han
afgav to ruderstik og © K. Hvad var det,
der gik galt?

Faktum er, at spilfgrer har rad til at
aflevere to trumfstik, hvis han blot ikke
skal af med et hjerterstik. S& hvorfor be-
kymre sig om, hvem der har < E? Spil
en lille ruder op til damen, Hvis @st stik-
ker den med esset, kan han ikke med held
spille hjerter, og Syd har tempoet til at
afgive endnu et trumfstik, hvis det skulle
vise sig ngdvendigt, hvorefter han kan
kaste sin hjertertaber pd den gode klgr-
farve.

Men i dette tilfelde holder <> D, me-
dens @st bekender med < 9. Gled Dem
dog ikke for tidligt, hvis De er si gradig
at spille trumf igen. Det eneste, De skal
ggre, er at sld Dem til tdls med, at De
skal afgive to trumfstik — pd den made
sikrer De kontrakten i alle tilfeelde, hvis
Vest blot har mindst to klgr. I tredje stik
spiller De klgr. Vest kan trumfe tredje
gang klgr med < B og skifte til hjerter,
men nu behgver De ikke l@ngere at knibe.
Stik op pd O E, spil fjerde gang kigr og
kast Q D. De afgiver to trumfstik, men
De har sikret kontrakten.

Tip: Spil sddan, at den ufarlige hdnd
fdr stikket. Lad ikke en slags safespil i
en farve ggre Dem blind for faren i en
anden farve. I mange tilfzlde, f. eks. dette,
har De rad til at afgive to trumfstik, for-
udsat at De lader den ufarlige hénd kom-
me ind. Deres kontrakt var ikke i fare,
hvis @st havde < E blankt. Den kunne
kun trues, hvis Vest hurtigt kom ind.
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Hvis bridge skal karakteriseres med et
enkelt ord, er det nok ordet kommu-
nikation. Ordet beskriver tre forskel-
lige faktorer: oplysning under spillet,
signaler under spillet og det at bevare
forbindelse mellem et makkerpars heen-
der.

| dette spil er De Syd og skal spille
3 sans, og Deres problem er at spille,
sd De er sikker pd ni stik. Med 28 hp
tilsammen har De to mere, end der teo-
retisk behoves til game — men det er
ikke helt sd let, som det ser ud. De
stikker klorudspillet med ¢ D, og nu
skal De planleegge spillet.

44. »... but on the way I dropped it«

Dette spil virker lige s& enkelt som san-
gen »A tisket, a tasket.« Men hvis De
ikke er omhyggelig, lider Deres kontrakt
samme skazbne som brevet til den elskede
i sangen.

De har syv stik med magt i minorfar-
verne, og De er sikker pd mindst et spar-
stik. De behgver altsd bare et hjerterstik
eller et ekstra sparstik. Hvordan fir De
reddet det ngdvendige niende stik?

Den spilfgrer, som havde Syds kort,
spillede straks & D. @st faldt fra, men
Syd fortsatte med & 10 til Dsts knagt, og
Dst spillede klgr igen. Naturligvis var det
ingen nytte til for Syd at forsgge at god-
spille endnu et sparstik, for Nord havde
jo kun en enkelt indkomst tilbage. Han
spillede derfor hjerter til knzgten, som
@st stak med esset, og han fortsatte med
nok en klgr. Spilfgrer gik over pd ¢ K,
spillede hjerter og kneb med nieren. Men
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den kunne Vest stikke med O 10, og
modspillet fik i alt tre hjerterstik, et klgr-
stik og et sparstik og satte sdledes kon-
trakten, endda uden at bruge & E,

Men se bare, hvad der sker, hvis Syd
kan tvinge modspillet til at stikke den
fgrste spar. I andet stik skal spilfgrer spille
& 10 ud, ikke @ D. Hvis @st falder fra,
fortsztter Syd blot med & D, og intet
kan hindre ham i at fi mindst to spar-
stik. @st ma derfor straks stikke med
@ B. Hvis han fortstter med at spille
klgr, stikker Syd, spiller & D og stikker
den over med bordets konge. Nu kan
modspillet ikke ggre noget bedre end at
tage sine to sparstik og to hjerterstik. Hvis
de ikke snupper deres topstik i hjerter,
nar de kommer ind pd Q E, far spilfgrer
tre sparstik, tre klgrstik og fire ruderstik
og fér altsd et overtrek!
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Syd forudséd to mulige trusler mod kon-
trakten. Fjenden fortsatte med klor, og
han trumfede @sts e E, hvorefter han
overvejede muligheden for, at en af mod-
spillerne kunne have fire trumfer.

Hvordan vil De spille for at tage hejde
for den mulighed?

45. Se til begge sider 1 krydset

Syd trumfede den anden klgr, og da han
sd trak to gange trumf, blev hans bange
anelser bekraftet, Han var nu ovre pd
& E, og hvis han trak @sts sidste to trum-
fer, fgr han fik afblokeret bordets hgje
ruder, kunne han ikke komme hjem og
udnytte langfarven i ruder.

Lgsningen var sire simpel. Det troede
Syd i hvert fald. Han lod trumffarven
vere, indtil han havde trukket <> E og
< K. Men <> K gik ikke hjem. @st havde
single ruder og trumfede anden gang ru-
der, hvorefter han skiftede til hjerter. Syd
spekulerede fortvivlet pid, om han skulle
bruge O K eller knibe @sts dame, men
det tog bide tid og var forgaves. Det spil-
lede ingen rolle, hvilken hjerter han brug-
te. Vest havde bide QE og O D, og da
han havde taget dem, spillede han ruder.
@st var i stand til at overtrumfe bordet,
s& kontrakten gik to ned.

Skgnt Syd var omhyggelig nok med

ikke at ende pd den gale hénd, oversd
han dog en vasentlig ting. Han vidste, at
han ikke kunne trumfe endnu en klgr for
at komme hjem pa hinden, hvis trumferne
sad hérdt, og han havde prgvet trumf-
farven, fgr han risikerede at afblokere
ruderfarven. Men han undlod at se i gj-
nene, at det var nok at traekke een hgj
ruder for at afblokere farven og stadig
f4 fem ruderstik.

Efter at have trukket <> E skulle Syd
genoptage trumftrakningen. Syds sidste
trumf ville ikke blot fjerne @sts sidste
trumf, den ville ogsi tjene til afkast. Og
selvfglgelig skulle afkastet vare den blo-
kerende <> K.

Bridgespillere er sd vant til at kaste ta-
bere pid hgje trumfer, at de undertiden
overser muligheden for at kaste en vinder.
Og sidan gik det i dette tilfelde. Eller
forudsd De faren?
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46. Af og til betaler det

Hver gang en spiller har undgéet en felde
ved bridgebordet, har han en tendens til
at slekke pi sine anstrengelser for at und-
gd en ny felde. Syd klappede stadig sig
selv pd ryggen, fordi han var kommet i
4 & i stedet for i 3 sans eller 5 ¢ (som
kan szttes med klgr ud, fordi @sts <> 10
bliver forfremmet, nir Vest spiller tredje
gang klgr, lige meget hvad Nord ggr). Fgl-
gelig lod han begerlighed sejre over for-
sigtighed, Han trumfede med & B for at
vare sikker pd, at @st ikke skulle trumfe
over.

Det lykkedes ham, men det var ikke
serlig beundringsvardigt. Alt havde varet
godt, hvis trumferne havde siddet 4-2 el-
ler 3-3, men det viste sig, at de sad 5-1,
og trumfningen med & B sikrede @st to
trumfstik — nok til at sztte kontrakten.

Syd var kvik nok til at citere odds som
forklaring pa, hvorfor han havde spillet
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Syd lykenskede sig selv, da Vest trak
o E og # K, 0g @st viste renonce. Vest
havde ligget pé lur i hdb om, at en sans-
kontrakt ville tillade ham at tage de for-
ste syv stik.

Vest fortsatte med o D, og nu skal
De overtage Syds kort.

sig at vaere gavmild

sddan. »Chancen for en 5-1 fordeling er
ca. som 1 til 7.« Nord gad ikke forklare,
at sddan var odds, da spillet startede, men
at odds @ndredes stzrkt, allerede da det
viste sig, at en farve sad 7-1. Nord for-
klarede ganske simpelt, at det var imod
odds at sztte 720 points pa spil for mulig-
heden af at vinde ekstra 30.

Syd burde ikke have misundt @st en
overtrumfning. I betragtning af, at spil-
fgrer havde rdd til at afgive tre stik og
alligevel vinde kontrakten, burde han have
opfordret til en overtrumfning. Ved at
trumfe kigr med en af bordets smi trum-
fer ville han vinde kontrakten i langt de
fleste tilfzlde.

Nér De har syv trumfer, fordelt 4-3,
bgr De give en modspiller med formodet
trumflengde lejlighed til at korte sig i
trumf — forudsat at De har rad til at af-
give det stik, som det koster.
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Da dette spil forekom i den fornemme
amerikanske turnering 1976 Spring Na-
tional Championships, kom nzesten alle
Nord-Syd par i 3 sans, efter at @st havde
meldt spar ind. S3 vidt jeg ved, lykke-
des det kun een Syd-spiller at vinde kon-
trakten. Det var Max Blumenthal, tidli-
gere landsholdspiller pd »The Dallas
Acese.

Kan De gore det lige s3 godt som
han — og retfeerdiggere Deres spille-
plan? @Ost stikker Vests & 10 over med
kneegten, som holder. Han fortseetter
med & K, som De stikker med esset,
mens Vest bekender smat.

47. Nar knibningen ikke er nok

Det er klart, at klgrfarven skal angribes.
Odds taler for at spille % B og knibe i
hib om, at Vest har damen. Selvom Vest
har damen fjerde, kan spilfgrer alligevel
fa fem Kkilgrstik.

Hvis De anvender den spilleplan, afgir
kontrakten imidlertid ved en hurtig dgd.
Dsts o D tager stikket, hvorefter @st
trekker fire sparstik.

Blumenthal tog sig en tznkepause og
talte sine stik, fgr han gik i lag med den
sselvfglgelige« méde at spille klgrfarven
pa. Forudsat han kunne knibe o D og fa
fem klgrstik, ville han alligevel mangle
et stik. Ganske vist giver fem klgrstik, tre
esser og <> K ni — men hvordan skulle
han komme hjem pd hinden og indkas-
sere & K? @ E var allerede sldet vak, sa
den eneste mulighed métte vare i klgr-
farven. Og den eneste méide, han kunne

gore sig hib om at komme hjem p3 klgr,
var, at ¢ D sad blank eller anden. (Ved
at se pd bordet ville ingen Vest ved sine
fulde fem stikke o B, hvis han havde
D xx eller flere).

Odds talte for, at Vest var lengst i kigr.
Der var altsd stgrst chance for, at Vest
havde % D, ikke @st. Men der var ingen
idé i at spille med odds, hvis det ville be-
tyde fiasko. Syd tyede derfor til det ene-
ste reelle hdb — at % D ville falde, og at
o B ville vise sig at vaere indkomst til det
niende stik.

o% E og ¢+ K blev trukket, og som rime-
lig belgnning for sin forudseenhed s& Syd
o D falde. Derefter var det rutine at
trekke <> E, gd hjem pd % B og treekke
<& K. QE var bordets indkomst til de
rejste klgr.
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Til ruderudspillet kalder @st med < 9,
og Vest fortszetter med $E og < B,
medens @st leegger <> 2 og <> 8, og Syd
trumfer. Spilferer ved, at Vest ikke &b-
ner pa4 majorfirfarver, og regner ud, at
det er sandsynligt, at @sts fordeling er
4-1-4-4. Syd gar derfor over pa e K, hvor-
til Vest betaenksomt leegger knzegten og
Ost tieren. Knibningen med & 10 gér
godt, og Syd traekker s3 & E, @ K og
& D, medens Vest leegger © 6 og ©4
og bordet 02, ©3 og 3.

Indtil nu har Syd spillet fortrinligt,
men alle problemer er ikke lost. Nu er
det Deres tur til at fortseette!

48. Havde Syd rentgengjne?

Hvad ved De efter de givne oplysninger
om @st-Vests hander? (st passede til
makkers Abningsmelding. Han har wvist
@ B og har nok ogsé <> D. Fglgelig har
han neppe O K, for sd ville han ikke
have passet. Desuden har Vest kaldt i
hjerter, si det er nasten sikkert, at han
har QK B. Vest md have przcis fem
hjerter, for hvorfor skulle @st ellers kalde
i ruder, hvis han i virkeligheden @gnskede
hjerterskift for at kunne trumfe? Fglgelig
har Vest tre klgr og afblokerer farven for
ikke at blive sat ind og tvunget til hjerter-
opspil.

For at vinde ma De ikke afgive bide
et hjerterstik og et klgrstik. Hvordan? Si-
dan ser billedet ud:

diagram se hgjre spalte

Deres eneste hdb er, at @st har QB
eller © 10 blank. De spiller derfor Q D
ud, og nér Vest stikker med kongen, la-
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der De ham beholde stikket, medens De
holder vejret. Ganske rigtigt: @st beken-
der med Q 10 — quod erat demonstran-
dum. Vest returnerer p D til Deres es, og
De spiller Q5 og kniber med bordets
nier. Knibningen gir godt — det vidste De
jo, den ville — og De slipper af med Deres
kigrtaber p4 © E og vinder kontrakten.

»Sid« De Q 10 hos @st? Nej, men De
sd den for Deres indre gje. Den skulle
vare, hvor den var, for ellers kunne De
ikke have vundet.
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Med enhver rimelig fordeling af trum-
ferne ville denne 4 @-kontrakt have vee-
ret oplagt. Spilferer kunne ogsd nojes
med een trumftaber, hvis det var Vest,
som havde alle fire trumfer. Men sddan
sad det altsd ikke.

Q D fik lov at holde stikket. Syd trum-
fede den naeste hjerter, trak & K og
modtog de déarlige nyheder. @st havde
@ D 109 over Nords & B. De udfordres
til at administrere kortene pd en séddan
méade, at De undgdr fire tabere. Veer-
ségod.

49. Damen, som forsvandt

Da Syd si den skave trumffordeling, trak
han O E, #» E og ¢ K. Si trumfede han
en klgr pd bordet og spillede ruder hjem
og kneb med tieren. Den knibning glip-
pede, og det samme gjorde kontrakten.
Spilfgrer afleverede nogle fa eksplosive
bemarkninger om sit s@dvanlige uheld,
men han havde kun sig selv at takke for
dette uheld. Fandt De en bedre spilleplan?

Spilfgrer koncentrerede sig om at und-
g4 en rudertaber, hvor han i stedet burde
have sggt at undgd en af de to »oplagtec
trumftabere. Vinderplanen kravede kun
korrekt tempo for at fd en af trumftaber-
ne til at forsvinde.

Prgv p& denne méde: GA over pd ¢ E
og spil hjerter. @st dukker op med esset,
De trumfer, og nu er Q K rejst. Men lad
Dem ikke vildlede. Trak < E og trumf
en kigr. Herefter er stillingen:

diagram se hgjre spalte

Hvis De nu spiller den rejste QK,
trumfer (st og undgir den skabne, De

& B8

Q K

& BS

* -
A T
snea 1Y% &7
B & D

& E7

Q -

S K104

o —

har tiltzenkt ham, uanset om De overtrum-
fer eller ej.

Spil i stedet ruder hjem til kongen og
fortseet med ruder. Vest stikker med da-
men, @st kan intet vinde ved at trumfe
sin makkers stik, si han legger o D.
Hvad Vest nu end spiller, legger bordet
Q K, og Ost skal trumfe, De legger De-
res sidste ruder til & 9, og dermed er
det stik forsvundet, som den sorte dame
skulle have taget; for nu skal @st spille
trumf, og pd den méde fir han kun et
enkelt trumfstik.
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Det var méske en smule forhastet af
Dem at buse pd i meldingerne som Syd.
Faren er, at en betydelig del af Nords
styrke kunne ligge i hjerter, nér han be-
svarede Deres kunstige 1 «»-8bning, som
lover mindst 16 hp, med den positive
2 ut. Og det var netop tilfeeldet.

Men De var nu ikke hurtigere i vendin-
gen end Vest, hvis &bningsudspil, « 8,
kom s& hurtigt, at De er overbevist om,
at det mé veere en singleton. (Det er pd
ingen made ukorrekt at drage slutninger
af en modstanders handlinger, skent De
gor det for egen risiko).

Hvorom alting er, De fortseetter ud
fra den forudseetning, at «8 er en
singleton, og nu skal De regne ud, hvor-
dan De skal spille for at have en vinder-
chance.

50. Her skulle den helst sidde galt

Deres problem er mangel pd indkomster
til bordet. Med mindre De stikker o 8
med bordets ¢ 9, kommer De af med et
stik til @sts formodede B 10 6 4. Men hvis
De bruger % 9 for senere at kunne knibe
@sts klgrhold ud, kan De ikke bruge ¢ K
som indkomst, fgrend trumferne er truk-
ket. Hvis De spiller trumf hjemmefra, er
De sikker pd at skulle afstd et trumfstik,
og miske fir fjenden sd ogsd en Kklgr-
trumfning. Og selvom Vest skulle have
® K x x, kan han stikke anden gang trumf
og spille trumf igen, og s& undgdr De ikke
en rudertaber.

I betragtning af, at De ikke kan undgd
den rudertaber, bortset fra det mirakel, at
< K skulle sidde blank, er Deres bedste
vinderchance at spille pd, at <> K sidder
sgalte — hvilket i dette tilfeelde betyder
stigtigte, fordi De sd kan komme over pa
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bordet uden risiko for en Kklgrtrumfning.
De skal derfor stikke ¢ 8 med #% 9 og
stikke @sts tier hjemme. Derefter spiller
De en lille ruder.

Hvad enten Vest bruger & K eller falder
fra, kommer De ind p4 <> B. De har brug
for endnu et mindre mirakel. @st ma kun
have & K anden. De spiller trumf fra
bordet og kniber med & B. & K falder
til Deres es, og nu kan De traekke Vests
sidste trumf med & D. Herefter er det
safe at gd over pd b K, spille ¢+ 5 og
knibe @sts klgrhold ud, s& De ikke afgi-
ver noget klgrstik.

Deres eneste taber er <> K, og fordi den
sad hos Vest, lykkedes det Dem at bringe
den optimistiske slem i hus. Bridgeredak-
tgren ved »National Observer«, Dick Mil-
ler, har @ren af at have fundet vinder-
planen, da spillet forekom.
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51. P4 hat med Fishbein

Fishbein var bergmt for sine baskerhuer.
Han havde formentlig lige s& mange, som
der er spil i denne bog. Med en basker-
hue pa hovedet kunne en efterligner ma-
ske narre en tilfzldig tilskuer med sit
skuespil, men ikke med sit bridgespil. En
vasentlig del af Fishbeins bestrzbelser gik
ud pd at ggre livet lettere for makker —
ogsd selvom han som kusken var tvunget
til at ggre brug af pisken. »Hjzlper det,«
blev kusken spurgt. »Nix,« var det lako-
niske svar. »Det er blot for at komme i
kontakt med ham.« N& — metoden kan
synes lidt drastisk, men formélet kan jeg
anbefale alle spillere at have sig for dje.

De kan kaste en lille hjerter pd den
tredje klgr for at fi ruder igen, eller De
kan lzgge en stor ruder og insistere pa
rudertilbagespil. Men gnsker De virkelig,
at makker spiller ruder igen? Syd har
meldt sterkt i begge majorfarver og er

| en bemerkelsesveerdig karriere —
fyldt med munterhed, excentricitet og
vidunderlige coups, er dette formentlig
Harry Fishbeins mest bemzerkelsesveer-
dige spil. Det er s beromt, at De ma-
ske genkender det; ikke desto mindre
synes jeg, det fortjener at vaere med i
en hvilken som helst samling af de mest
fantastiske spil, og jeg inviterer Dem
til at tage plads som Vest og forsege at
goere Fishbein kunsten efter.

P& grund af makkers melding starter
De med o D, og makker kalder med
# 9, s& De fortsaetter naturligvis med
kler og noterer med tilfredshed, at Syd
bekender béde til o E 0og o K, s& De nu
har tre stik. Hvad kaster De af som
Vest?

afslgret med tre klgr. Hvis Syd har en
ruder, sztter De kontrakten, men kan De
vere sikker pé, at han har det? Og er der
ikke en sikrere mide at fi det szttende
stik p& — blot De kan fi makker til at
fatte problemet? Det er der, og Harry
fandt den. Han vidste, at makker ville
vare tilbgjelig til at spille ruder igen, hvis
han ikke blev bragt pd bedre tanker. Si
han kastede < E! Selv den mest stupide
Dst ville pa denne méde vare blevet over-
bevist om, at der ikke skulle ruder tilbage.
Men hvad s3? Naturligvis en fjerde runde
klgr,

Kastede De < E? I s fald prasterede
De ikke blot et s@rdeles fantastisk mod-
spil, De sikrede Dem yderligere under-
trekket. Ligegyldigt hvad Syd foretog sig,
kunne han ikke hindre, at @ D blev det
settende stik.
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Dette spil var seerdeles usadvanligt,
fordi der ikke medvirkede en, men tre
sblinde«. Den forste fik man straks oje
pd; han lagde sine kort &bent pa bordet
efter udspil af « K. Stikket gik til Syds
es, mens @st kastede en ikke-opmun-
trende o 4.

Q D fik lov at g& rundt til @sts konge.
@st skiftede til < B, og spilferer vandt
sin kontrakt. Kan De geette, hvem de to
andre blinde ved bordet var og hvorfor?

52. Et spil med tre »blinde«

Syd faldt udmerket fra pd < B, sd Vest
lod den beholde stikket, @st skiftede til
o 8, som Syd trumfede for at trekke de
udestidende trumfer med  E. Nu tog han
fire gange spar og lagde to ruder fra bor-
det. Vest fik for & D, men <> E blev
trumfet, og spilfgrer afgav kun et hjerter-
og to ruderstik.

Den anden »blinde« var Syd. Da O D
ikke blev dakket, skulle han have undladt
at knibe. I stedet burde han vare giet op
pd QE for at spille trumf igen. Lad os
antage, at Vest havde haft Q K — det
havde ikke generet Syd. Der havde ikke
varet nogen risiko for, at @st kunne fi
en rudertrumfning, for hans trumfer ville
vere vezk. Meldingerne burde have fiet
Syd til at indse, at @st kun havde een ru-
der, og at han derfor kunne komme af
med tre ruderstik, hvis knibningen i trumf
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gik galt. Det havde sdledes ikke hjulpet
at knibe, hvis @st var startet med Q K 6 4,
men sd havde der under ingen omstendig-
heder varet noget at stille op.

Den tredje »blinde« i dette spil var
Vest, som ikke stak @sts <> B over med
damen, Han havde intet at tabe. Efter
< D kunne han have trukket esset, og
bekendte @st, ville Syd have bidraget med
kongen, og Vest métte sd vende sig mod
klgrfarven for at finde det szttende stik.
Men med den aktuelle sits ville @st vise
renonce pA < E, og Vest kunne si fort-
sette med ruder til trumf, og kontrakten
var glet en ned.

Miske protesterer De: »Hvis @st nu
ikke har flere trumfer?« Deres alibi hol-
der ikke. Syd kan ikke have fire spar, tre
ruder, *# E og seksfarve i hjerter — det
giver ham fjorten kort.
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53. Alt at vinde — intet

De kan talle Dem frem til ni stik hos
Nord-Syd — ogsad selvom Syds ruderfarve
kun indeholder kongen. Han fir automa-
tisk fire hjerterstik, to stik i klgr, mindst
to i spar plus ruderstikket, og efter hvad
De kan se, har han et par overtrzk i
vente, ndr Deres indkomst i hjerter er vak,
da De sd ikke bide kan rejse klgrfarven
og siden fi udbytte af den.

Hvor er da hans gmme punkt? Den
eneste mulighed er, at De forsgger at spille
ham et puds — sd kast QK til QE!
Deres héb er naturligvis at f& ham til at
opgive at dyrke hjerterfarven og overtale
ham til at finde en udvej, der er helt
ufremkommelig.

Szt Dem Syd efter disse temmelig uven-
tede begivenheder. Tilsyneladende er @st
startet med QO B 108 xx, og De fir kun
QE og O D. De har otte topstik og ma
pd jagt efter det niende. Det kunne nemt

De sidder Vest i dette modspilsproblem.
Jeg gér ikke ud fra, at De kan lose det,
men jeg har taget spillet med, fordi De
vil synes om det, selvom De ikke klarer
problemet.

Deres &bningsudspil «» 5 gar til mak-
kers bonde, der holder stikket. Han spil-
ler € 9 igen, s& De er ikke i tvivl om,
at Syd stadig har & K som gardering.
Han fortseetter med hjerter til esset, og
nu har De vist haft tid nok til at forbe-
rede modspillet, s3 De kan fortsstte
herfra.

at tabe

findes i form af en vellykket sparknibning,
og selvom den gir galt, vil & 9 vere rejst,
hvis farven sidder 3-3 eller & 10 falder.
Og hvis sparfarven sidder darligt, er der
stadig chancen for, at ruderfarven brak-
ker, eller at & D B falder.

Som enhver fornuftig spilfgrer tager De
derfor knibningen i spar, Den taber til
damen, og der kommer spar igen. De er
begyndt at tvivle pa, at noget overhovedet
vil lykkes, men De kniber alligevel med
<> 10 — miske ikke allerbedst, men alt
sidder galt. @st kaster en hjerter pi klgr-
tilbagespillet, ruderne falder ikke, og fgrst
bagefter finder Syd ud af, at hjerterfarven
kunne have givet fire stik.

Det kurigse ved dette bemerkelsesver-
dige coup er, at De som Vest ved at kaste
Q K har alt at vinde — intet at tabe. Fort-
setter Syd straks i farven, fir De stadig
et hjerterstix — og De kan aldrig f2 mere.
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De sidder Vest i et spil bridge med ud-
meerkede spillere, dog ikke eksperter.
De starter med det storste kort fra 5-
farve sekvensen i ruder mod 3 ut hos
Syd, og De noterer Dem omhyggeligt,
at bordets <> B deekkes af makkers dame
og Syds es. De naste to stik ser séle-
des ud:

S A N ?
5 &4 @K @7
#D #K B2 &S

De har grund til at veere tilfreds med,
at Deres makker er en mere omhygge-
lig spiller end Syd. Nu overtager De mod-
spillet med dette yderligere vink, at der
ligger et fingerpeg et eller andet sted i
det digt, som er valgt til overskriften pa
denne udfordring.

54. The Charge of the Light Brigade™*)

Giv Dem tid til at recitere et stykke af
»The Charge of the Light Brigadee, fgr
De spiller ruder igen i hib om, at mak-
ker har ¢ K, sd ruderfarven kan rejses,
mens De endnu har < B, Giv Dem ogsa
tid til at studere meldeforlgbet.

Syd ngjedes ikke med et spring til 2 ut
ovenpé 1 & — han sprang direkte i 3 ut.
Til den melding m& han have omkring
20 hp, og det er simpelthen umuligt, hvis
han ikke har <> K. Medmindre den er
blank, er det ligegyldigt, hvordan de re-
sterende ruder sidder fordelt. Farven vil
vare blokeret, hvis Syd stikker straks.
Yderligere er det sandsynligt, at Syd har
enten <> 10 eller {9 og dermed endnu
et hold i farven.

Hvis det er nyttelgst at fortsette i ru-
der, hvor kan Syd sd have sit svage punkt.
Han har meldt hjerter, og pd grund af
den lovede styrke ma han have bide Q E
og QK. Og af kigrstikket kunne De se,
at han stadig sidder med ¢ E og ¢+ 8,
idet @st med doubleton i klgr ville have
markeret lige antal med hgj-lavt afkast.
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Og netop nu er vi fremme ved linien
i digtet: »Someone has blundered« (En
eller anden har begiet en bommert). De
mé gd ud fra, at det er Syd, og De fort-
setter derfor med ... @ D! De er sikker
pd at fjerne bordets indkomst, mens De
stadig har klgrhold. Hvis Syd er startet
med tre spar, lader han Dem beholde & D
og fir siledes tre sparstik, men i si fald
er modspillet alligevel héablgst.

Men da Syd fra starten kun havde to
spar, kan han kun fi otte stik, nir < B
ikke falder pa e E.

Naturligvis skulle Syd straks i andet
stik have fortsat med ¢ E og derefter
¢ D fra egen hind. Med to sikre indkom-
ster pd bordet kunne end ikke en 4-0 sits
i klgr bringe kontrakten i fare. S& selvom
Syd i virkeligheden selv spillede kontrak-
ten ned, hjalp De ham i det mindste godt
pa vej.

*) Lord Tennysons digt, hvori han hylder den
store engelske bedrift under Krim-krigen, da 600
mand red ind i Dedens Dal med »kanon til hejre

for dem, kanon til venstre for dem og kanon foran
dem.« O.A.
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Et relativt nyt modspilsvdben i bridge
er farveskiftsignalet — hvor man via det
spillede kort, nér man skal bekende eller
spiller ud, anviser makker hvilken farve,
der skal skiftes til. Som alt andet godt
bliver farveskiftsignalerne ofte misbrugt
og derfor misforstiet. Ofte kan makker
ikke se, om De ensker fortszettelse i en
farve eller skift til en hejeregeeldende
farve. | dette spil var @sts kort imidler-
tid et tydeligt signal.

Som det forventes af Dem, ndr mak-
ker passer til en oplysningsdobling pa
et lavt niveau, starter De pligtskyldigst
med O K. Makker leegger 0 D, og De
beholder stikket. Overtag modspillet.

55. Nar signalerne svigter

Vest ved, at makker har mindst fire tztte
hjerter, formentlig fem. Han ved ogsd, at
Syd mi have Q E, for ndr @st har rad
til at legge damen, kunne han lige sd godt
have stukket over, hvis han havde haft
esset. Dsts tilspil m& derfor givet bede om
et sparskift, si Vest fortsatte med & K,
hvortil Pst bekendte med & 8 og Syd & 7.
Vest spillede derpid & E, men da @st lagde
@ 10 og Syd & 6, var det &benlyst, at
det var Syd, der ¢gnskede fortszttelse i
spar. Vest skiftede derfor til o0 K og fik
o 2 fra Pst, si han prgvede i stedet med
<$ D, hvortil @st bekendte med <> 6. Syd
stak med esset og fortsatte med e} B til
Vests es. < 6 lignede et kald, sd Vest
fortsatte med <> 5, der blev taget af bor-
dets tier. o D tog sig af Syds sidste ruder,
og skgnt @st kunne trumfe <> E, fik Syd

5  Goren udfordrer Dem.

skrabet fem stik sammen og slap med 500
til @-V.

Skiftede De ogsé til & K, eller opfat-
tede De @sts signal med QO D korrekt?
De kan tznke Dem frem til det. Hvis @st
har rad til at legge O D, gavner det ham
ikke at fi en trumfning. Altsd ma det
vere styrke i spar, han vil fortelle om.
Se, hvad der sker, hvis Vest fortsztter
med en lille spar i stedet for & K. @st
kommer ind billigst muligt og fortstter
med O B, si Syds es presses vak. Lige-
gyldigt hvordan Syd nu spiller, kan han
ikke fi mere end to ruderstik. Néir Vest
kommer ind, underspiller han atter & EK,
s makker kommer ind og kan treekke alle
Syds trumfer. Fire ned i stedet for to —
en gevinst pd 1100 i stedet for 500.
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Dette spil — eller et, der lignede det
meget — dukkede op i den beremte Cul-
bertson-Sims match. Det er maske ikke
det sveereste problem blandt de 100 spil,
De finder i denne bog. Men det er et
spil, De vil nyde, hvis De ligesom Jose-
phine Culbertson med Vests kort formar
at narre en af datidens bedste spillere,
selveste P.Hal Sims. Deres forste pro-
blem geelder &bningsudspillet. Og nér
makker kommer ind, returnerer han e 6.
De kan selv fortszette.

56. Nar det gar godt ferste gang ...

Som Vest spekulerer De over, hvor det
szttende stik skal komme fra. o E sidder
foran Nords dbningsmelding i den farve,
og <> K falder sikkert i klgerne pd Nords
<> E, siden det var hans sekundere farve.
Syd har meldt hjerter til den store guld-
medalje, sd hdbet om et trumfstik hos
makker synes langt vak. De skal altsi
have mindst to stik i spar, hvor Nords
3 ut-melding har antydet & K. At trazkke
@ E vil altsd ikke gge antallet af mod-
spilstik i den farve, men en underspil-
ning kan sztte spilfgrer pd prgve, hvis
makker har & D.

De er nu overbevist om, at der mi ske
noget drastisk, og De starter med @& 4.
Fgrste stik afslgrer, at angrebet synes
mere lovende, end De regnede med. Efter
lang tids overvejelse beder Hal Sims om
& 3 fra bordet, og makker vinder stikket
med & 10. Han returnerer o 6, hvortil
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Syd lazgger ¢+ 8, og De stikker med o E.
Hvad spiller De igen?

Har makker singleton i klgr? Nappe!
Har han et sikkert trumfstik, s3 & E sat-
ter kontrakten? Hgjst usandsynligt. Altsd
er Deres bedste chance at hibe pi tre
sparstik, sa De fortsztter med & 5. Hal
Sims stirrer mistenksomt pd Dem. Han
ved, at De kan finde pd at underspille
@® E, men af samme grund kunne De jo
have inviteret fra & D for at lokke ham
til at sette kongen pé.

Jeg kan afslgre, at Sims endte med at
bede om @ B, der tabte til damen. Og
da makker returnerede @ 7, tog De under-
trekket med & E. Hertil kom et modstra-
bende »Godt modspile fra Syd. De bgr
dog ikke udfordre skabnen for ofte. For-
sgg kun den slags, nir der ikke er andre
muligheder.
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57. Pas pa kortene!

Alt for ofte spiller de fleste af os, som
om modparten ved lige si meget om hén-
den, som vi selv. I virkeligheden er der
en rimelig chance for at slippe godt fra
et tilsyneladende selvmorderisk spil, blot
man holder kortene rimeligt teet ind til
kroppen (damer, der er veludrustede fra
naturens hénd, kan rykke stolen lidt len-
gere vaek fra bordet).

Men det er ikke, fordi jeg vil anbefale
en sddan taktik, hvis der er bedre mulig-
heder.

Kunne jeg uden risiko have fortsat i
hjerter? Mon @st havde fundet en hjerter-
melding frem p& kun tien tredie? Nazppe,
for hun kaldte jo i hjerter for at vise mig
sin firfarve.

Og hvad mon Syd sad med? Skulle der
vere en mening med hans meldinger,
métie hinden indeholde en betydelig spar-
leengde, helt sikkert <> E og uden tvivl

Jeg mé takke Aksel J. Nielsen, Keben-
havn, som ved at offentliggere et lignen-
de spil i sin nye bog*) mindede mig om
dette spil, hvor jeg for mange &r siden
sad Vest i modspil mod Syds 4 &.

Jeg startede med Q K, hvortil min
yndlingsmakker, afdede Helen Sobel
Smith, lagde Q 6. Jeg fortsatte s& med
Q E, hvortil makker lagde O 5. Syds til-
spil var Q2 og O B. Jeg vil opfordre
Dem til at hjelpe mig med problemet:
Hvordan seetter vi kontrakten?

*) Aksel J. Nielsen: »Bridge with the three Mu-
sketeers«. O.A.

ogsi o K. Det var yderligere sandsynligt,
at makker pd grund af zonestillingen og
delregnskabet havde presset kortene til det
yderste — et par fordelingspoints og chan-
cen for den store gevinst. Men det var
spilfgrer neppe klar over.

Jeg spillede derfor & 9 i tredje stik.
Syd bad om bordets @ D og s& hénligt pa
@st, der undlod at dazkke med kongen.
Der blev fortsat med & 5, og da @st atter
bekendte smit, tog Syd den »sikre« knib-
ning efter @ K. Det vil jeg ikke bebrejde
ham, selvom hans makker gjorde det.

Inde p4 & K var det safe at fortsztte
i hjerter, da bordet ikke havde flere trum-
fer. Til slut kunne Syd velge sit under-
trek ved at knibe i kigr eller ruder, men
vinde kunne han ikke. Som De kan se, er
kontrakten oplagt med ethvert andet til-
bagespil end & 9.
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Lad os skrue tiden mere end 25 &r til-
bage til det amerikanske mesterskab for
hold i 1951. Jeg sidder @st som Deres
makker — De overtager Vests kort, der
dengang blev spillet af min yndlingsmak-
ker, afdede Helen Sobel Smith, en af
verdens bedste spillere. Vi skal spille
mod Syds 2 Q.

Lad os se, om De kan leve op til He-
lens modspil.

Jeg leegger <> 9 til kongen, og De
fortseetter med <> E, mens jeg fuldferer
kaldet med <> 2. De spiller nu <> B, og
fra bordet leegges o 2, mens jeg kaster
o0 8. Hvad spiller De ud?

58. Den dame var en trumf!

Hvis De nu spiller ¢ E og fortsetter med
klgr til min konge, har vi taget de fem
fgrste stik. Men vi fir heller ikke mere,
ligegyldigt hvad jeg spiller tilbage.

Det tog ikke Helen lang tid at finde
frem til det rigtige modspil i fjerde stik.
Hun var klar over, at jeg formentlig
havde P K, sd hun fortsatte med oo 9 —
en underspilning af % E! Jeg fik stikket
pd kongen (en smule overrasket, mi jeg
tilstd), og spillede straks klgr tilbage til
Helens es.

P4 dette tidspunkt blev hendes fremsy-
nede modspilsplan helt tydelig, for hun
fortsatte herefter med fjerde gang ruder.
Fra bordet blev lagt en spar, og jeg ud-
fgrte en uppercut med trumf 10, som Syd
mate stikke med Q D. Med B 8 6 i trumf
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over Syds 975 havde Helen pludselig
féet et sikkert trumfhold og dermed un-
dertrakket,

Hvordan vidste Helen, at jeg havde
trumf 10 — eller for den sags skyld, at
jeg havde o K? Det kunne hun heller
ikke vide noget om, skgnt mit afkast af
% 8 syntes at indicere, at jeg havde o K.
Hun hébede simpelthen pd, at jeg havde
Q@ 10, idet hun erkendte, at hun ellers
ikke kunne sztte kontrakten.

De behgver ikke skamme Dem, fordi
Deres modspil ikke var identisk med He-
lens. Ved det andet bord endte vore hold-
kammerater ogsd i 2, og her skiftede
Vest — en virkelig god spiller — efter de
tre ruderstik til o E — hvorpd 2 Q ikke
kunne sattes.
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Det er lige s& vigtigt for modspillerne
at forsege at danne sig et billede af spil-
forers hadnd, som det er for spilferer at
udregne modspillernes sandsynlige for-
deling. Ydermere ma modspillerne veere
i stand til at teenke hurtigt, hvorimod
spilferer har nemmere ved at bruge den
tid, han behover, uden at forezere noget
veek.

De er som Vest i dette spil tvunget
til at praestere Deres yderste for at for-
folge endog den mindste chance i et
forseg p& at s=tte slemmen, Ost stik-
ker @ B over med & K, og Syd vin-
der stikket med esset. Han trackker o E
og fortseetter med e 10, som stikkes
over med ¢ B, mens De kaster < 3.
Herefter spiller han en hjerter hjem til
knibning med damen, og nu har De vel
allerede modspilsplanen klar?

59. Hvordan man bygger en trojansk hest

Hvis De har studeret meldeforlgbet, ved
De, at makker kun har en enkelt hjerter
tilbage, og ligegyldigt hvilken ma Syds
hjerterfarve vere rejst, ndr De har stuk-
ket med kongen. Det er indlysende, at Syd
har @ D og < E, nir han mangler bide
@& K og OK og i realiteten melder slem
pd egen hdnd. Hvis De er kommet frem
til samme konklusion — og lad os antage,
at det er sket uden navneverdig tgven —
falder De fra med Q K!

De héber, at Syd fra start kun har haft
firfarve i Klgr. Hvis makker nemlig har
fire, ved De, at ¢ 9 md vere en af dem.
Og de risikerer hgjst et overtrzk til 20
points,

Syd fortsztter helt naturligt med Q E,
idet han er tvunget til at trumfe mindst
en hjerter pA bordet, hvis (st fra start
har haft mindst fire hjerter. Men  E fzl-
der @sts bonde. Begarligt fortsetter Syd
med en lille hjerter, idet han naturligvis
regner med at trumfe O K ud. Men da

der trumfes pi bordet, overtrumfer @st
med ¢ 9 og spiller kilgr igen, s& bordets
sidste trumf fjernes. Vests 0 K bliver det
s@ttende stik.

Hvilken herlig investering Vest her fore-
tog — et overtrak til 20 points gav en for-
tieneste pd 1470, rundt regnet 75 gange
pengene. Vest kan i sandhed lykgnske sig
selv med et mesterligt modspil, mens Syd
mai betragte sig som en begerlig taber —
hvilket Nord muligvis allerede har pé-
peget.

Da Q B faldt, skulle Syd have undladt
at gd efter et overtrazk til 20 points. Som
jeg allerede har bemerket, er det ikke
veerd at spille mod odds pd 75:1, nér der
oven i kgbet er risiko for, at en modspil-
ler ved en fejltagelse har lagt et galt kort.

Med kontrol i alle farver skulle Syd
have trukket trumf og afgivet stik til Q K.
Selvom denne forsikring skulle vise sig at
vare ungdvendig, har Syd rad til at vare
i forzringshjgrnet.
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En modspiller, der aldrig giver spilferer
en chance for at seette kontrakten over
styr, er den fedte taber. Det geelder om
at lokke spilferer til at vaelge en »bedre«
spilleplan. Szt Dem Vest og forseg at
hjeelpe spilferer pa vildspor.

Syd kneb i kler og tabte til kongen.
@st returnerede % 8 og antydede dermed
en indkomst i den hejestgeeldende farve,
spar. Bordet kom ind, og en knibning i
hjerter tabte til © D. Vest spillede pligt-
skyldigst spar igen, men spilferer gik op
pa & E spillede sig hjem pd < K, tog
en vellykket knibning til <> B og kastede
@B pd OE. S3 tvang han QE ud og
afgav kun et klerstik og to trumfstik.

Hvad gik galt?

60. Giv modparten chancen — for at gore

det gale

Som spilfgrer retter De Dem sikkert efter
ridet om at tage den med ro, nir bordet
kommer ned, s& De fir lagt en spilleplan
for det forste tilspil fra bordet. Den tid,
spilfgrer bruger, bgr ogsd udnyttes af
modspillerne, s& de hurtigst muligt bliver
klar over spilfgrers problem, hvis der da
er noget.

Mens Syd overvejede sin spilleplan,
skulle Vest have givet sig tid til at danne
sig et billede af spilfgrers hind pd bag-
grund af meldingerne — og fundet ud af,
hvorledes kontrakten kunne szttes. Vest
burde vide, at Syd havde precis fem hjer-
ter; med fire ville han have passet til 3 ut,
og med seks ville han have sprunget di-
rekte i udgang i stedet for at have besva-
ret med at stgtte makkers klgr. Da spil-
fgrer kneb i klgr, og @st stak med o0 K
for at returnere ¢ 8 — et farveskiftsignal
til spar — var det &benlyst, at Syd maitte
have <> K, hvis der skulle vzre nogen
mening med hans invitation til udgang.
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Hvis Syd havde mere end en spar, og
Vest tog fgrste stik i trumf med damen,
var det klart, at spilfgrer ikke havde an-
den udvej end at knibe i ruder for at slippe
af med en spar. Hvordan kunne Vest
overtale ham til ikke at valge denne vin-
dende spilleplan? Ved at stikke fgrste gang
med O E og dermed overbevise Syd om,
at den farlige ruderknibning ville medfgre
en ungdvendig risiko,

Sa Vest stikker med Q E og skifter til
spar. Syd gir op pA & E og spiller pd
»det sikre« — en gentaget hjerterknibning
for at fange @sts Q D. Men Vest dukker
op med dette kort, spiller makker ind pd
& K og fgjer spot til skade ved at trumfe
kigrtilbagespillet og s®tte den »oplagtec
kontrakt 200 points. For g@vrigt kunne
Vest aldrig miste et stik ved at bruge Q E
fgrst. Det kunne kun fgre til gevinst, for
intet kunne hindre Vest i at tage to trumf-
stik under alle omstendigheder,
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Dette spil dukkede op for mere end 25
ar siden, og det indeholder et af de bed-
ste modspil, jeg nogensinde har set. Det
udfertes af nu afdede Walter Wyman og
var s genialt, at jeg ville beundre det
nesten lige s& meget, hvis det blot
havde vaeret konstrueret og aldrig ud-
fort i praksis.

Udfordringen starter med abningsud-
spillet, s& tag venligst plads som Vest
og szt fantasien i sving.

61. En uovervindelig genistreg

Glem ikke, at N-S har 60 pd vej i del-
regnskab — det indvirkede pad meldingerne
og gav Vest noget at tenke over.

Nér Syd i farezonen pd egen hénd gik
pi tretrinnet efter at have vist to farver,
mente Walter Wyman, at det var usand-
synligt, at @st kunne bidrage med tre de-
fensive stik. I sd fald ville Vests @ ED
ikke vere nok til at sztte 3 <>. Hvor
skulle stikkene komme fra? Kan De se
nogen Igsning? De mé naturligvis vare
indstillet pd at skulle narre spilfgrer.

Vest fandt det listige udspil af & E.
S4 spillede han makker ind pd © D, og
Dst gik naturligvis ud fra, at Vest kunne
trumfe spartilbagespillet. Det samme gjor-
de Syd, s han kneb med & 10. Wyman
dukkede op med & D og spillede atter

makker ind pa hjerter, og fgrst denne
gang fulgte spartrumfningen.

Hvis Vest havde startet i hjerter, og
(st straks skiftet til spar, kunne Vest have
taget @ E og & D og sat @st ind igen
til spartrumfningen. Men @sts naturlige
modspil métte veere at treekke mindst end-
nu en hjerter, og derpd — pa grund af
makkers melding — skifte til klgr, mulig-
vis o K. Det kunne nzppe forventes, at
(st var klar over ngdvendigheden af et
sparskift uden Vests dramatiske udspil af
@ E som rettesnor.

Det er ligeledes sandt nok, at Syd kunne
have brilleret ved at sztte @ K pi anden
gang, farven blev spillet. Men hvem ville
drgmme om at finde pd den slags?
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Visse regler om den rigtige méde at spil-
le kortene pd er seedvanligvis sd effek-
tive, at de ber betragtes som om, de er
hentet ned fra Sinaibjerget i whistens
barndom (kontraktbridgens bedstefar).
Men ingen regel m& vaere sd hellig, at
den skal udgere tilstreekkelig erstatning
for almindelig sund fornuft, og hvis Vest
skal seette Syds optimistiske 3 sans i
dette spil, ma han virkelig gere sig sine
overvejelser.

Spilferer har taget forste stik med
& K og fortsaetter med < B. Tag plads
som Vest og se, om bordet kan inspi-
rere Dem til det draebende modspil.
Hvad er chancerne?

62. Regler er til for at brydes

Da Syds styrke i klgr er begranset til
o K, og da han har understreget sit solide
ruderhold ved at melde sans to gange,
burde De kunne fi gje pid den eneste
settechance — specielt da han har varet
si flink at fortzlle, hvem der har Q B.
Hvis De lader ham f& et par hjerterstik
i tilgift til de fire i spar, der allerede lig-
ger klar, behgver han kun tre stik i mi-
nor. Der er alvorlig fare for, at han kan
tage disse stik alene i ruder, og hans
Achilleshl, hvis han har en, er dbenbart
klgrfarven.

Er De ndet s& langt i Deres rasonne-
ment? Tgr De stole pd, at makker, nir
han kommer ind pd © K — forudsat at
han har den — skifter til klgr? Og selvom
han ggr det, kan det sd afholde spilfgrer
fra at f4 ni stik?

Hvis De har grundet over, hvad der er
ngdvendigt, fremfor pd regler som »lavt
i 2. hind« og »spil aldrig ud fra en farve
med E-D i spidsen«, har De ikke alene
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fdet gje pd et glimt af hib om mulighe-
den for fem stik — De har féet gjnene op
for, at det ikke blot er et glimt, men et
lyshav. Habet er, at makker ikke alene
har Q K, men samtidig o 10 eller o 9.

Det s@ttende modspil er at stige op pd
Q E og skifte til ¢ D! Syd far en gave
i form af et stik til o K, men det vil vise
sig at vere en gresk gave, nir han fort-
setter med at rejse hjerter. @st kommer
ind pd Q K og returnerer & 10, der hol-
der stikket. (Og har @st blot & 9, er det
ogsa tilstrekkeligt). De far tre klgrstik og
to hjerterstik og s@tter kontrakten.

Lazg marke til, at det ikke er nok at
spille en lille klgr i stedet for ¢ D. Bor-
dets ¢ B tager stikket, og nir (st inde
pd QK spiller oo 10, dekker Syd med
kongen. « 9 bliver siledes en stopper, og
selvom De har fundet skiftet til den rig-
tige farve, har De ikke fundet det rigtige
kort!
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63. Hjelp til selvhjelp

Som Vest ved De en hel del om Syds
hind. Efter afmelding fra Nord sprang
Syd til 4 ut og afslgrede dermed 29-30
hp. Spilfgrers fordeling er 4-3-2-4 eller
4-2-3-4, men det er sandsynligvis den sid-
ste, idet Syd ellers ville have forsggt at
rejse hjerterfarven fremfor sparfarven. En-
ten har han Q K og behgver en ruder-
knibning, eller ogsd& ma han knibe i hjer-
ter, mens ruderne er i orden.

Alt dette md De have gennemtankt,
mens Syd overvejer sit spil, for medmin-
dre kontrakten er oplagt eller den slet in-
gen chancer har, er det ngdvendigt med
et svindelnummer, der helst ikke skulle
opdages.

Det er rimeligt at antage, at Syd har
spillet # E og @ K i hib om at fxlde
tien eller damen. Han m& derfor vere
begyndt med & EK B9, idet han ellers
ville have forsggt en sparknibning. Leg-
ger De & 10, ved Syd, at han kan rejse

Nord-Syd viste pa starke jeevne hzen-
der den nojagtige honnerstyrke pa denne
méde:

2 ¢ med genmelding 2ut = 23-24 hp
3ut = 25-26 hp
2 ¢ med genmelding 3 ut = 27-28 hp
2 ¢ med genmelding 4 ut = 29-30 hp

Sdledes kunne Nord teelle sig frem til
en samlet styrke p&d mindst 33 hp, og
han meldte derfor 6 ut.

Modparten er altsa i 6 ut, hvor De som
Vest starter med o 10. Syd tager stikket
med bonden og fortseetter med + E og
o K, hvortil @st kaster <> 2 og < 5.

Herefter treekker Syd # E og & K.
Hvad mener De om chancen for at sette
6 ut?

et stik — ogsd selvom farven ikke brak-
ker. Han kan herefter bruge <> E som ind-
komst til en knibning i hvilken som helst
af de rgde farver — en knibning, som De
ved gir godt,

Hvordan kan De forhindre dette? Ved
at lokke ham til at tage en knibning, der
gar galt. De kaster & D til kongen. Dette
»umulige« tilspil blev aktuelt foretaget
mod en spilfgrer, som havde varet sa
lenge om at Igse sit problem, at Vest
havde haft tid til at gennemtznke, hvad
han skulle ggre.

Naturligvis benyttede Syd bordets ene-
ste indgang til at foretage den »marke-
rede« knibning efter & 10 hos @st, og af
samme grund gik kontrakten ned.

Var det farligt at kaste & D ? Ikke nir
Syd kun kunne have firfarve i spar. Med
kun tre stik i farven var Syd ngdt til at
bruge & E pd bordet som indkomst til
hjerterknibningen.
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Har De tillid til, at Deres makker retter
sig efter Deres onsker i meldeforlobet?
Har De i sa fald tillid til ham, ndr han
ikke gor det?

En analyse af Deres makkers motiv til

ikke at rette sig efter Deres onsker lig-
ger til grund for dette bemeerkelsesveer-
dige modspil, der blev udfert af Benito
Garozzo (Vest), som dannede par med
Giorgio Belladonna. @sts 1 ¢e-3bning var
efter Preecisionskler konventionel med
mindst 16 hp, og 1 & var afmelding. Syd
holdt sig veek, til han opdagede, at Vest
var svag, og at @sts farve var hjerter.
S& vovede han det ene gje med en over-
melding i spar. Vests dobling var nega-
tiv: en oplysningsdobling til minorfarver-
ne. Men Ost valgte at ignorere dette og
i stedet spille mod 1 & D. Overtag Vests
plads og dermed modspillet.

@st stak med Q K og skiftede til o+ 9,
der fik lov at g4 til kongen. Kler tilbage
blev stukket med Syds es, og en spar
gik til @ B og makkers dame. Herefter
fulgte Q E, en hjertertrumfning med & 4
og en klertrumfning med & 7, idet Syd
maétte af med « D. Endnu en hjerter ost-
fra trumfede Syd med & 10. De ka-
ster ...

64. Det perfekte afkast — og motiveringen

Syd gdelagde hele forngjelsen ved at trum-
fe med & 10, s Deres nier ikke var nok.
Hvad er det perfekte afkast? Ja — hvis
De har tillid til makker og har holdt gje
med smékortene, kastede De & 9! Hvor-
dan kunne De nu vide, at dette var det
rigtige modspil? Ved en hurtig optelling
ndede De frem til denne slutstilling:

2009
wogl!
®
o
o

&9 - @ EB
251043 o o Sy
8 S ET
o 8 o —
@ K1065
O_
$ KB
*_

74

Dst @ndrede Deres oplysningsdobling til
en strafdobling. For at ggre dette ma han
ngdvendigvis have fire spar. Han har vist
@ D (ved at stikke & B), og & 7, da han
trumfede klgr tredje gang. Hvad er nu
mere logisk end at antage, at han har
@ E 8, for med enhver anden sparkom-
bination er & 9 ligegyldig!

Prgv at klamre Dem fast til & 9. Syd
spiller en lille spar, og De vinder stikket.
Spiller De ruder, fir Syd <> K. Spiller De
kigr, md @st trumfe med & E (Syd kaster
ruder), eller bordet fir stik pd o B med
samme resultat. Men se forskellen, hvis
De kaster & 9 over bord. Syd spiller
trumf, og @st tager for & 8 og & E. Her-
efter skifter han til sin sidste hjerter, og
Syd er tvunget til at trumfe og spille ud
fra & KB — 1100 ned. Var De tilfreds
med at f& 800?
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Dette spil preesenteres som et bridge-
mysterium. De far oplyst, at en af mod-
spillerne gik galt i byen, s& Syd blev i
stand til at vinde en udgang, der skulle
have vzeret sat. Kan De udpege den skyl-
dige og afslere hans fejl?

65. Hvordan far makker besked?

Efter at have taget &bningsudspillet med
Q E inds& @st, at modspillets eneste héb
for at sztte kontrakten métte ligge i klgr-
farven. I andet stik trak han b K, og
Vest bekendte med o0 6. I tredje stik
fortsatte han med e D, og Vest fuldfgrte
sit kald med e« 3. Nu var det ligegyldigt,
hvad @st fortsatte med — spilfgrer havde
rest.

Naturligvis kunne Vest have sat kon-
trakten ved at stikke ¢ D over med esset
for at spille sin sidste klgr til trumf hos
@st. Men ville der have veret nogen be-
grundelse for dette modspil? @st kunne
meget vel have haft & KD 9 med ¢ 842
hos spilfgrer, og si ville modspillet kunne
tage tre topstik i klgr. Hvilken modspiller
begik den afggrende fejl?

Efter bogen er det normalt at spille

hdjeste kort ud fra en sekvens som B 10 x,
D Bxx, KD xx. Konventionelt kan man
dog i situationer som denne afvige fra
reglen (f.eks. spiller man esset fra es-
konge blanke). I andet stik skulle @st
have spillet o D og efter dette stik fort-
seette med o K, Vest kunne nu tyde @sts
udspil som visende pracis en doubleton,
og han ville heraf se ngdvendigheden af
at stikke kongen over med esset og retur-
nere klgr til trumf hos @st.

Selvom Vest ikke er bekendt med denne
konventionelle afvigelse, bgr han stikke
kongen. Trods alt skal han spgrge sig selv:
»Hvorfor foretager makker dette usadvan-
lige udspil?«, og svaret ma vare, at Jst
forsgger at fortzlle makker et eller andet.
Hvad kan det vare andet, end at @st ikke
har flere kigr?
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Det gér i bridge ofte ud pad at tvinge
modparten til at veelge en spillemade,
man selv har fordel af, fremfor at lade
modparten styre spillet selv.

@st overlod initiativet til spilferer, da
han i dette spil var modspiller i 3 ut.
Resultatet: En forspildt chance for at
seette kontrakten.

Kan De se, hvorledes @st kunne have
tvunget Syd til at g& ned?
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66. Froer kan bade kvakke og dykke

Da @st >kvakkede« 1 @ ovenpd abnings-
meldingen 1 Q, risikerede han at gi 500
ned, men indmeldingen bevirkede, at mak-
ker fandt det eneste udspil, der kunne
have sat 3 ut. S§ meldingen var umagen
vard, specielt da strafdoblinger pa ettrin-
net er sjeldne nu om stunder, hvor de
negative doblinger florerer.

Men ak og ve — (st satte @ D pd i
forste stik og overlod det sdledes til spil-
fgrer at bestemme tempoet i spillet. Syd
faldt fra, s @ D fik lov at beholde stik-
ket. Da spilfgrer vandt sparfortsettelsen,
var det safe for ham at rejse hjerterfar-
ven, blot @st ikke sad med bide QE og
Q K. Hvis Vest stak fgrste gang i hjerter,
ville han ikke have flere spar, og gik @st
ind, ville han ikke have indkomst til spar-
farven, nir den fgrst var rejst.

Men l&g mearke til, hvordan @st kan
&ndre tempoet, s& Syd ikke kan vinde sin
kontrakt. @st ma se i @gjnene, at Syd gan-
ske givet har tre spar med es og bonde i
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spidsen. @st m& derfor vare indstillet pa
at afgive to sparstik, og det eneste héb
om at s@tte kontrakten er, at Vest har
Q K. (Har Syd Q K, er han faktisk sik-
ker pad at vinde ni stik). Men hvad hjzl-
per det, at makker kommer ind pd Q K,
hvis han ikke har flere spar?

Det s@ttende modspil md nu vare ind-
lysende. Stik med & 9 fgrste gang og
tving derved Syd til at bruge et af sine
hold med det samme — eller alternativt
opgive det ene hold i farven. Néir spil-
forer nu gir i gang med hjerterfarven,
stikker Vest straks op pA QK for at
spille sin sidste spar.

Det ggr hverken fra eller til, om Syd
falder fra anden gang i spar. @st er i
stand til at rejse tre stik i farven, mens
han stadig har Q E som indkomst. Syds
eneste chance for ni stik ligger i en klgr-
knibning. Nir den gir galt, spiller Vest
makker ind pd Q E, og @st-Vest far 200
i stedet for, at udgangen vindes.



I kontraktbridgens barndom havde mange
spillere den opfattelse, at almindelig,
enkel sund fornuft var alt, hvad der be-
hovedes, hvis man skulle have succes
som spilferer eller modspiller. De tog
fejl — det har bade tid og erfaring af-
sloret.

Lad os se, hvorledes De med oven-
stdende som rettesnor vil tilretteleegge
modspillet som @st mod Syds 3 ut.

De stikker 8bningsudspillet med Q 9,
og Syd kommer ind pd © 10. De tre
felgende stik ser sdledes ud:
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67. Makker er en spillers bedste ven

De er ikke i tvivl om, at spilfgrer forsg-
ger at skabe sig en indkomst pd < D, sd
han kan komme over til den rejste spar-
farve. De kender ikke hjertersitsen, men
hvis De tager for <> E, lader De ham
opna det, han gnsker. De falder derfor fra
tii < K, men til Deres overraskelse fin-
der Syd nu & 2 frem og ender med at fa
ni stik.

Naturligvis pointerer makker (som om
De ikke vidste det), at han kunne tage
fire hjerterstik, hvis blot De straks stak
< K med esset og spillede hjerter igen.
P4 grundlag af »sund fornufte« (eller skulle
man sige geetteri) ville De ikke ane, om
De skulle acceptere eller afvise Syds offer
i form af & K. Men det havde da ne-

sten veret naturstridigt at stikke, ikke
sandt?

Nar spilfdgrer forsgger at rejse en farve
pa bordet eller at skabe en indkomst til
en farve, der er rejst, bgr Deres makker
markere sin lengde. Da spilfgrer fortsatte
med & E i andet stik, bekendte makker
med & 6. Til naste udspil & K lagde han
@ 5. I tilfelde som dette kaster makker
hgj-lav for at vise to eller fire kort i far-
ven, der spilles. Syd md derfor stadig
sidde med & 2, da Vest med & 6 5 2 fgrst
havde lagt toen og dernast femmen.

Séledes sggte Syd at kaste bldr i gjnene
pd Dem med dette enkle fif. Havde han
heldet med sig?
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En effektiv modspilsplan m3 ofte ivaerk-
sattes allerede tidligt i spillet. Som
modspiller — i dette tilfelde @st — er
De nedt til at teenke som en gal, mens
spilferer studerer bordet og leegger sine
planer.

Vests &bningsudspil < B kreever spil-
forers opmerksomhed et ejeblik og gi-
ver Dem tid til at planleegge, for han
beslutter sig for bordets <> 4. Hvordan
er Deres chancer?

68. Klar til kamp

Da bide bordet og De selv valter Dem
i honngrstyrke, ved De, at spilfgrer har
en minimumsdbning og sandsynligvis fem
spar. De regner med at fi to ruderstik,
men da Syd udover trumf es er markeret
med bdde ¢ E og Q K, ser De ingen
chancer for yderligere stik i sidefarverne.

Deres eneste chance for at s@tte kon-
trakten er to trumfstik, men den korrekte
méde at spille farven pa for spilfgrer er
at lade & B 1gbe; hvis den taber (som De
kan se, den ikke g¢r), gir han atter pd
bordet og gentager knibningen. Hvis Syd
derfor spiller efter bogen, er han sikker
pa sin kontrakt. Kan De lokke ham til at
g4 bort fra denne vindende spilleplan?
Det faktum, at alle kan se, at o 3 er
Deres mindste kigr, da o 2 ligger dbent
pa bordet, giver et hib.

De stikker makkers <> B over med da-
men for at skifte til b 3, De hiber at
overbevise spilfgrer om, at De kan fi en
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klgrtrumfning, hvis han kniber i spar, og
makker kommer ind.

Syd stikker o B over med damen og
spiller & B. De bekender naturligvis med
& 6 og venter spendt pd at se, om spil-
fgrer er gdet pd krogen.

Maske gennemskuer spilfgrer Deres plan
og lader @ B Igbe — som han ganske gi-
vet ville have gjort, hvis De havde ladet
makker fortsette med at spille ruder. Hvis
han ggr det, har De ikke tabt noget, men
De har i det mindste forsggt. Men velger
spilfgrer at gd op pA ® E i hib om at
feelde en honngr hos Vest, eller at farven
skal sidde 2-2 (som procentuelt ikke lig-
ger langt fra den anden spillemé&de), vir-
ker Deres plan. Nir han fortsetter med
trumf, fir De for & K og & D, trzkker
<> E og lukker gjnene. Nir De atter luk-
ker dem op, ser De et rgdt kort pd bor-
det og en rgdmen i spilfgrers ansigt. En
ned.



Nar en modspillers &bningsudspil er kon-
gen eller damen i en umeldt farve, er
det normalt, at makkeren kalder i farven
ved at leegge et unedvendigt hejt kort.
Men der findes masser af tilfalde, hvor
sund fornuft tilsidesaetter dette princip.

Som @st mad De finde det seettende
modspil.
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69. Er De for hurtig 1 aftraekket?

Det er tydeligt, at makker ogsd har ¢ D,
og hvis @st kalder med ¢ 9, fir modspil-
let hurtigt to stik. Vest fortsztter ganske
givet i kigr, si @st fir for o E. @st vil
sd skifte til hjerter i hdb om et stik hos
makker, men i dette tilfzlde har @st for-
spildt sin chance.

Der er i virkeligheden ingen sikkerhed
for, og ifglge meldeforigbet heller ikke det
mindste hdb om, at makker har et hjerter-
stik. Men hvad der er mere vigtigt — der
er ingen grund til at henfalde til gnske-
tenkning med hensyn til hjerterfarven.
Hyvis Syd blot har to klgr — en langt bedre
mulighed end at Vest skal have Q E eller
QK — kan @st sztte kontrakten.

Fremfor en fortseettelse i klgr @gnsker
@st langt mere et ruderskift. Han slipper
derfor ob 9, der automatisk fortzller om
o E, og skal til at afvise med o 5, da
han standser op for at tanke lidt videre
end som sd. Hvorfor prgve at fi makker

til at forstd, at ruderskiftet er ngdvendigt?

@st behgver nemlig hverken at kalde
eller afvise. Han stikker simpelthen o K
over med esset og spiller < 4 lige i Ig-
vens gab. Syd prgver, si godt han formér,
at slgre situationen med <> 9, og Vests
konge stikkes med bordets es.

Da en lille trumf spilles fra bordet i
tredje stik, gir @st op pd & E. Nu spilles
o 5 til Vests dame, og Vest kan nappe
veere i tvivl om, at der skal fortsettes i
ruder. Trumfningen er det sattende stik.

Moralen i min historie? Foretrakker
De at s®tte kontrakten, eller vil De hel-
lere kunne klare Dem i den efterfglgende
diskussion? Havde @st bekendt med o 5
i fgrste stik, kunne han med rimelighed
beklage sig, hvis Vest ikke fandt ruder-
skiftet. Men Vest havde egentlig mere
grund til at beklage sig. »Hvorfor gjorde
du det ikke selv?«
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Det sker meget ofte i parturneringer,
men ogsd hyppigt i rubberbridge, at et
stik foraeret veek i dbningsudspillet viser
sig at koste dyrt. | disse tilfeelde kan
udspil fra en kortfarve veere det mest
effektive modspil. Her traf Vest med
& 7 Osts bedste og eneste forhdbning
om at kunne bidrage med modspilsstik.

De er velkommen til at tage plads som
@st og forsege at finde det szettende
modspil, efter at @ B er spillet fra bor-
det til forste stik.
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70. Undskyld makker — jeg tog det gale kort!

Jeg har ofte haft mistanke til, at denne
modspilsperle var resultatet af en fejlta-
gelse, fdrste gang den forekom. Hvis det
er tilfeldet, virkede den i hvert fald yderst
effektivt.

Hvad fortsztter De med, nir De har
taget forste stik pA & K? Svaret er, at
det i virkeligheden er ligegyldigt. Lyset er
nemlig slukket! Ethvert skift er nyttelgst
— ogsé selvom De finder makkers lengste
farve, hjerter. Spilfgrer tager tre klgrstik,
tre ruderstik, et par sparstik og mindst to
hjerterstik. De eneste stik, modspillet far,
er & K og makkers to esser,

Det hjzlper heller ikke at fortsztte i
spar. Spilfgrer md lade Deres makker
komme ind to gange pd <> E og ¢+ E, men
anden gang, han kommer ind, har han
ikke flere spar.

Hvad kan @st ggre ved det? Han kan
ved en »fejltagelse« bekende med & 10
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til bonden! Kan dette tilspil vere andet
end et uheld? Absolut, ja. Syd har nzppe
meldt 2 ut med & 65 alene, si& makkers
udspil m& vare toppen af ingenting, og
han kan ikke have mere end tre spar, fordi
der kun er to tilbage mindre end & 7. De
har ingen indkomster, s Deres eneste hib
er, at makker har to, Men for at det skal
nytte, md De lade ham beholde et kort,
De kan spilles ind med. Dette kan kun
vare en tredie spar, s3 De lader bordet
fa fgrste stik pd @ B, og da resten af De-
res spar er smé, kalder De med & 10.

Lag mearke til forskellen, nir De falder
fra fgrste gang i spar. Spilfgrer fir stadig
to sparstik — men De har tvunget ham til
at tage det fgrste og det andet og reserve-
ret det tredje til Dem selv. Tre sparstik
plus makkers to esser er nok til at sztte
3 ut.



Her far De chancen for at demonstrere
Deres evner som modspiller. Da spillet
forekom i en turnering, forspildte Ost
sin chance. Lad os se, om De kan klare
denne udfordring.

Vest starter med Q K, og De over-
tager roret som @st. Hvad er Deres mod-
spilsplan?
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71. Skal makker gette, nar De kender lgsningen?

Da dette spil forekom, bekendte @st med
Q 9 til dbningsudspillet og med O B til
Vests es. I tredje stik skiftede Vest til ru-
der, som bordets nier tog sig af. Spilfgrer
kneb heldigt med & 9, hvorefter han stak
<> B over med damen. Nu fulgte endnu
en sparknibning og trumf es, der fzldede
Dsts & K. Spilfgrer endte med at tage
elleve stik — seks i trumf og fem i ruder.
Bagefter spurgte @st sin makker, hvorfor
han ikke havde fortsat i hjerter. »Det bad
du mig ikke om,« svarede Vest, »sd jeg
troede, du gnskede et skift.«

Nar makker har spillet Q K ud, og bor-
det legges ned, ser det ud, som om mod-
spillet kan fa to stik i hjerter og et i klgr.
Tilsyneladende skal & K give stik, hvis
kontrakten skal kunne sattes. Uheldigvis
ved De, at & K sidder til slagtning. Hvis
spilfgrer overlades til sig selv, vil han

6 Goren udfordrer Dem.

knibe gennem Dem to gange og sdledes
undgéd at afgive et trumfstik (det er givet,
at spilfgrer efter meldingerne ma have en
solid seks- eller syvfarve i trumf). Hvor-
ledes kan De fi forfremmet & K til et
stik?

Til makkers Q K kaster De Q D! Dette
er et konventionelt modspil: hvis man til
makkers konge bekender med damen, kre-
ves det, at makker underspiller sit es. I
andet stik fortsztter Vest lydigt med © 5,
som De stikker med bonden. I tredje stik
indkasserer De o@ E og fortsatter herefter
med Q 9, som dekkes af Q 10 og konge.
Spilfgrer md trumfe pa bordet.

Han fortsztter herefter med bordets
sidste trumf og kniber efter & K. Han
trekker @ E i hib om & K anden fra
start hos Dem, men sddan sidder det ikke
— og De far undertrzkket med & K.
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Det er ofte fornuftigt, at man som mod-
spiller ikke forhaster sig, ndr det gsl-
der om at tage et sikkert trumfstik. Se
for eksempel dette spil, hvor Syd havde
brugt o 2 til at trumfe fortsaettelsen i
spar. @st undlod fornuftigt at stikke bade
Syds udspillede e K, hvortil Vest be-
kendte med % 4, og den efterfelgende
o 10, hvor Vest kastede & 5 af.

Syd skiftede til <> 10, der blev deekket
af bonde og dame. Det folgende stik
indeholdt ¢ E, 3, 7 og 9, og @st skulle
planleegge det videre forleb, da < 4
blev spillet fra bordet. De kan fortseette
som @st.
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72. Kan De se gennem et ragslor?

Af og til vil beskrivelsen af disse proble-
mer vere dekket af et rggslgr, men det
ma vere helt i orden, da ogsd Deres mod-
standere vil ggre deres yderste for at lede
Dem pé vildspor.

Var De nervgs for at forzre spilfgrer
kontrakten ved at trumfe den tredje ru-
der? Trumfede De hgit, vil & B og QE
begge ligge som indkomster pa bordet, og
spilfgrer vinder let sin kontrakt. Og hvis
De trumfede smét og blev overtrumfet,
vil Syd blot lade Dem sidde med ¢ E, g
pa bordet i hjerter og fortsette med den
rejste ruderfarve. Ligegyldigt hvornér De
siden trumfer med o0 E, vil spilfgrer vaere
i stand til at komme over pa e B til re-
sten af ruderne.

Kastede De derfor en lille hjerter eller
spar? Det er ligegyldigt, De kunne ikke se
gennem rggslgret. Syd dukker nemlig op
med den manglende <> K, gir tilbage pd
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bordet i hjerter og fortsetter med ruder.
Igen sidder De i saksen, Trumfer De smét,
bliver De overtrumfet, Syd treekker Q K,
trumfer sig over i hjerter og fortsetter
med ruder. ¢% E bliver Deres eneste stik.

Hvordan kunne De vide, at det var kor-
rekt at trumfe den tredje ruder? Ga& til-
bage til meldeforlgbet, og De ser det hele
klart. De ved, at Syd er startet med fem
klgr og en spar. Hvis han ikke har den
tredje ruder, md han have haft femfarve
i hjerter. Men i sd fald havde han vel sva-
ret 1 Q, ikke 2 o, idet vi gir ud fra, at
han valger den hgjestgeldende af to lige
lange farver.

At De holdt e E tilbage, tvang ham
til at forsgge denne sngrevariant, for hvis
han havde fortsat med trumf, ville D=2
have stukket og skiftet til spar, si o 8 var
blevet det s®ttende stik.



Som @st md De allerede i forste stik
bryde med en af de traditionelle mod-
spilsregler. Det er hgjst usandsynligt, at
Deres makker har underspillet & E, og
De er ivrig efter at f4 et billede af spil-
forers hénd, s& De kan planlaegge det
bedst mulige modspil.

Et kort ojeblik tilsideszetter De derfor
den ellers udmeerkede regel om »hajt |
tredje hdnd« og bekender med & B. Syd
stikker med @ E og fortszetter med hjer-
ter til bonden. De kommer ind p& O D
og stér overfor et problem. Hvordan kan
4 Q szettes?
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73. Endnu et rad fra »The Light Brigade«

Tennysons digt handler om det tapre an-
greb pd Balaclava, ikke om bridge. Men
fordi jeg altid har holdt af dette digt, bru-
ger jeg det som ledetrdd til det rigtige
modspil med denne hénd.

P4 grund af Deres tilspil i fgrste stik
har De konstateret, at makker har & D.
De trekker @ K, som holder. Det er ikke
umuligt, at makker har inviteret fra en
trefarve, men sandsynligvis ville Syd med
to spartabere vare géet i gang med ruder-
farven for at forberede et afkast eller to,
inden han trak trumf. De resonnerer der-
for, at Syd ikke har flere spar, og et blik
pé bordets ruderfarve fortzller, at det st-
tende stik kun kan findes i kigr. Men fgr
De spiller klgr, tznker De tilbage pé
meldeforlgbet og indser, at Syd simpelt-
hen ikke ville have meldt udgang med en
s laset trumffarve, hvis ikke han ogsa
sad med #» E og % K. Sa selvom Syd ikke
lader klgrskiftet gd& rundt til bonden, er

der stadig tid til et eller to afkast p& bor-
dets ruderfarve.

Syds hind m& fra start have indeholdt
en seksfarve i hjerter (farven er genmeldt)
og sandsynligvis to spar. Endvidere kan
han formentlig aldrig settes, hvis ikke han
har mindst tre klgr. Men sd er der hgjst
plads til to ruder. (Han kunne have single
ruder og firfarve i klgr). Fortzller det
noget om, hvordan ruderfarven kan neu-
traliseres? Spil straks ruder!

De spiller ruder, og Syd stikker med
<& K. Han fortsetter med trumf, og De
stikker kongen med esset. Endnu en ruder
spilles op »i dgdens gab¢, men det er bor-
det, der er dgdt. Syd ma straks forsgge at
f3 et afkast pa tredje gang ruder, men De
trumfer med den nu langt fra uskadelige
Q 2, og spilfgrer efterlades med det for-
gzves hib, at ¢ D sidder anden. Det ggr
den ikke, og hvis de klarede denne ud-
fordring, fir De mine hjerteligste lykgnsk-
ninger.
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1 kortspil kan en opteelling veere af langt
storre betydning end en konge eller da-
me. Det kan veaere opteelling af modpar-
tens hander, opteaelling af mulige stik til
Deres side, opteelling af styrken bordet
rundt — alt dette kan udgere forskellen
mellem tab og gevinst.

Her kan De som @st veere sikker pa,
at makkers udspil er en singleton, s De
er tilsvarende sikker pd at fa en ruder-
trumfning og & K. Hvis Vest har et es,
er kontrakten sat. Men hvis han ikke har
det?
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74. Find det sattende stik

Hvis De ggr som den almindelige bridge-
spiller, har De allerede givet makker en
rudertrumfning i andet stik, fgr De har
overvejet ngdvendigheden af at finde det
fijerde stik, der sztter kontrakten. Szt
tempoet lidt ned, og De vil score langt
flere points.

De har endnu en sikker indgang i & K,
men spilfgrer er afslgret med to ruder,
og han er formentlig i stand til at trumfe
tredje gang ruder si hgjt, at makker ikke
kan vere med. Selvom han er startet med
en femfarve med & B 10 i spidsen, kan
han blot spille & E og spar igen, og De-
res honngrer vil falde over hinanden. S&
De mé finde det fjerde stik, fgr De tager
det andet.

Har makker Q E eller # E, skal stik-
ket ikke fgrst rejses, men hvad hvis han
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har O K? Nar De giver ham rudertrumf-
ningen, er han ikke selv i stand til at
spille farven uden at forzre stikket vak.

Forsgger De en optzlling, ved De, at
makker sandsynligvis har tre trumfer, sd
det kan ikke genere ham, at De udsatter
rudertrumfningen lidt. I stedet spiller De
hjerter, og det er ligegyldigt, om spilfgrer
kniber eller ikke. Méske giar han op pi
Q@ E og satter sin lid til sparknibningen.
Néir De kommer ind pd & K, giver De
makker trumfningen. Hvis han har Q K,
indkasserer han den som det s@ttende stik.

ET GODT RAD: Fgr De skynder Dem
at tage et stik, skal De telle efter, hvor
mange De behgver. Nar et stik ikke kan
gore det, sd se Dem om efter to.



En regel kan veaere en god hjaelp til et
vellykket spil, men den mé ikke erstatte
Deres tankevirksomhed. Regler som »spil
altid makkers farve igen« og »lavt i an-
den hénd« bor nedvendigvis folges op
med :»Det afhzenger af omsteendighe-
derne.«

Tilsyneladende havde @st ikke den
store indflydelse pa resultatet i dette
spil, og dog var det hans modspil, der
afgjorde spillet. Sezet Dem i @sts stol og
planlzeg modspillet efter makkers udspil
af ©6.

75. Ost fulgte reglen

I mods@tning til Syd var @st naturligvis
lykkelig over, at makker havde fundet
hjerterudspillet. Tilsyneladende afhang
kontrakten nu af ruderknibningen.

Hvis spilfgrer havde lignet en, der hav-
de problemer, ville Pst méiske have indset,
at han ogsd havde et. Men @st spillede
»hgijt i tredje hind¢, B, og modspillet
faldt fra hinanden. Ruderknibningen gik
galt, men Vest kunne kun tage tre hjerter-
stik, og det szttende stik — den femte
hjerter — vansmeagtede hos Dst.

11-reglen havde afslgret for @st, at Syd
havde to kort, der kunne stikke 0 6. @Ost
brugte derfor 0 B for at forhindre Syd
i at fi to stik pd QE 10 eller QE8 —
og naturligvis ogsd pa grund af »hgjt i
tredje hind«. Men antager vi, at spilfgrer
kunne fi to hjerterstik i stedet for et, ville
det ikke hjzlpe at bruge O B. Vest skulle
i s fald have to stik ved siden af for at
sette kontrakten. Og med to indkomster

Syd/N-S. @
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hos Vest kunne modspillet fa tre hjerter-
stik — forudsat at @st holdt P B tilbage.

Blot ved at kaste et blik pd sine egne
og bordets kort burde st have sagt sig
selv, at med mindre han klamrede sig til
B, var der ingen mulighed for at fa
mere end tre hjerterstik. En hvilken som
helst anden hjerter ville vere et bedre
tilspil — 0 7 eller et andet kort, som gav
udtryk for interesse uden at ofre den ene-
ste mulige indkomst til den femte hjerter.

Med den aktuelle sits ville Syd have
vundet forste stik med QO D. Nér ruder-
knibningen siden gik galt, ville Vest ikke
veere i tvivl om, at @st gnskede fortsat-
telse i hjerter — sdvel bordet som @sts Q 7
ville bringe ‘ham pé rette vej. O E ville
fxlde kongen, < 10 ville f4 lov at holde
stikket, men @st kunne herefter stikke
Q 8 over med bonden og indkassere det
settende stik.
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Da dette spil forekom, preesterede @st
et virkelig godt modspil, der til sidst re-
sulterede i, at Syd gik ned i sin udgang.
De er velkommen til at forsege at gere
det efter. Efter at have taget de to for-
ste stik med @ D og & E, skal De spille
ud til tredje stik.

76. Hvad skal Syd have?

Jeg tror, det umiddelbare udspil er <> B
i hdb om kongen hos makker. Hvis det
er Deres valg, er Syds problemer 1gst. Han
stikker med <> E, trakker tre gange trumf
og spiller klgr, De falder fra en enkelt
gang, men er pisket til at tage esset an-
den gang. Nir De spiller ruder, viser det
sig, at Syd har kongen, og han trumfer
& B pa bordet og kaster sin sidste ruder
pa «e B.

Da spillet forekom, standsede @st efter
andet stik og prgvede at danne sig et bil-
lede af Syds hind. Syd maétte stadig have
& B, da Vest var startet med & 5 fulgt
af & 3 til det andet stik. Havde Vest haft
B 53 eller B532, ville han have startet
med sit mindste kort — ikke & 5. Uden
andre topkort i de sorte farver end & B
matte Syd yderligere sidde med en solid
trumffarve og <> EK for at have styrke
til springet til udgang, si at hdbe pad mere
end & D hos makker syntes forgaves.
Hvad var da Syds pracise fordeling? Det
var faktisk usandsynligt, at han var glet
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i udgang med tre tabere i hver af de sorte
farver. Og kontrakten kunne i gvrigt aldrig
settes, hvis Syd havde mere end to klgr.
Syd méitte i sd fald mindst have

#B84 QEKDI97 $GEK #4987

Med denne hénd ville Syd simpelthen
trekke trumf, afgive stik til #f E og trumfe
& B pid bordet.

Men hvilken fordeling skulle Syd da
have, for at kontrakten skulle kunne szt-
tes? Dette er meget ofte et spgrgsmal,
modspillerne mé stille sig selv, hvis det
rigtige modspil skal frem. Her tillod det
Dst at se Syds hadnd for sig: kun to klgr
og & EKx, og @st havde modspillet
klart. Han fortsatte med & K og tvang
derved Syd til at bruge indgangen til bor-
det, fgr klgrfarven var rejst.

Herefter var blot tilbage at dykke en
enkelt gang i klgr, og bordet var dgdt.
Syd métte af med et ruderstik og dermed
undertrakket.



En gang imellem har De lov at forvente
en »let« opgave. Men er denne nu sd
simpel?

Vest &bnede ballet med de fire forste
stik p& & EKD 10. Syd bekendte hver
gang, men Osts problem var, hvad han
skulle kaste af.

Modstanderne spiller med szedvanlig
sansdbning pd 16-18 hp, men erkender
dog af og til at abne p& 15 hp.
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77. Kast ikke stik over bord

Efter at makker er dukket op med top-
pen i spar, har De let ved at tzlle Syds
hénd op — i hvert fald hvad angar hon-
ngrstyrken.

Han har hazvet til udgang efter Nords
opfordring, s& De gir ud fra, at han har
mere end minimum. Hvis De tager hen-
syn til Deres egne og bordets honngrkort,
er De overbevist om, at Syd mindst har
OE, QED og # EK. Det giver otte
topstik. Men hvorfra fir De det s@ttende
stik?

P4 trods af Deres tztte hjerterfarve ved
De, at den ikke kan give stik. Har Syd
mere end tre hjerter, fir han automatisk
fire topstik i farven, sd De velger at ka-
ste to hjerter pd spar, mens % 2 kastes
fra bordet. Med et »Nu har jeg gjort mit«-
udtryk i ansigtet pakker Vest de fire stik
sammen og skifter til O 5.

Det er naturligvis helt i orden, men da
Syd indkasserer de tre hjerterstik (mak-
ker bekender hver gang), skal De finde
endnu et afkast. De kan helt klart ikke
undvare en klgrhonngr, s De kaster < 2.
Eller ggr De?

Det er ikke »helt klarte, at De ikke
kan undvare en klgr, I virkeligheden er
Deres eneste hdb, at makker har o0 9, for
De kan se, at han hgjst kan holde tre
ruder, og at <> 6 bliver det niende stik,
hvis De kaster fra Deres dyrebare < 7.

Kastede De b 10, blev Deres bgn hgrt.
Idet spilfgrer indkasserer tre topstik i ru-
der, ser De makker bekende med <> B9 8.
Deres <> 7 har magten over bordets < 6,
og som belgnning viser det sig herefter,
at makker med e 9 tredic kan sgrge for
det szttende stik.
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Eksperter imponerer ofte mindre erfarne
spillere ved at veere i stand til at give
hele fordelingen i et spil efter ganske
fa stik.

Sommetider er det imidlertid nedven-
digt at udfere dette kunststykke efter
det allerforste stik. Det hjzlper, hvis
man som i dette tilfeelde ved, at en mod-
stander melder lige efter bogen.

Prov at lose @sts problem, efter at
De har stukket Q K med esset. Hvordan
far De de fire stik, der er nedvendige
for at seette kontrakten?

Syd/@-V. @

416 pas pas pas
Udspil: © 3.

78. Tag plads i tenkeboksen

Hvad ved De fra meldingerne? Ifglge reg-
len om to og tre stik, som De i dette til-
felde ved, at Syd har overholdt, mi spil-
fgrer have syv stik pd hinden udenfor
zonen. P4 grund af @& E m& han derfor
have en solid 8-farve i spar, eller 7-farve
med et stik ved siden af.

Hvad kan De laese af det fgrste stik?
Vest har spillet ud fra en 4-farve, og bade
udspillet af et lille kort (indicerer en hon-
ngr) og Syds tilspil af kongen fra bordet
mere end antyder, at makker har B, s&
Syd er ganske givet begyndt med tre sma
hjerter.

Forudsat spilfgrer har otte spar, har
han intet stik i sidefarverne, og der bliver
intet problem med enten at fi et klgrstik
eller makkers <> E. Det drejer sig derfor
om, hvad De skal ggre, hvis Syd har syv-
farve i spar med <> E anden ved siden af.
I sé fald er det ngdvendigt, at De fir alle
tre hjerterstik for at sette kontrakten. Men
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det kan ikke ske straks, da bordet kan
trumfe den tredje hjerter.

En narliggende Igsning ma vare at
fijerne bordets trumfer med & E fulgt af
@ 5. Men ggr De det, vinder spilfgrer let
med tre ruderstik og ¢ E plus de seks
sparstik.

Svaret? Spil @ 5. Har makker ikke < E,
m4 han have to trumfer, og Syd kan der-
for ikke tage et hurtigt afkast i ruder,
da makker kan trumfe tredje gang.

Prgv dette modspil mod alle fordelin-
ger hos Syd med undtagelse af alle de
manglende spar hgjere end & 7 samt
0954 S Exx og ok — I sé fald vil han
vere i stand til at vinde spartilbagespillet
pad bordet og straks kaste en hjerter pa
o E. Men si ville Vest have haft single
ruder, og mon ikke han var startet med
den fremfor at invitere fra en sglle fir-
farve i hjerter?



Spillere, der benytter udspil af 4. hojeste
kort, bédde giver og modtager vigtige
oplysninger. Men somme tider er de
modtagne oplysninger ikke tilstraekke-
lige til at bestemme, hvad der videre
skal ske. @st befandt sig i denne situa-
tion, da makker startede med & 3, og
spilforer bad om & 5 fra bordet.

Hvis De fér oplyst, at modparten be-
nytter 16-18 sanser, og at makker invi-
terer med 4. hojeste, hvorledes vil De
sd som Ost planleegge modspillet i dette
spil, sé vejen til de fem seettende stik
findes?
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79. Kan De selv finde vej?

Deres makkers udspil & 3 afslgrer, at
spilfgrer ma have mindst tre spar, da mak-
ker, selvom han har & 2, stadig hgjst kan
have femfarve i spar. Men De kunne godt
tenke Dem at finde ud af, om makker
har fem spar, og om han i givet fald har
& D. Har spilfgrer & D, er han sikker
pa mindst to sparstik. Gir han pa klgr-
farven, fir han fire stik, forudsat han har
esset, og de 10 hp, han mindst ma have
i de rgde farver, vil sikkert veare tilstraek-
keligt til at give de tre stik, han mangler
til 3 ut.

Skgnt det kan koste et stik, kan De
straks finde ud af, hvem der har & D.
Hvis De gir op pi & K og returnerer
bonden, finder De hurtigt ud af, om mak-
ker har fem spar. Hvis makker er rutine-
ret, kan det vare, han i stedet valger at
fortzlle Dem, hvis han ikke har & D.
Har han f.cks. & 10 som hgjeste kort,
kaster han den til bonden for at fortelle,
at @ D mangler (med D 10 har han natur-

ligvis rdd til at legge damen, s& tien mé
betyde, at der skal skiftes).

Det er dog langt enklere at bekende
med & B i fgrste stik. Har Syd damen,
stikker han, s& hvis bonden holder, ved
De, at makker er startet med mindst da-
men fjerde. De ma derfor som afbloke-
ring fortsette med & K til esset i hdb
om, at makker viser sig med femfarve —
og med & 6 kan han senere spilles ind til
yderligere tre sparstik.

Som kortene sidder, stikker Syd fgrste
gang med & D. Han trazkker % E og god-
spiller klgrfarven, s& De kommer ind pé
damen. Men nu ved De, at det er hdblgst
at fortsatte i spar, s et ruderskift er ene-
ste chance. Heldet er med Dem. Vest har
precis s meget i ruder, at De kan tage
fire ruderstik, hvad enten Syd dezkker ¢ D
med kongen eller ikke. De har tilsidesat
reglen om »hgjt i tredje hand«. Men De
har ogsd sat kontrakten.
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Intet er mere irriterende end en mak-
ker, der vender det deve ore til meldin-
gerne. Sdledes var @st glad for, at Vest
ikke inviterede i spar — et udspil, Syd
var parat til at tage imod. | stedet var
udspillet © 9, der blev deekket af tien
og bonden, mens Syd lagde Q 5.

Prov at tage plads som @st og fort-
seet modspillet. Men jeg mé& advare Dem
— opgaven er ikke let.

Pas péa faldgruberne!

Det ser lidt underligt ud, at De fik
det forste stik pd © B. Se lidt p4 dette
stik, for det vendes.
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80. Et godt spergsmél: Hvorfor?

Kan makker have Q E? Hvis det er til-
feldet, hvorfor startede han si med Q9
fremfor et mindre kort? Det er ikke sand-
synligt, at han ville ggre det, si De anta-
ger, at Syd har Q E. Men hvorfor? Det af-
gorende spgrgsmél: Hvorfor fik De lov at
beholde fgrste stik? Specielt da han netop
har lagt Q 5 og mé vide, at der var gode
chancer for, at han kunne fd tre hjerter-
stik, hvis han havde stukket med esset.

Syd hédber ganske givet pA mange kigr-
stik, men farven er sandsynligvis ikke gi-
ende. De begynder at forstd, at han ikke
har andre sikre indgange pd handen end
Q E, og at han derfor helst vil beholde
dette kort til bedre tider. Makker har nz-
sten sikkert @ K og enten ¢0 E eller en
godt garderet o K, hvor han ved at falde
fra et par gange kan forhindre, at Syd
fir udbytte af klgrfarven.

De har stadig ikke vendt det fgrste stik.
Hvis Syd er startet med Q E 85, kunne
han have stukket bonden og stadig vare
sikker p4 en indgang. Altsd mi Vest have
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Q© 8. Er De kommet til denne slutning,
har De gjort det udmearket, men hvis De
nu returnerer en lille hjerter for at fjerne
Q@ E, har De undervurderet spilfgrer. Han
bekender med Q 2, vinder stikket pa bor-
det og rejser klgrfarven. Vest har e E 8 5,
men det nytter ikke l@ngere at falde fra.

Tilbage til andet stik. Den eneste méde,
hvorpd De kan sikre Dem, at QO E fjer-
nes, er ved at spille kongen! Ja — De har
formret Syd et ekstra hjerterstik, men De
har tjent fem klgrstik. Og selvom spil-
fgrer nu forsgger at fi& de manglende stik
i spar eller ruder, er han pd vej til at gd
ned. De har allerede et hjerter- og et kigr-
stik og kan roligt afvente endnu tre stik
i spar eller ruder.

Spilfgrer kan gd forskellige veje i for-
sgget pa at f4 ni stik, men alle vil blive
sperret — blot Vest holder e E tilbage
til anden runde. Hvis modspillet er pd
merkerne, vil spilfgrer gd en ned, uanset
hvordan han vender og drejer sig.



Jeg er glad for, at kontrakten ikke blev
6 <, som kunne klare sig endog med
5-0 i trumf. Det giver Dem nemlig chan-
cen for som @st at udfere et af de bed-
ste defensive coups, jeg nogensinde har
vaeret vidne til.

Naturligvis burde @sts dobling af 4 &
ikke have narret Syd, som den gjorde.
@st havde til hensigt at f& en ruder-
trumfning i en eventuel klor- eller spar-
kontrakt, og med en redobling sydfra
var der kun at habe, at flugten til 4 ©
ikke ville blive for dyr. Men da Vest star-
tede med < 4, var spilferer bange for,
at ruderknibningen skulle gi galt, og at
rudertilbagespillet kunne trumfes. Han
stak derfor straks med < E, men fik et
mindre chock, da @st trumfede.

De skal ikke desto mindre udfere et
par imponerende defensive manovrer for
at szette kontrakten.

Banen er Deres.
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81. Der skal ofte to sted til en knockout

Fra meldingerne ved @st, at Syd ikke har
nogen naturlig trumftaber. Han mi end-
videre have O E og kan tage en hjerter-
trumfning, hvis det er ngdvendigt, og bor-
dets klgrfarve kan ganske givet tage sig
af hindens rudertabere, men ... — for der
er et men. Har Syd singleton i klgr, kan
forbindelsen til bordet gdel®gges med et
klgrskift.

Det tvinger nemlig spilfgrer til at kaste
sine rudertabere straks, og det ggr han
pd anden og tredje gang klgr. Men han
har stadig to tabere i hjerter, der skal for-
sgrges, og han skal hjem to gange for at
fi dem trumfet af. Det ser safe ud at
spille ruder, for han ved her, at Vest ikke
kan overtrumfe. Men nu er @st klar til
at sette ind med to afggrende uppercuts.

Han trumfer ruder med & 10, og Syd
trumfer over og spiller hjerter til trumf
pa bordet. Atter md Syd spille ruder fra
bordet, og @Dst uppercutter med & B, som

krever endnu en honngr fra Syd, der
trumfer sin sidste lille hjerter pd bordet.
Igen fglger ruder fra bordet, og alt ville
vere godt, hvis @st var startet med fire
trumfer, s& Vest kun havde single.

Men sidan sidder det ikke. Syd trumfer,
traekker sin sidste store spar og ma se
Vests & 9 sztte lilleslemmen.

TANK OVER, HVAD DE G@R: Bliv
ikke slave af regler som »gennem styrke
op til svaghed<, Sommetider — hvis De er
i stand til at afslgre fordelingen ud fra
meldinger og spil, ved De hvorndr — kan
det eneste settende modspil vere et op-
spil til styrken. I dette spil er det for eks-
empel en hjelp ved optellingen af Syds
hénd, at Vest startede med <> 4, og at
Syd lagde <> 3 fgrste gang. Pet er nu ri-
meligt at antage, at Syd har trefarve i
ruder.
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Nord havde en vanskelig melding i an-
den runde, og han valgte at springstotte
pa kun tre trumfer med ED i spidsen.
Nar abner ikke stotter i hjerter, som han
ganske givet ville gere med trekortstot-
te, er der stor sandsynlighed for, at 1 &
var meldt pd en 5-farve, idet det m& be-
tragtes som givet, at han med kun fire
spar og mindre end tre hjerter ville have
dbnet med 1 ¢ eller 1 <.

Syd tog udspillet hjemme pd kongen
og sa, at slemmen ville veere en let op-
gave, hvis begge majorfarver sad rime-
ligt fordelt. Hans problem — og dermed
Deres — er, hvorledes man bedst kan
gardere sig mod en eventuel skeev sits.

82. Hvordan man far succes som pessimist

En god bridgespiller md vaere bide opti-
mist og pessimist. Hvis det er ngdvendigt
med en god sits, er man ngdt til at vare
optimist. Hvis man har rad til at spille
safe, bgr man omvendt vare pessimist.
Kunsten er at vide, hvornir man skal
vere hvad. Her lagde Syd sit spil an pa
at gardere sig mod fire trumfer imod péd
en af handerne eller fire hjerter hos @st.

I en lignende situation, hvor det kun
drejer sig om trumffarven, vil det vare
korrekt at treekke bordets @ E og & D.
Viser Vest renonce, kan Syd tage den
markerede knibning gennem @sts @& B.
Men spiller man pd denne méde her, har
bordet ingen indgang til hjerterfarven bag-
efter, hvis da ikke © D B sidder blanke;
sd Syd forkastede hurtigt denne plan.
Hvordan kunne han si gardere sig mod
skev fordeling? Svaret: kun ved at be-
holde de to trumfindgange pa bordet. Syd
havde set den rigtige made at vare pessi-
mist pa i dette spil.
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Hvis spilfgrer havde indkasseret & E
og & K, fgr han spillede hjerter, ville det
vere giet galt. Han ville fortsette med
QK og hjerter til esset, hvorefter en
tredje hjerter kunne trumfes. Hvis Vest
havde varet tabelig nok til at overtrumfe
denne, havde alt varet i orden, men ikke
hvis Vest simpelthen var faldet fra. Vest
ville i si fald stadig have en trumf til-
bage, nir spilfgrer gik over pd & D, og
kunne derfor trumfe den fjerde hjerter
med & B. Spilfgrer ville kun né at slippe
af med en enkelt taber og derfor gi to
ned.

Vinderplanen er at trekke & K i andet
stik, fortstte med Q K, gi over pAd QE
og trumfe en hjerter med & 10. Nu er
det ligegyldigt, om Vest trumfer over eller
¢j. Endnu en spar bringer bordet ind til
den rejste hjerterfarve, og nir Vest trum-
fer, ligger @& E stadig pd bordet som ind-
komst til de resterende hjerter samtidig
med, at den sidste trumf traekkes.
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Hvis de ikke ligefrem gunstigt placerede
@-V kort blev blandet igen, og @st-Vest
hver fik 13 nye kort, ville Syds vinder-
chance vaere mere end 90°%o — naesten
ligegyldigt hvordan han spillede kortene.
Men der skal en virkelig god spiller til
at vinde kontrakten med naerved 100 %'s
sikkerhed.
Er De en virkelig god spiller?

83. Pessimisme — en ngdvendig egenskab

Efter at have stukket udspillet med Q K
trak spilfgrer @ E og & D, Hvis en min-
dre kvalificeret spiller havde siddet Syd,
ville han formentlig vere giet over pa
% E for at trekke & K og & B, idet han
ville forvente, at de udestiende spar ville
sidde normalt fordelt, 4-3. Syd ville kaste
<> 8 og <& B og herefter gd i gang med
kigrfarven i hidb om, at den ikke sad
varre end 4-2, si Syds femte klgr ville
blive det afggrende stik.

Men som det fremgdr, ville @sts femte
spar vare blevet rejst, og inde pad klgr
kunne @st derfor sztte kontrakten. Nu
ville spilfgrer formentlig beklage sin skab-
ne — og sandsynligvis understrege, at blot
Vest havde haft den femte spar, ville
slemmen vazre vundet.

I andet og tredje stik trak den virke-
lige Syd @ E og & D. Men da han her-
efter spillede klgr til bordet, gik han ikke
op pa ¢ E. Han »kneb« i stedet med tien.
@Dst kom ind pd ¢ B, men det var mod-
spillets eneste og sidste stik. Da @st spil-
lede ruder tilbage, tog Syd < E, gik pa
bordet i kigr og trak & K og & B, idet
han kastede to ruder hjemme. Han lagde
herefter ned for rest med fire stik i spar,
tre i hjerter, et i ruder og fire i klgr.

Kun i tilfelde af sort uheld ville @st
have siddet med o B blank — eller % B
femte — og s var kontrakten gdet ned
pa denne méde, men hvis Vest havde haft
denne femfarve i klgr, ville knibningen
med o 10 have givet det fijerde klgrstik
og dermed slemmen.
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Af meldeforlebet fremgér det, at det er
et spil af aldre dato, idet @st forment-
lig ellers havde foretrukket en anden
melding i stedet for 1 @ pa sd tynd en
farve. Men spillet er forekommet; det
indeholdt et problem i spilferingen, som
blev lost med glans af selveste Howard
Schenken, og De er velkommen til at
prove at gore ham kunststykket efter.
Syd behovede ikke &bningsudspillet
<$ 6 for at vide, at Vest ikke var i stand
til at spille spar ud. Men han var nedt
til at finde en mide at f& tyndet ud i
@sts sparfarve pa. Har De en spilleplan?

84. Et beromt spil med en beremt spiller

De har taget fgrste stik med < D, og De
teller stikkene: to i ruder, et i kigr, et i
hjerter plus sparstikkene. For at vinde
kontrakten skal De have for bordets femte
spar, men starter De med at spille spar,
vil @st ikke have svart ved at se, at han
skal falde fra til fjerde gang. Er der no-
get at ggre?

De ved, at Vest er renonce i spar, og
har lov at antage, at han har inviteret fra
sin lengste farve, Hvis det er tilfeldet, og
De kan tvinge @st til at foretage mindst
et afkast, kan det meget vel tenkes, at
han kaster en nyttelgs spar, der alligevel
ikke kan tage stik.

Og det er pracis, hvad der skete, selv-
om det var Sam Fry, Jr.,, en anden top-
spiller, som sad @st.
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Syd spillede en lille ruder i andet stik.
Vest gik ind og var lykkelig for at kunne
fortsaette i ruder, sd farven blev rejst. Men
til den tredje ruder kastede @st & 2, sd
Syd vandt med esset, og @Dst kunne ikke
lengere holde & E tilbage lenge nok til
at bryde forbindelsen. Han kom ind og
skiftede til Q K, men det var for sent.
Schenken stak med Q E, tog sine sparstik
og vandt kontrakten med e E som det
ottende stik.

Lad mig her fremhave Sam Fry’s gode
sportsdnd. Det var Sam, ikke Howard, som
fortalte vidt og bredt om dette spil til alle,
der gad hgre pa det.

For resten — gjorde De Schenken kun-
sten efter?
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En af grundene til, at Benito Garozzo
synes at vaere hovedperson i s& mange
imponerende spil, er hans dristige mel-
dinger. Han spillede Syd i et sjzldent
makkerskab med Walter Avarelli, da han
blev przsenteret for denne udfordring
ved holdmesterskabet i Rabat Festivalen
1971.

Nord-Syd ndede en lidt optimistisk
3 ut, efter at Avarelli havde taget sig
den frihed at 4bne med en romersk klor
med 5-farve i major.

Vest fik lov at beholde & K, og @st
kastede e 6. Vest skiftede derpa til < 10
til bordets konge, og Garozzo fandt ¢ B
frem fra bordet. @st stak med damen,
og « K tog stikket. Klorfortsaettelsen gik
til Vests tier, og < 6 blev stukket af
bonden. Hvordan fortsaetter De?

De fér chancen for at dele tilskuernes
hyldest med Garozzo, da han havde vun-
det sin 3 ut kontrakt,

85. Del @&ren med Garozzo

For at vinde dette spil md De vare i
stand til at kunne optzlle modpartens for-
deling. Spillet til nu har afslgret Vests
hénd: seks spar, idet @st var renonce fdr-
ste gang, to klgr, da vi ved, at @st md
have ¢ E — og to ruder pi grund af ud-
spillet af <> 10 og @sts indmelding. Dette
giver plads til pracis trefarve i hjerter,
og situationen m& vzre denne, hvor Syd
stadig mangler at spille til < B:

& E10

QO ED842

O -~

o 8
& DB765 ® -
271 VN@O????
& - s &> D74
L % E

@ 983

Q K

$ E95

% 95

Hvis Vest har QB 109, er resten let,
men det er ikke videre sandsynligt, og det
er heller ikke ngdvendigt at stille serlige
krav til Vests hjerterfarve — blot De ved,
at han kun har tre.

Rutinen kunne friste til et frafald i ru-
der for at fa gaffel over @sts < D 7, men
Dst ville da skifte til hjerter, sA Q K og
dermed indgangen til kigr blev sldet vak.
De mé altsd stikke med < E og fortsette
med Klgr til esset. Hvis @st nu tager & D,
far De tre ruderstik, to klgrstik, tre hjer-
terstik og et sparstik. @st har altsid ikke
rad til at tage <> D og fortsztter i stedet
med hjerter til kongen. P4 o 9 kaster De
en hjerter fra bordet og spiller herefter
spar mod & E 10.

Vest md bruge en honngr. De stikker
med & E, trekker O ED, som stripper
Vest, og fortsetter med & 10. Vest kan
ikke forhindre Dem i at fi det niende stik
i spar, og De har rettelig fortjent at dele
zren med Garozzo.
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Tendensen i moderne bridge gér i ret-
ning af svage springindmeldinger, men
der findes stadig tilheengere af den gam-
meldags, steerke type, og mange spillere
foretreekker at bruge springindmeldin-
gen til at vise en steerk en- eller tofar-
vet hénd.

Ost brugte meldingen pad denne made,
s& han var markeret med < E plus en
steerk hjerterfarve. Aktuelt stak han &b-
ningsudspillet over med 10 og fort-
satte i farven. Syd trumfede, mens Vest
bekendte med < 4. Det var nu tydeligt
for spilferer, at Vest ikke havde flere
hjerter.

Hvordan fortseetter De spillet?

86. Hvordan kan De sikre kontrakten?

Hvis De var sikker pa, at Vest havde
pracis tre trumfer, ville De ikke have
noget mod at blive overtrumfet, nir @st
kommer ind pa < E og spiller hjerter
igen. De regner med at skulle afgive et
trumfstik alligevel. Men hvis Vest fir sin
overtrumfning og er startet med double-
ton i trumf, skal De stadig af med et
trumfstik til @st.

Der er en rimelig chance for, at Vest
har trumflengden, idet @st kun har syv
kort udenfor hjerterfarven, mens Vest har
elleve, 7-11 vinder i Craps®), men her
drejer det sig om bridge, og Deres opgave
er at sikre Deres kontrakt — idet vi gir
ud fra 3-2 sits i trumf, men uanset hvil-
ken modspiller, der har tre.

Da spillet forekom, trak Syd & E og
® K og fortsatte med ruder til kongen
og Psts es. Pst kunne nu treekke & D og
dermed fjerne bordets trumfningsmulig-

*) Amerikansk terningspil. 0.A.
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hed, sia Syd endte med at afgive endnu et
ruderstik, Hvis Vest havde haft @ D i
stedet for @st, ville Syd have kunnet
trumfe rudertaberen med bordets sidste
trumf. Men hvis De havde undladt at
trekke to gange trumf, fgr @st kom ind
pa < E, kunne Vest fi en overtrumfning.

Den vindende spilleplan er at trazkke
& K og @ E og sd spille en lille ruder
fra bordet. Hvis @st gir op pd < E, har
De ikke brug for rudertrumfningen, og
hvis @st falder fra, tager <> D stikket. Nu
gir De over pa e 10, trumfer en hjerter
og spiller klgr til bordet. Hvis @st ikke
trumfer, spiller De bordets sidste hjerter
til trumf pd hénden og fortsetter med
klgr. Nar @st trumfer, kan han tage < E,
men der er stadig en trumf pd bordet til
den sidste ruder.

Lag merke til, at denne spilleplan kun
afhenger af <> E hos @st, og at den ogsd
lykkes, hvis Vest sidder med den tredje
trumf.
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Syd var temmelig aggressiv, da han
meldte 4 ut efter esser. Selv 5Q ville
veere en darlig kontrakt, hvis Nord f. eks.
havde denne hénd:

SKD10xXx Q9xx O XXxx #Dx

P4 trods af & E og ++ K p& Nords hand
er slemmen langtfra oplagt. Aktuelt gik
Syd ned.

Ville De have vundet slemmen?

87. Mellemkortenes betydning

Spilfgrer var klar over, at den rigtige
made at gardere sig mod at afgive mere
end et stik med konge, bonde femte ude
i de fleste tilfzlde var at dobbeltknibe.
Da en knibning til tien ofte kraver kon-
gen, er det normalt at spille dette kort
forst.

Syd stak derfor udspillet med «» K og
fortsatte med hjerter til tien og bonden.
Da o 10 var gdet i fdgrste stik, vidste
Vest, at en fortsettelse i klgr var risiko-
fri, s& han spillede kigr til Syds es. Bor-
det kom ind pd & E, og som planlagt
fulgte en knibning til trumf dame. Skgnt
< B 14 pd bordet som indgang, var der
intet at stille op. Syd métte aflevere et
trumfstik til og gik en ned.

Besynderligt nok ville knibningen til
tien have veret korrekt, hvis Syd ogsd

7 Goren udfordrer Dem.

havde haft Q 97), Som det fremgér, kunne
han herefter have brugt & E til endnu en
hjerterknibning og siden med <> B som
indgang knibe tredje gang og vinde kon-
trakten.

Men med de aktuelle kort ville Syds
knibning med tien fgrste gang ikke gé
godt — selv ikke, hvis Vest havde haft
Q K blank, Med Q B9 7 6 hos @st skulle
Syd stadig afgive et trumfstik.

*) Hvis De har lyst, kan De sld op under »Suit
Combinations« i The Official Encyclopedia of
Bridge. Heraf fremgir det, at De — medmindre
farven skal spilles helt uden tabere — kun skal
bruge tien, hvis De samtidig har nien; ellers er
det bedste chance at knibe med damen ferst. Hol-
der damen stikket, skal Syd i det foreliggende til-
falde g& pd bordet i spar og spille hjerter mod
hénden. Hvis @st atter bekender smit, knibes med
tien, idet man med <> B som ckstra indkomst der-
ved garderer sig mod Q K B 9 x hos Ost.
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Hvis De ikke som Syd vinder kontrakten
i dette spil, kan De troste Dem med, at
kun f& eksperter har lest problemet —
ogsd selvom spillet blev preesenteret
som problem.

Af samme grund fortjener min gode
ven, Harold Ogust, ros for at have vun-
det spillet i en rubberbridge, hvor det
udelukkende drejede sig om penge —
ikke om at vinde et nationalt mester-
skab.

Som spilforer lader De udspillet gi
rundt til damen. @st bekender med bon-
den, s& De vinder stikket. Banen er
Deres.

88. Tenk Dem om — 1 tide

En god forsikringsmand er normalt i
stand til at overbevise en kunde om, at
det er vaerd at betale en beskeden premie
for at sikre kontrakten, Men Syds problem
i dette spil var at finde den forsikrings-
premie, der kunne gge hans chancer for
at vinde udgangen. Kan De?

Ved at tzlle »sikre« stik konstaterede
Syd, at der var ikke mindre end ti, blot
sparfarven brazkkede. Men nér som helst
De har ti stik, hvor De kun behgver ni,
bgr De se Dem om efter en méde at ofre
det ene pd, hvis det giver bedre chancer
for overhovedet at vinde kontrakten.

Hvis De trak & K og & D, fgr disse
overvejelser blev gjort, er det for sent at
lukke dgren; fuglen er flgjet. De har over-
set, at De med kun en enkelt indgang til
bordet ikke kan indkassere sparstikkene,
hvis farven ikke brzkker. De mé se Dem
om efter andre muligheder for at fi ni
stik — ruderfarven for eksempel.

Hvis @st havde haft de fire spar, ville
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De maéske have fundet en alternativ spille-
plan, nir Vest viste renonce til anden
gang spar. Men Ogust havde ikke brug for
en sadan reminder. Da han efter & K stak
damen over med esset, risikerede han at
gd glip af et sjette sparstik, men han kunne
ngjes med fem, hvis @st bekendte, da han
i s fald ved at fortsztte i spar sikrede
sig ni stik. Da @st viste renonce pi & E,
var Ogust, hvor han ¢nskede at veere —
pa bordet.

Han opgav sparfarven og fortsatte med
<> 10. Blot @st sad med en honngr anden
eller tredje, kunne spilfgrer ikke undgd
at f& fire ruderstik, hvad enten @st daek-
kede < 10 eller ej. Med o E som ind-
gang til endnu en ruderknibning havde
Syd givet sig selv en ekstra chance for at
vinde kontrakten.

Og hvis sparfarven havde brazkket? S&
havde De naturligvis blot beklaget »fej-
len« overfor makker.
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Abningsudspillet 8 blev daekket af
tien, damen og esset. Spilferer legede
et ojeblik med tanken om at opgive spar-
knibningen for at komme hurtigt pd bor-
det og knibe i kler, men tre klerstik var
ikke nok, og gik klerknibningen godt, var
kontrakten alligevel ikke i fare.

Syd spillede derfor spar til bonden,
som tabte til kongen. Ruderskiftet frem-
bed ingen vanskeligheder, idet Syd stak
med esset, gik over pd @ E og lod # 10
lebe rundt. To knibninger af to, som
begge gik galt. Vest kom ind pd # K,
og et gennemspil | hjerter satte kontrak-
ten. Sort uheld — burde Syd have klaret
sig alligevel?

89. Pas pa rutinepraegede tilspil

Spilfgrer gjorde ret i at knibe i spar, idet
hjerterfarven ikke med fordel kunne an-
gribes @stfra — og at undlade sparknib-
ningen havde ikke hjulpet. Vest var allige-
vel kommet ind pa % K, hvorefter hjerter-
gennemspillet og & K havde sat kon-
trakten.

Men ser De, hvorledes Syd kan sikre
sig ni stik?

Abningsudspillet O 8 er sikkert toppen
af ingenting, men selvom det skulle vare
en invitation, og Syd kan fi fgrste stik
pad 2 10, behgver han det ikke. Han har
rad til at afgive to hjerterstik og de sorte
konger og vinder stadig kontrakten. Der-
imod er der ikke rdd til at afgive tre hjer-
terstik.

Méden at gardere sig pé er at falde fra

pa bordet til abningsudspillet og tage stik-
ket hjemme pé esset! Herefter tages spar-
knibningen, der gér galt, men @st kan ikke
angribe hjerterfarven. Siden kommer bor-
det ind p4 & E, hvorefter klgrknibningen
tages, men modspillet kan nu kun tage to
hjerterstik, idet tien spilles til fra bordet.
Dst er tvunget til at stikke og kan ikke
fortstte farven uden at give bordet stik.

Pudsigt nok havde Syd varet fri for
dette problem, hvis han havde haft Q E
blank. Det faktum, at O E sidder anden,
skal ikke tjene som undskyldning for, at
kontrakten tabes pd gulvet. Spilfgrer hav-
de ikke brug for et ekstra hjerterstik for
at vinde kontrakten. Han skulle blot gar-
dere sig mod, at fjenden ikke fik tre stik
i farven.

99



Nord/Alle. (O)
& K742
Q653
< EKDB10
% 4
& D853 ® 6
Q KD 10 v | Q9742
> 75 <& 8632
% EK103 o D865
& EB109
Q EBS8
<& 94
% B972
N 2 S v
1 pas 1 & pas
2e& pas 2 ut pas
EX ) pas pas pas
Udspil: & K.

90. Forst den ene vej ..

Det var naturligt at fortsztte med en lille
spar til nien, der holdt stik. S8 gik spil-
fgrer over pd & K for at gentage knib-
ningen, men st viste renonce!

Spilfgrer forsggte at redde stumperne.
Han gik hjem pd © E og trumfede endnu
en Klgr med bordets sidste trumf. Derpa
spillede han ruder i hab om, at Vest skulle
bekende tre gange, men da han kastede
en klgr, trumfede Vest. Syd var kun slup-
pet af med en af de tilbagevarende ta-
bere. En ned!

Spillet minder mig om historien, hvor
spilfgrer heldigt kniber den ene modspil-
ler for en dame, og derefter gentager
knibningen den anden vej. »Hvorfor?e«,
spgrger hans makker. »Det gik s& godt
den ene vej, at jeg syntes, jeg mitte prgve
den anden vej ogsd.«

Hvor fjollet dette end lyder, var det
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@st lagde ¢ 8 til makkers udspil, men
Vest skiftede alligevel til Q K. Syd faldt
fra, og Vest fortsatte derpd med en lille
klor, der blev trumfet pad bordet.

Syd lykenskede sig selv, fordi parret
havde undgdet en 3 ut, der meget vel
kunne afhezenge af at gatte # D. | 4 &
var der derimod ingen grund til at geette.
Hvordan ville De spille trumffarven som
spilferer?

den eneste korrekte made at spille denne
trumffarve pd. Da begge modspillere be-
kendte fgrste gang, var det eneste rigtige
at forsgge knibningen den anden vej. Det
ville sikre kontrakten mod enhver forde-
ling — undtagen med ruderrenonce hos
Vest og ® D anden hos @st. Og det var
sikkert mindre sandsynligt, end at Vest
havde varet snedig nok til at falde fra
med & D pa fgrste gang trumf.

Vest skal have ros for sit smukke fra-
fald. Men selvom spilfgrer vidste, at Vest
aldrig ville vaere i stand til at udfgre et
modspil af denne klasse, var der altid
risikoen for, at han ved en fejltagelse
havde taget det forkerte kort fra handen.
Det er ikke ofte, man kan tillade sig den
luksus at gardere sig mod sidanne tilfzl-
digheder, men dette spil var tilfzldet, hvor
man kunne — og skulle ggre det!
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Selv nér svage springindmeldinger er af-
givet péd sd svage heender som Vests i
dette spil, synes de at fore en sorgles
tilveerelse, s& Nord foretrak at satse pé
zoneudgangen i sans. @st troede ikke pa,
at modparten kunne vinde 3 ut, men han
var henrykt, da doblingen fik Nord-Syd
til at lebe fra en udgang, der maske
kunne vindes, til en, som »helt klart«
ikke kunne.

Modspillet startede med at indkassere
to sparstik, og Syd fik tredje stik med
& D. & D blev indkomst til et hjerter-
udspil fra bordet, og @st satte © 8 pé
af frygt for, at Syd skulle finde p& at
knibe med syven — som han meget vel
kunne have gjort. Syd vandt stikket med
© 10 og blev ikke sezerlig overrasket ved
synet af Vests klorafkast. < E blev ta-
get, og efter en knibning til ¢ D fulgte
atter hjerter fra bordet. @st bekendte
med nien, som kraevede Syds dame. Kan
De finde en made, hvorpa Syd kan vinde
sin kontrakt?

91. Onsker De hjzlp? OK, fjern skabelonen!

Spilfgrers problem var faktisk double
dummy, s& De kan roligt se pa situatio-
nen, hvor spilfgrer gir over pi bordet pd
< K og spiller den trettende ruder:

® —

Q4

<4

% ES5
& - & 7
o Vol ©kse
O = s Q-
% KB98 * -

&k

QE75

L

o 10

@st kunne selvsagt ikke undvare & 7.
Det hjalp ham heller ikke at trumfe med
Q 6, idet Syd i s& fald ville trumfe over
med syven, trekke O E og spille klgr til
esset, der krazvede @sts sidste trumf. S&
Dst trumfede med Q B. Hvis Syd kastede
sin klgr, mitte han stikke sparskiftet og
aflevere endnu et trumfstik til @st. Over-
trumfede Syd i stedet med Q E, ville @st
ogsd fi to trumfstik.

Men spilfgrer fandt en Igsning. Han
undertrumfede, »kastedes 0 5. @st var
fanget. Spillede han trumf, kunne Syd
trekke begge trumfer og tage sidste stik
med o E. Spillede @st derimod spar,
kunne Syd kaste ¢ 10 og trumfe pd bor-
det. Med udspillet fra bordet gennem @st
ville Syds Q E 7 tage de to sidste stik.
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92. Lad esset fa frikort

Ved at beslutte Dem til at bevare bordets
lengde i trumf valger De et taber-pi-
taber spil, som sikrer kontrakten, Eller
gor det?

Ikke hvis De har valgt at kaste bordets
spartaber i fgrste stik. Der kommer spar
tilbage til esset, og De trezkker ¢ E og
trumfer en klgr hgjt hjemme, mens Vest
viser renonce. De er siledes ngdt til at
trumfe endnu en klgr for at rejse farven,
sd De spiller hjerter til nien, trumfer en
kligr med Q E og trekker © B. Nu var
alt vel, om trumferne sad fordelt. De ville
vinde resten af stikkene, endog uden at
indkassere de rejste ruder, ved at gd pi
bordet via en trumfning i spar eller ruder,
trekke trumf og have rest i kigr. Men
Vest er startet med fire trumfer, og hvis
De trumfer en spar eller en ruder, bliver
bordet kortest i trumf — ogsd selvom De
forst indkasserer <> K og < D.
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Nords kontrolmelding i ruder var et for-
sog pad at fremtvinge en praeference i
kler, men da Syd stettede i ruder, var
det klart, at kontrakten skulle spilles i
hjerter.

Som Syd mé De veere indstillet p3 at
skulle klare en skaev sits. Her er pro-
blemet, at man ikke kan klare en skaev
trumfsits, hvis bordet skal trumfe ruder,
og man samtidig skal bruge trumf hjem-
me for at rejse klerfarven.

Men herfra m& De fortszette alene.

Hvorfor havde De s travit med at f3
kastet en spar? Nar <& E fgrst var vak,
var der da masser af tid til at kaste spar
pd < K. Og i mellemtiden var det livs-
vigtigt at have esset garderet.

Hvad sker der da, hvis @st skifter til
spar, mens bordet stadig har en lille spar.
De bruger & D, og dekkes den ikke, har
De stadig & E i behold som ngdvendig
indkomst, s& De undgdr at skulle korte
bordet i trumf. Og hvis Vest dekker & D,
s& & E alligevel straks bliver sliet vk,
@ndrer De Deres spilleplan og rejser hin-
den i stedet for bordet. Efter & E fglger
Q 10, hjerter til esset og en rudertrumf-
ning. Herefter trekker De trumf, { KD
og & B 10, hvorpd hindens eneste taber
— den lille spar — forsvinder p& klgr.

Moralen: Fgr De forsgger Dem med
taber-pa-taber, skal De vare sikker p4, at
det virkelig er en taber, De kaster,
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Dette puslespil er s& usezedvanligt, at
De for en gangs skyld m& fjerne skabe-
lonen straks, hvis De har lyst, s& De ser
hele fordelingen.

Det er helt naturligt, at De nédr 3 ut
pd Nord-Syds kort. Vest besluttede sig
til, at Deres Achilleshael kunne veere i
den forstmeldte farve, og hjerterudspillet
gik til Osts es. De kastede Q4 i hdb
om, at modparten skulle f& det indtryk,
at De var startet med en firfarve, og da
der kom hjerter igen, bekendte De med
nien, mens Vest tog stikket pd bonden.
Men Vest sd ingen fremtid i farven —
han skiftede til ¢ D, som gav Dem alle
chancer for at vinde kontrakten. Men
kan De finde den sikreste vej?

93. De kan ikke trumfe makkers stik 1 sans

Hvis De har set lidt pA de mange chan-
cer, kommer De frem til, at De kan fd
tre klgrstik ved at stikke med esset og
lade o B kgre gennem Vest. Gir vi ud
fra, at Vest ikke stikker o 10, fortsetter
De med ruder til bordet og en lille spar
mod bonden. Har @st & D, er De sikker
pa at vinde ni stik. Hvis ikke, er der sta-
dig muligheden for 3-3 fordeling i ruder.
Men hvis De spillede pd denne méde
uden at se modpartens kort, ville De veare
blevet offer for virkeligt sort uheld. Og
giorde De det efter at have set alle kor-
tene, md De vare lettere nersynet. Ja,
keere laser, der er en sikker méide at vinde
kontrakten pd. Tgr De prgve igen?
Lgsningen er at veksle et stik til to.
Ved at give afkald pd et stik kan De sikre

Dem en ekstra indgang pi hinden. Hvor-
dan? Dzk Vests % D med bordets konge
og stik over hjemme med esset! Nu spiller
De hjerter til Vests konge. Vest har fiet
et ekstra klgrstik foreret, men det er kun
modspillets fjerde stik, og ligegyldigt hvad
han stiller op, kan han ikke forhindre Dem
i at komme ind pd hinden i kigr til de to
rejste hjerter.

Lad os tzlle stikkene. De féir to i hjer-
ter, to i klgr, to i spar og tre i ruder. De
har sdledes sikret Dem ni stik ved at for-
@re et enkelt vaek pa det rigtige tidspunkt.

Som vi sd rigtigt bemarkede, kan De
ikke trumfe makkers stik i en sanskon-
trakt, men De kan stikke det over — og
dette var tilfzldet, hvor det skulle ggres.
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Syd fik ikke problemer for sent i dette
spil. Han stak klorudspillet med esset
og trumfede en klor. Herefter spillede
han hjerter til bonden, og Vest viste re-
nonce. P4 tredje gang kler mod bordet
viste Vest atter renonce, s Syd trum-
fede p& bordet og fortsatte med Q 10.
@st faldt fra endnu en gang, og Syd
havde ikke rad til at stikke over, idet
han i si fald skulle af med to stik til
@sts QEQ.

Nu er problemet Deres. Hvorledes
kommer De frem og tilbage uden at af-
give to trumfstik?

94. Luk deren, for varmen slipper ud

De har tal pd elleve af @sts tretten kort.
Han har vist 7-farve i klgr og 4-farve i
hjerter. Der er kun to kort pd hans hénd,
De ikke kender, men hvilke?

Med mindre et af disse kort er en ru-
der, kan De ikke komme tilbage p4 hén-
den, uden at @st far for Q9 og satter
kontrakten med Q E. S& De spiller ruder
til tien og fortsetter med 0 K — men De
glemte at gennemtxnke situationen til-
strekkeligt. @st stikker med O E og spil-
ler sig fri med & K, sd De lises inde pd
bordet, og nu er det helt sikkert, at @st
trumfer med 9, ligegyldigt hvad De
spiller.

De indser nu, at udgangen skulle have
veret blokeret. Men hvordan kunne De
vide, om @st havde en spar eller endnu
en ruder?

Som sid ofte findes Igsningen ved at
studere meldeforlgbet. De var tvunget til
at spille @st for mindst en ruder for at
komme hjem pd hidnden. Ser vi udeluk-
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kende pd antallet af udestiende kort i
ruder og spar, er det rimeligt at antage,
at @sts sidste kort er en spar, men der er
en langt bedre rettesnor.

Med renonce i spar og trumf es ville
Dst ganske givet have doblet 6 Q for at
bede makker om et usazdvanligt udspil.
Det ville ikke vere svart for Vest at finde
ud af, hvad der blev bedt om; oftest drejer
det sig om udspil i bordets fgrstmeldte
farve, og i dette tilfelde ville sparudspillet
fra en 7-farve veere logisk. Men @st havde
ikke doblet, s& han mdtte have en spar
pd hinden. '

Nu er den vindende spilleplan klar. De
skulle have trukket bordets & E, fgr De
gik hjem i ruder. Inde pd Q E kunne @st
i s fald kun spille sig fri i klgr eller
hjerter. I begge tilfzlde ville De komme
hjem pa hénden, trekke den sidste trumf,
hvis det var klgr, der blev spillet, og par-
kere spartaberen pd bordets fjerde ruder
som planlagt.
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En sjeelden gang forekommer der et spil,
som i virkeligheden er et double dummy
problem — hvor lesningen er yderst van-
skelig at finde, selvom man kender den
nojagtige fordeling af alle 52 kort.
Dette spil er af denne type. Vests
svage 2 Q-3bning, hans udspil af en til-
syneladende blank ¢ K og den kends-
gerning, at @st efter o E og & K kaster
<> 2 p&4 & D, giver Syd hele fordelingen
pa et breet. Alligevel ligger der noget af
en udfordring i dette spil. Prov selv!

95. Kun een lgsning, men den er sver at finde

Syd var ikke sterk nok til at melde andet
end 2 & som svar pd makkers oplysnings-
dobling af den svage 2 {-abning, men da
Nord i anden omgang kontrolmeldte i
hjerter, viste Syd forskellen pa et tvunget
svar med en laset firfarve og en rimelig
hénd med fem spar og esset i spidsen.
Syd vidste n®sten alt om dette spil efter
de tre fgrste stik — mdske bortset fra,
hvordan han skulle vinde kontrakten. Ud-
spillet blev taget med o E, og til & K og
@ D bekendte (st fgrste gang, men ka-
stede derefter en ruder. Som spilfgrer ville
De nu have veret klar over, at Vest var
startet med seksfarve i hjerter, fire spar,
o K single og formentlig < E anden.
Herefter fortszttes med & B, som De
dog ikke har rad til at stikke for at fort-
sette med at trekke trumf, s det ser ud,
som om lgsningen m& vare at indkassere
Q EK, trumfe en tredje hjerter og trakke
Vests sidste trumf med & E. Uheldigvis
koster det ogsd Deres egen sidste trumf,
s& selvom ¢ D er det niende stik, vil Vest
g4 op pa esset, ndr De spiller ruder, og

De fér aldrig ti stik. (Det mislykkes, hvis
De forsgger at slutspille Vest med bordets
sidste hjerter, idet han naturligvis kaster
<> D, nér De spiller klgr mod bordet).

Hvordan kan De s f4 <& K hjem og
dermed kontrakten? Giv Dem god tid og
se, om det lykkes Dem at finde den ene-
ste Igsning pd problemet.

Lgsningen ligger i at bevare en hjerter-
stopper til, efter at De har trukket trumf.
Og mdden at ggre det pd er kun at traekke
een hjerterhonngr, fgr De spiller hjerter
til bonden og Vests dame. Vest fortsetter
i hjerter, men De falder fra pd bordet og
trumfer denne tredje gang hjerter med
® 9 — przcis som De gjorde oprindeligt,
men med den store forskel, at De stadig
har kontrol over hjerterfarven.

Nér De nu trzkker & E og dermed
Vests sidste trumf, kan De spille ruder
mod bordets konge. O K forhindrer Vest
i at tage sine hjerterstik, og ligegyldigt
hvad han ggr, kan Vest ikke forhindre
Dem i at fa det tiende og afggrende stik.
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96. Tvunget til hara-kiri

Skgnt Abningsudspillet tydede pd noget
andet, var der en chance for, at hjerter-
farven med en enkelt trumfning kunne
rejses til to klgrafkast. Men efter at Q E
og Q K havde taget de to fgrste stik, viste
st renonce pi tredje gang hjerter. For at
f4 flere indkomster til bordet trumfede
Syd med <> D, stak bonden over med kon-
gen og trumfede endnu en hjerter med
< E. < 4 blev spillet til bordet, og da
trumffarven brakkede, skulle Syd tage
stilling til, hvad han skulle lzgge pd den
rejste hjerter i denne situation:

& ED3
© 8
<> 98
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Nords aggressive meldinger forte til
denne slem, der faktisk havde veeret op-
lagt, hvis Vest havde startet med o E —
et kort, han var markeret med p& grund
af sin &bningsmelding.

Imidlertid valgte Vest at starte med
Q D. Hvordan skal Syd tilretteleegge
spillet?

Syd kunne ikke komme udenom at af-
give mindst et klgrstik, og sparfarven kun-
ne ikke spilles uden tabere. Hvad skulle
Syd ggre?

Hele pointen var Syds afkast. Han
valgte o 9, og da han fortsatte med kigr
til kongen, métte Vest stikke med esset,
men var fanget.

Returnerede Vest o D, kunne en spar
lzgges fra bordet, mens Syd trumfede
hjemme — hvorefter en simpel knibning
i spar ville garantere kontrakten.

Hvis Vest i stedet for e D valgte at
spille sig fri med spar, ville det ikke hjzlpe
ham. En lille spar ville g& rundt til Syds
nier, og alternativt kunne en sparhonngr
stikkes billigst muligt pd bordet, hvorefter
Syd kunne g& hjem pad hinden i trumf og
spille @ 10 gennem Vests tilbagevarende
honngr.

Syd kunne ikke have fdet tre sparstik
ved at spille farven selv. — men ved at
tvinge Vest til at dbne farven sikrede han
sig mod en spartaber.
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Nar spilferer tilsyneladende er i stand
til at tage ni stik i sin 3 ut, er der en
tendens til at kere pd rygmarven og
foretage sine tilspil alene baseret p3
god teknik.

| en sddan situation ger man klogt i
at veekke sig selv. Brug den tid, De
plejer at ofre pa at tilrettelaegge spillet,
til at finde ud af, om kontrakten over-
hovedet kan g& ned og i givet fald hvor-
for. Det er bare et godt rad.

97. Problemet er: Hvad er problemet?

Nér der inviteres fra en langfarve mod
en sanskontrakt, er det normalt at falde
fra, hvis der er réd til det, eller at stikke
fgrste gang pd den hind, der ikke senere
kan falde fra. Her kan spilfgrer ikke til-
lade sig at falde fra af frygt for, at ruder-
knibningen gér galt, idet modspillet s& kan
tage fem stik. Vanens magt fir méaske Syd
til at tage det fgrste stik med Q K, men
det er i dette tilfelde en dérlig vane. Da
Syd ikke er synsk, fortsztter han med klgr
til esset og opdager den uheldige sits.

Alt ville stadig veere godt, hvis blot bor-
det havde to indkomster i ruder. Syd fort-
setter med < B, men @st er for snedig.
Han venter med at stikke, til knibningen
gentages, s& & D kommer med i kgbet.
Nu er der kun indgang pd & E — og det
er ikke nok til at klare @sts kigrhold, si
kontrakten gir en ned.

Efter at have konstateret, at det ligner
ni nasten sikre stik og muligvis elleve,

hvis ruderfarven sidder godt, bgr Syd
spgrge sig selv, hvad der eventuelt kan
valte korthuset, og hvordan han kan gar-
dere sig mod dette, Det vearst tenkelige
er en skav klgrsits og <> K galt placeret.
Har Vest fire klgr, kraves en heldig ruder-
sits, Men hvis @st sidder pa klgrholdet, er
problemet let 1gst — blot Syd har to sikre
indkomster til bordet i behold.

Hvordan? Tag udspillet hjemme med
QE, trak ¢ E og bliv klar over sitsen,
for det er for sent. Nu knibes der i ruder,
og det ggr ingen stgrre forskel, om det
gér godt eller ej. Her stikker @st damen
med kongen og fjerner bordets 0 K, men
det spiller ingen rolle. Med o K D9 bag
pa Dsts o+ B 10 8 er to gennemspil nok til
at undgd en kigrtaber. I stedet for at gi
en ned vinder Syd kontrakten med et over-
trek via fem stik i kigr, tre i ruder og to
i hjerter.
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At veere klar over, hvilket meldesystem
Deres modstandere benytter, kan veere
lige sé vigtigt under spillet som i melde-
forlebet. Som spilferer kan De ofte fa
neesten lige s& meget at vide om mod-
partens kort pad grund af det, der ikke
meldes, som af det, der meldes.

Her er f.eks. et spil, der hjalp Alan
Sontag og Peter Weichsel til at vinde
»Cavendish Club Sweepstakes« mod et
steerkt internationalt felt. Sontag var den
eneste spilferer, der vandt 4 Q, fordi
han drog en veesentlig slutning udfra
den kendsgerning, at modparten ikke
&bnede med 4-farver i major. Selv med
denne hjeelp kan De enske Dem selv til
lykke, hvis De er i stand til at gere ham
kunsten efter, nar Vest fortseetter med
<QE

98. Hunden, der ikke goede

De fleste spilfgrere trumfede anden gang
ruder, gik over pA & E og spillede en
lille spar. @st stak op pid & K og fortsatte
med ruder. Umiddelbart voldte dette ikke
spilfgrer problemer. Han trumfede, spil-
lede spar til trumf pd bordet og lod s B
ga rundt til esset. Det si ud, som om Syd
ville vinde sin kontrakt, da hans hind nu
stod.

Uheldigvis kunne Vest spille fijerde gang
spar, og @st kunne tage udertrzkket ved
at trumfe med 0 B. Men kan De se, hvor-
ledes Sontag vandt sin kontrakt — og hvor-
for?

Situationen mindede om en af Sherlock
Holmes’ bergmte sager, der blev opklaret,
da den store detektiv spurgte sig selv,
hvorfor hunden ikke havde gget om
natten.

Husk, at @st-Vest spillede med major
5-farve &bninger. Hvis @st var startet med
fire spar, ville hans svar til makkers &b-
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ningsmelding have varet 1 &, ikke 2 .
I sd fald var eneste chance for at vinde
kontrakten, at @st havde & K og e D.
Idet han séledes tenkte langt videre end
pa det, der aktuelt var sket ved de gvrige
borde, spillede Sontag simpelthen pd at
trumfe & K ud i stedet for at spille op
mod damen.

Efter at have trumfet anden gang ruder
spillede Sontag straks en lille spar fra
begge h@nder. Han trumfede rudertilbage-
spillet og trak en stor hjerter, Herefter
gik han over pA & E og tog en vellykket
kigrknibning, Vest kom ind pd esset, men
kunne ikke give makker en spartrumfning,
fordi der simpelthen kun var spillet to
gange spar tidligere. I stedet trumfede
Sontag ruderforts®ttelsen og spillede en
lille spar, hvor bordets trumf trak & K
med i kgbet. Da trumferne var trukket,
blev & D Sontags tiende stik.
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99. Kan De klare »arets

Garozzo’s problem var, hvordan han
skulle rejse ruderfarven og samtidig veere
i stand til at komme over til den, nér
trumferne var trukket. Det var ikke van-
skeligt, hvis trumferne sad 2-2, men op-
lysningsdoblingen tydede pd, at Vest var
kort i spar. Garozzo métte derfor forbe-
rede sig p4 en 3-1 fordeling i trumf.

Naturligvis var der altid chancen for,
at © K sad single, men det skulle man
nok ikke regne med. Der var ogsd mulig-
heden for, at Vest sad med & D alene.
Men 3-1 fordelingen i trumf talte imod
dette, og Garozzo kunne ikke tillade sig
den luksus at treekke & K for at veare
sikker. S& han spillede i andet stik & B
og lod den kgre. Da den holdt stik, for-
lod han trumffarven, trak < E og spil-
lede ruder igen til kongen.

Vest spillede atter en stor klgr og kor-
tede derved bordet ned til en trumf min-
dre end @st. Men det betgd intet, idet
slutstillingen var denne:

Vi forventer ikke, at De helt forstér og
méske misunder Benito Garozzo det
meldeforleb, der bragte ham i lilleslem
i spar i dette spil. N&r man ser hele
spillet, virker 6 & ganske vist bedre —
men det var en 8-farve, som Giorgio
Belladonna ikke havde fortalt det mind-
ste om. Og det ville have resulteret i
en uinteressant slem — i stedet for et
spil, der indbragte Benito »Charles Solo-
mon Awarde« som &rets bedste | 1974.
Benito var tvunget til at trumfe &b-
ningsudspillet p& bordet, og han skulle
finde @ D og pd en eller anden made
leve af ruderfarven. Trumf den forste
kler, og chancen for at dele pramien
for &rets spil med Benito er Deres.

spil«?

& K

QB

<> D109654

> -

oL
ligegyldig v so &
o B8754

@& E963

O E832

PO

» =

Nu fortsatte Garozzo ganske enkelt med
den rejste ruderfarve fra bordet. Ligegyl-
digt hvornir (st valgte at trumfe, kunne
spilfgrer trumfe over, g tilbage pi & K
og have tilstrkkeligt med ruder til at
vinde slemmen.

Vandt De slemmen? I sd fald vil vi
forspge at overtale Benito til at overlade
Dem plaketten fra »International Bridge
Press Association« i mindst seks méneder.
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Dette spil var det afgerende ved Ber-
muda Bowl, verdensmesterskabet for
hold. Syds redobling af 5 lovede re-
nonce, og det overbeviste Nord om, at
makker havde 6-farve i kler — og han
gik ud fra, at ¢ K var indbefattet. Det
var den ikke, men da Syd til &bnings-
udspillet lagde en lille hjerter fra bor-
det, trumfede hjemme og spillede klor,
kom den manglende ¢ K til syne hos
Vest. Nu ... ja, spil selv videre.

100. Var De blevet verdensmester?

Problemet ligger i at planlegge spillet, sd
Dst ikke far stik for % 10 fjerde. Lgsnin-
gen er at finde @st med mindst to ruder
og tre spar.

Efter at have stukket med «e E kaster
De en ruder pA QO E og trumfer en hjer-
ter. Nu indkasserer De tre spar, og to
ruderstik, s& De ender inde pd bordet. De
trumfer endnu en hjerter og er ndet frem
til den afggrende slutstilling:

& =

QB

S8

& D
$: &:
VR A o S LR 6
* - & 1075

&K

Q_

Q_

o B9
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Den omhyggeligt bevarede ¢ D bruges
nu til aftrumfning af & K. @st er ngdt
til at undertrumfe, og ndr De spiller et
rgdt kort fra bordet i tolvte stik, tager
& B9 sig af @sts garderede tier.

Til lykke. Men jeg beklager at métte
meddele Dem, at De ikke er blevet ver-
densmester — det er Vest. Ser De, Vest
havde denne hénd:

#7652 QK432 &H>B53 K10

Da han si « K fanget foran # ED,
lavede han et desperat tilspil af kongen
foérste gang, der blev spillet trumf — idet
han vidste, at Giorgio Belladonna ville
finde en spillemade, der kunne klare tien
fijerde hos @st. Aktuelt havde @st dog
kun to spar; han kunne sdledes trumfe
tredje gang spar og sztte Deres storeslem.

(PS. Det skete dog ikke i virkeligheden.
Rystet over at finde o K foran esset und-
lod Vest at lagge den til fgrste gang
klgr).



LAVE Boll BVE 2ol AVE Bl RVE Bef RVE REoX RVE Re RV Re

CHARLES H. GOREN
GOREN UDFORDRER DEM

i 100 spzendende bridgespil
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gogiske bridgelitteratur og sin spilleteknik. Han er fgdt i 1901 og
begyndte f@rst med turneringsbridgen i 1931, men si gik det til
gengeld hurtigt med sejre bade i USA og pé verdensplan. Fra 1944
til 1962 var han uafbrudt pa toppen af den amerikanske Master
Point-rangliste. Hans talrige bgger har mere end noget andet gjort
bridgen populer overalt i verden og i alle samfundslag.

GOREN UDFORDRER DEM er ikke nogen lerebog i gengs
forstand, men leseren kan ikke undga at lere en masse, bade teknik,
taktik og psykologi — og si er bogen samtidig vittig og ofte let
ironisk.

De 100 spil omfatter béde spil og modspil, og i hvert enkelt spil
far leseren lejlighed til at prgve krefter med Goren eller andre
berpmtheder i spil, som er forekommet. Trods spillenes kvalitet er
kun fa af dem set fgr i bridgelitteraturen. En virkelig lekkerbidsken
for en bridge-gourmet, og si har den danske udgave det ekstra raffi-
nement, at en medfglgende skabelon hindrer leseren i at »snyde
sig selve ved at tyvkikke pa de to hender, som ved bridgebordet er
skjult.

Bogen er skrevet til alle, som har overstiet begynderstadiet, og
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sagen?
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