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FORFATTERENS FORORD

Med denne bog har Danmarks Bridgeforbund og jeg @n-
sket at udgive en helt ajourfgrt samling af tidens bridge-
systemer og -konventioner i Danmark.

Bogen bygger pi sin forgmnger fra 1967, »Systemer og
konventioner«. En del forzldet stof er skaret bort, men da
der i den forlgbne arrzkke er sket en eksplosiv udvikling
pa det meldetekniske omride, hvor systemer som Blue Team
Club og Precision samt utallige nye konventioner har set
dagens lys, har det varet ngdvendigt med en omfattende
udvidelse. Bogen behandler saledes tre gange si meget stof
som forgengeren, og det er desuden i langt hgjere grad,
end det var tilfzldet med den tidligere bog, tilstrzebt at
anvende illustrerende cksempler.

Opbygningen i systemer, meldekonventioner og modspils-
konventioner samt opsetningen indenfor hver gruppe i al-
fabetisk rzkkefglge og hyppige henvisninger vil lette lese-
ren i hans sggen efter de enkelte systemer og konventioner.
Af hensyn til den lzser, som gnsker at fordybe sig i speci-
elle emner, gives mange steder litteraturhenvisning — of-
test til tidsskriftet »Dansk Bridges.

De efter min mening bedst kendte konventioner er mar-
keret med en stjerne. Den har intet at ggre med, om de
pagzldende konventioner er tilladt i hjemlige turneringer.
Danmarks Bridgeforbund har nemlig hidtil veret meget
liberalt i s& henseende, og det er for tiden tilladt i partur-
neringer at anvende, hvad der med rimelighed er plads til
pa det officielle meldekort, blot det har varet offentliggjort
pA dansk, mens der ingen restriktioner er i holdturneringer.

Jeg vil gerne her takke Jens Boeck, min medforfatter til
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forgzngeren for denne bog — ikke alene for hans medvir-
ken til samling af nyt stof, men ogsd fordi han har givet
mig frie hender til at benytte vort fzlles stof fra den tid-
ligere bog.

April 1979. Steffen Steen Mgpiler.

DANMARKS BRIDGEFORBUNDS FORORD

Der bliver ofte rettet henvendelse til vore turnerings-
ledere og direkte til Danmarks Bridgeforbund om brugen
af systemer og konventioner. For turneringslederne og for-
bundet vil det derfor veere meget nyttigt, at der findes en
bog, hvor disse emner er samlet, og hvortil der kan henvises
officielt.

For at dekke dette behov har Danmarks Bridgeforbund
bedt Steffen Steen Mgller skrive bogen »Bridgesystemer og
-konventioner«, der vil vaere velegnet som opslagsbog og
indeholder en detaljeret gennemgang af de i dag mest an-
vendte systemer og konventioner og en summarisk omtale
af de fleste i nyere tid offentliggjorte systemer og konven-
tioner.

Danmarks Bridgeforbund kraver, at turneringsspillere
anvender meldekort under officielle turneringer og anbe-
faler ogsa brug heraf i klubberne. PA meldekortet skal spil-
lerne angive, hvilket system og hvilke konventioner, der
benyttes.

Danmarks Bridgeforbund vil anerkende brugen af et sy-
stem eller en konvention, som er omtalt i nervaerende bog,
og som den pigzldende turneringsspiller har anfgrt pa sit
meldekort. Spillerne skal naturligvis i givet fald kunne give
modspillerne en fyldestggrende forklaring pa det system og
de konventioner, der benyttes, og ogsd i den forbindelse vil
denne bog kunne vare til stor hjzlp.

Bent Hestrup.



1. DEL

Systemer

ACOL

Acol, et engelsk system, som konstrueredes i trediverne af
de engelske mesterspillere Jack Marx og 8. I. Simon. Siden
har systemet gennemgiet en del endringer og er senest re-
videret af englznderne Terence Reese og Albert Dormer
i »The Acol System Today«. P4 dansk er der netop i 1978
udkommet et omfattende, ajourfgrt vaerk af Johs. Hulgaard/
Axel Voigt, Arhus, »Spil Acolx.

Systemet bygger pd naturlige meldinger, og kortvurde-
ringen sker efter 4-3-2-1 pointskalaen uden tilleg for for-
deling. Karakteristisk for Acol er de mange begrensede
meldinger, som viser heendernes spillestyrke temmelig ngj-

agtigt.

Abning 1 treek i farve.

Denne melding viser min. 12-13 p, hvis hinden er af
den forholdsvis jevnt fordelte type. Efter Acol ibnes nor-
malt aldrig pd trefarver, hvis hinden indeholder en sund
genmelding i sans. Dog kan der dbnes pa en sterk trefarve
i ruder eller klgr uden meldbar firfarve.

Hander med skeyv fordeling kan 4bnes pd noget mindre
honngrstyrke, men det kraves da, at styrken er placeret i
spidsen for de(n) lange farve(r). Siledes kan hender med
ti kort eller flere i to farver dbnes med helt ned til 8-9 p.

Svar til 8bning 1 treek i farve,
Svarhenderne deles i tre kategorier:
1. Svage hender med 6-9 p. Disse er normalt kun én
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melding verd, og svarer mi forsgge at udtrykke sin me-
ning om hinden med det samme.

2. Mellemhender med 10-12 p. Muligheden for udgang
er afhengig af dbners anden melding. Svarer skal valge sin
melding med tanke pd, om der i naste melderunde skal
geres endnu et forsgg.

3. Stzrke hznder med styrke til en ébning. Svarer vil
normalt ikke standse under udgang, og der er tid til at fore-
tage en nzrmere undersggelse. Den fgrste melding behgver
siledes ikke med det samme udtrykke héndens fulde ka-
rakter.

1. Svage hznder.
Til de typisk svage svar hgrer enkeltstdtten og 1 ut-svaret,
som begge viser 6-9 p. Dog viser 1 # - 1 ut 8-10 p.
Ogsé svar i ny farve kan vere af den svage type, men
lover mindst 6-7 gode points. Acol anbefaler 2-over-1 svar
fremfor 1 ut, hvis svarer har en sterk seksfarve.

2. Mellemhznder.

Svarer er i den heldigste position, nir han kan ud-
trykke sin fulde styrke i en enkelt melding, og her har Acol
en fordel pd de mellemstzerke hander, hvor nogle typiske
svar kommer til anvendelse — de sikaldte limitmeldinger.

Dobbeltstgtte af Abners farve er naturlig og ikke krav,
men viser 9-11 p, medens svaret 2 ut viser 11-12 p og jevn
fordeling ogsa uden at vare krav.

Uden mulighed for en af ovennzvnte meldinger méi en
mellemsterk svarhfind melde ny farve, hvorefter den i an-
den melderunde fglger op med en opfordrende melding,
f. eks. 2 ut eller stgtte til en af Abners farver.

3. Steerke hander.

En direkte stgtte til udgang (f. eks. 1 & - 4 &) er delvis
sparrende og viser neppe mere end 10-11 p, men naturlig-
vis en god fordeling.

Hender med vemrdier til egen ébning, omkring 12 til
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14 p, vises bedst med en 2-over-1 melding fulgt op af et
spring til udgang i anden melderunde.

I moderne Acol har mange forsggt at lgse problemet
omkring de sterke stgttehznder ved at indfgre Swiss-kon-
ventionen (s. d.). Andre bruger 2 ut som en kunstig stdtte-
melding, f.eks. Stenbergs 2 ut (s. d.).

Endnu stzrkere hender bgr vises ved spring i ny farve,
og her stiller Acol knap sé strenge krav som f. eks. Goren.

Svaret 3 ut til en Abning viser en balanceret hind med
13-15 p.

Et problem frembyder en staerk stgttehind, som har pas-
set fgrst. Denne type vises efter Acol ved et spring i ny
farve. Meldingen er krav for en runde, og det er &bner,
som skal afggre, om der skal meldes udgang.

Videre meldinger.

I anden melderunde gzlder det for bade abner og sva-
rer om at vise hezndernes styrke s ngjagtigt som muligt.
De videre meldinger adskiller sig ikke meget fra andre na-
turlige systemer, men det mi dog n&vnes, at Acol ikke har
s& mange kravmeldinger som andre systemer. Derved over-
lades flere afggrelser til spillernes eget skgn, og det er netop
et af kendetegnene ved Acol.

Sansébninger.

1 ut viser 12-14 p udenfor zonen.

1 ut viser 15-17 p i zonen.

2 ut viser 20-22 p.
- I alle tre tilfelde garanteres jeevn fordeling og ved 2 ut
tillige hold i alle farver. Staymankonv. (s. d.) anvendes.

3 ut viser gaende minorfarve uden sidestyrke og er en
chancebetonet melding (s. d.).

En del af vore hjemlige eksperter fornzgter den svage
sans, og der er naturligvis intet til hinder for at spille Acol
med en fast sansgreense pd 15-17 p.
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Abning 2 treek i farve.

Blandt de forskellige systemer indtager Acol en serstil-
ling med hensyn til todbninger. Alle todbninger i farve er
reserveret til sterke hander, men medens 2 #* viser en me-
get sterk, jevn hind eller en sterk, ensidig hind, viser
24, 20 og 2 < skave, ofte tofarvede hender med stor
spillestyrke, men miske knap s& stor honngrstyrke.

2 #e-dbningen.

2+ er abselut krav til udgang, undtagen efter meldefor-
Igbet 2 4 - 2 <>, 2 ut, som viser 23—24 p. Abner viser den
sterke sanstype ved at melde 2 ut eller 3ut (25-26 p) i
anden melderunde, medens en farvemelding viser en krav-
hénd med egen farve og minimum 5 HS. Hvis abner sprin-
ger i farve, fastlegger han farven som trumf og komman-
derer makker til at kontrolmelde sine vardier.

Svarene til 2 #» fglger nogenlunde Gorens regler, men
det negative svar hedder 2 <>, medens 2 ut viser omkring
8 p. For et positivt svar i farve krever Acol dog 1%/ HS
og en god farve.

Andre todbninger.

Abningen 2 #, 2 © og 2 < er krav for en runde og lo-
ver mindst 8-9 spillestik. Det kan ofte veaere vanskeligt at
afggre, om en hand er egnet til en todbning, men hvis blot
et af de fglgende spgrgsmél besvares med ja, bgr der to-
abnes: Er der alvorlig fare for, at alle passer og en ud-
gang brendes, hvis hinden dbnes med 1 treek i farve? Vil
det vzere vanskeligt efter visse svar at vise hinden, hvis den
&bnes med 1 trek i farve?

Svarene fglger bestemte regler, som er meget precise.
2ut er det negative svar, som normalt viser mindre end
1 HS. Enkeltstgtte garanterer mindst ét es og sekunder
trumfstgtte tre (smd eller honngr anden). Dobbeltstgtte viser
gode trumfer, men ben@gter esser. 3 ut viser 8-10 p uden
trumfstgtte. Svar i ny farve lover god farve og omkring
1 HS, dog 11/, hvis svaret er pd tretrinet.
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Meldingerne kan g i std under udgang, sifremt abner
genmelder sin farve efter det negative svar 2 ut, eller hvis
svarhinden afgiver en simpel praference, f. eks. 2 & - 2 ut,
30 -3&,

I moderne Acol er det blevet almindeligt at anvende
Herbert (s. d.) ikke alene efter dbningen 2 +&, men ogsad
efter de andre todbninger, og i deres bog fra 1978 anbe-
faler Johs. Hulgaard/Axel Voigt metoden, der er af melde-
gkonomisk betydning. Bortset fra efter 2 & bliver 2 ut sa-
ledes et positivt svar, der viser omkring 8 p. Hvis svarhn-
den har en normal positiv melding i Herbert-farven, mi den
springe til tretrinet.

I »Dansk Bridge« nr. 353-56 har Axel Voigt i en om-
fattende artikelserie foresldet en rakke forbedringer til de
eksisterende todbninger i systemet, ogsd for si vidt angér
2 ¢ og 2 <. Forbedringerne virker velgennemtenkte, men
er komplicerede og kraver en god hukommelse pd grund
af den relativt ringe hyppighed af de mange meldesekven-
ser.

Andre meldekonventioner.

Igvrigt fglger Acol principperne, som kendes fra andre
naturlige systemer. Dog anvender Acol ofte cuebids (s. d.)
og Culbertsons 4-5 sans (s. d.) som slemkonventionelle mel-
dinger.

BLUE TEAM CLUB
Blue Team Club, pd mange danske meldekort blot kal-
det Blue Club, er en moderniseret udgave af Neapel-syste-
met (s. d.), hovedsageligt udviklet af Benito Garozzo, Ita-
lien. Systemet bygger pd 4-3-2-1 pointskalaen, men har 1 &
og 2 < som eneste krav og anvender desuden Canapé-prin-
cippet (s. d.).

Abning 1 &.
viser normalt mindst 17 p og siger intet om fordelingen,
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men lejlighedsvis kan fordelingsmassige faktorer medfgre,
at der &bnes med 1+ pi en anelse mindre pointstyrke,
eller ibnes med noget andet pd 17 p. Svarhinden viser sin
honngrstyrke i trin, idet et es tzlles som to kontroller og
en konge som én:

1< — 0-2 kontroller. 0-5 p.

19 — 0-2 kontroller. Mindst 6 p.

1 & — 3 kontroller

1 ut — 4 kentroller.

2 < — 5 kontroller.

2 < — 6 kontroller.

2 — seksfarve med to honngrer. 0-5 p.
2 & — seksfarve med to honngrer. 0-5 p.
2ut — 7 kontroller.

1 % er normalt krav til 1 ut, hvis svaret er 1< og ftil
2 ut efter svaret 1 0, Hvis svaret er hgjere, er det krav til
udgang.

Abner kan skabe gamekrav ved et spring i farve. Hvis
han genmelder 1 ut eller 2 ut, kan svarer bruge Stayman
(s. d.). I gvrigt er de videre meldinger efter dbningen 1«
og det kunstige svar naturlige, og abner starter normalt
med at vise sin bedste farve, men kan senere vise kortere
farver med god topstyrke.

Abning 1 $, 190 og 1é.

viser 12-16 p og mindst firfarve. Lejlighedsvis kan 1<
dog vare en trefarve, seedvanligvis med en femfarve i klgr
ved siden af, men ogsd med en lengere majorfarve og ver-
dier til en reversmelding.

Med to farver af samme lengde &bnes i den hgjstgel-
dende. Med to farver af ulige lengde meldes den Korte-
ste fgrst, medmindre hénden har mmu‘numstyrke og den
lengste farve er hgjeregaldende.

De fleste svar er naturlige. Springstgtter er begrensede.
Svaret 2 ut er inviterende og viser 11-12 p og helt jevn

14



T

fordeling. Spring i ny farve viser glende eller nasten gi-
ende farve og mindst 13 p, Sterke svarhender meldes efter
Canapé-princippet (s. d.), siledes at svarers fgrste farve
ikke behgver at vere agte, hvis hans anden farve er hgjere-
geldende.

Et svar pi totrinet er rundekrav eller krav til mindst
2 ut, og &bner skal normalt genmelde en femfarve, hvis han
har en, Efter bning i major viser svarer ved et spring i
anden runde til 4 & eller 4 <, at han accepterer abnings-
farven og efter nermere fastlagte principper har kontrol i
farven. Se Blue Team 4 ¢+/4 $-konventionen i afsnittet om
slemkonventioner.

Hvis dbner har en maximumshénd, sedvanligvis 14-16
p, kan han springgenmelde eller reversere. Han vil normalt
lxgge vaegt pd at have pointkoncentration i sin stzerke farve.

Abning 1 ut

viser en balanceret hind enten 13-15 points med en klgr-
farve og ngjagtigt 3-3 i majorfarverne eller 16-17 points.
Svar i minorfarver er kunstige. 2 ¥+ viser normalt 8-11
points og beder ébner konventionelt svare 2 # med den
sterke type eller en anden melding pd totrinet med den
svage type og klgrlengde. Efter genmeldingen 2 & "er 2 ut
sggemelding efter majorfarver, mens melding i minor ikke
er krav. Efter enhver anden genmelding fra dbner er sva-
rers neste melding normalt ikke krav, men i visse situatio-
ner opmuntrende,

Svaret 2 < viser mindst 12 points og er krav til udgang.
Med den sterke type viser dbner sin majorfarve eller mel-
der 3 o, hvorpd 3< fra svarer er sggemelding i minor.
Med den svage type genmelder &bner 2 ut, hvorpa 3 # fra
svarer beder &bner beskrive sin styrke og klgrlengde i fire
trin,

Spring til tretrinet fra svarhinden viser seksfarve med
to af de tre tophonngrer og 6—7 points. Spring til 4 & eller
4 < er overfgringsmeldinger til henholdsvis 4 0 og 4 &.
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Abning 2 <

viser en god klgrfarve med mindst fem kort og 12-16
points. Hvis dbner har en sekunder farve, vil han normalt
have mindst 15 points. Svaret 2 <& er kunstigt og beder
abner vise en sidefarve. Uden en siidan melder han 2 ut
med stoppere i to af de umeldte farver og 3  med kun
stopper i den ene. 3 < fra svarhdnden beder derefter abner
vise sine stoppere. Andre svar pi totrinet er naturlige, men
ikke krav, hvorimod springsvar er krav til udgang.

Abning 2 <
viser en sterk trefarvet hind (4-4-4-1) med 17-24 points
(se Blue Team 2 <).

Abning 20 og 2 &
er svage todbninger, normalt med styrken 8-11 points. 2 ut
er eneste krav fra svarhinden,

Abning 3
er en naturlig sperremelding og viser mindst syv spillestik,
inklusive et udenfor klgrfarven,

Blackiood

anvendes i fgrste eller anden melderunde og senere, hvis
4 ut afgives med spring. Svarene minder om Romersk
Blackwood, men der er sket en ombytning og en udvidelse:
5 & = et eller fire esser, 5 < = nul eller tre esser, 5§ =
to esser af samme rang, 5 @ = to esser af uens farve og
uens rang, 5 ut = to esser af samme farve. I andre situatio-
ner er 4 ut en naturlig sleminvitation, som makker kan
acceptere ved at vise yderligere slemverdier, Makker kan
passe, men viser normalt af ved at g tilbage til trumffarven.
Se 4 ut D-I,

De defensive meldinger
er normale, men indmeldinger anvendes relativt frit pi et-
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trinet. Springindmeldinger er halvsterke, Mange Blue
Team-par bruger Herbert (s. d.) efter oplysningsdoblinger.

CANAPE

En meldemetode og egentlig ikke noget system. Karakte-
ristisk for Canapé er, at den lengste farve normalt fgrst
vises i anden melderunde. Principperne for Canapé blev
udviklet af Pierre Albarran, Frankrig, og fglges stadig af
mange spillere i Frankrig og Italien.

Canapé er en del af de italienske meldesystemer, Blue
Team Club og Romersk klgr.

CARROT CLUB
System anvendt af de svenske curopamestre anno 1977,
konstrueret af Anders Morath og Sven-Olov Flodgvist, Sve-
rige. Systemet bygger pi 4-3-2-1 pointskalaen.

Abning 1

viser mindst 17 p og siger intet om fordelingen, krav for
én runde, Svarene er usedvanlige i forhold til andre syste-
mer med sterk klgr:

1<¢ — 0-7 p.

1 — mindst 8 p, benmgter majorfemfarve, minorseks-
farve og 5-5 i minor.

1 & — mindst 8 p, mindst femfarve i hjerter.

1 ut — mindst 8 p, mindst femfarve i spar.

2+ — mindst 8 p, mindst seksfarve i klgr eller 5-5 i
minor.

2 <> — mindst 8 p, mindst seksfarve i ruder eller 5-5 i
‘minor.

2 — hgjst 4 p, mindst seksfarve.

17
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2 # — hgjst 4 p, mindst seksfarve.

2 ut — ubekendt, helt giende farve.

3 & — K-D-B-x-x-x. Analogt for 3<, 30 og 3 #.
4 & — K-D-B-10-x-x-x i hjerter.

4 & — K-D-B-10-x-x-x i spar.

40 — D-X-X-X-X-X-X-X.

4 & — D-X-X-X-X-X-X X.

Efter svaret 1 ¢ melder abner ofte en majorfarve fgr en
lzngere minorfarve.

Efter svaret 1 er 1 # helt kunstig og viser 1) mindst
fem kort i en af majorfarverne, 2) en trefarvet hind uden
femfarve i major eller 3) 23-24 p, balanceret.

Efter svarene 1 @, 1ut, 2+ og 2 < er abners melding
i farven lige over kunstig og spgrger efter kontroller.

Abning 1<, 1 og 1%
viser 11-16 p og er naturlige meldinger.

Svar i ny farve er naturlige. 1 ut efter 1 < er rundekrav,
enten stzrkt eller svagt. Svaret 2 ut er gamekrav med trumf-
stgtte (ligner Stenbergs 2 ut (s. d.)). Stgttemeldinger i ruder
er omvendte (2 ¢ sterkere end 3 <).

Abning 1 ut
viser 13—-17 p, balanceret. Enten 13-14 p uden firfarve i
major eller 15-17 p med enhver sansfordeling.

Svaret 2 % s@ger majorfarver, og 2 < er overfgring. 2 Q,
2 &, 2 ut og meldinger pi tretrinet er inviterende.

Abning 2 %
viser 11-16 p, naturlig. Svarene 2 <> og 2 ut er kunstige
sggemeldinger.

Abning 2 $

er Multi (s. d.). Enten en balanceret hind med 21-22 p eller
en ubekendt seksfarve i major med 7-10 p. Svarene 2 ut,
3¢ 0g 3 < er krav.
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Abning 20 og 2 &
viser 13-16 p. Mindst 5-4 i den meldte majorfarve og klgr
med 4-5 tabere. Svaret 2 ut er krav.

Abning 2 ut
viser 13-16 p, tofarvet hind. Svaret 3 # er krav,

Abning 3 &
viser 12-16 p med en sterk langfarve i kigr. Svaret 3 ¢
er kunstigt.

Abning 3 ut
er en sperrefbning i en af minorfarverne,

Abning 4 % og 4 <
er stezrke sparredbninger i henholdsvis hjerter og spar.

Systemet betjener sig i gvrigt af negative doblinger (s. d.)
i mange situationer, splintermeldinger (s.d.), Blackwood—
Morrow (s.d.), Culbertsons 4ut (s.d.) og svardoblinger
(s.d.) op til 3.

De svenske europamestre har i efterfret 1978 udgivet en
bog om systemet, »Morotskldverne,

COPENHAGEN CLUB
Det kun i snevrere kredse kendte navn for en dansk
»revision« af Neapel-systemet. Se Neapel-systemet — dansk
version,

EFOS
Economical FOrcing System er af svensk oprindelse og
spilles fortrinsvis i Sverige, hvor systemets foregangsmand
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var de afdgde europamestre fra 1952, Anulf og Lillichdok
samt til dels Sveriges stgrste bridgespiller gennem tiderne,
Jan Wohlin.

Systemet bygger pi Culbertson, men specielt for Efos er
fremfor alt, at kravprincipperne er sterkt udviklet. Nar den
ene af hznderne, normalt svarer, afgiver laveste kravmel-
ding efter Culbertson, behgver det ikke at vare pd en mgte
farve. Mecidingen opfordrer makker til at afgive detaljerede
oplysninger om sin hind.

fbning 1 treek i farve.

Her fplges Culbertsons regler stort set, dog er principielt
enhver firfarve meldbar, Med to firfarver abnes efter de
sedvanlige beredskabsprincipper, dog &bnes en hind med
44 i spar-ruder altid med 1<, medens en hind med
4—4 i hjerter—klgr altid dbnes med 1<, Med en firfarve
og en femfarve dbnes altid med hgjestgzldende, hvis far-
verne er nabofarver, og hinden ikke indcholder 19 p.

Svar til &bning 1 treek | farve.

Som Culbertson, men hvis svarer melder farven nermest
over #bningsfarven, kan den vare kunstig. Svarer beder
blot Abner om nye oplysninger. Siledes viser f.eks, 10 —
1 @, 2 & revershind, for svarer har ikke meldt spar i agte
betydning.

Abning 1 ut.
Meldingen viser 16—19 hp, balanceret, og svarhinden an-
vender Efos-sanssystemet (s. d.).

Abning 2 ¢,

Eneste krav efter systemet. Svarer melder som regel 2 <,
der er et helt neutralt svar, som blot beder Abner vise sin
hand. Hvis svarer i stedet melder en farve, viser han lang-
farve med to tabere, medens spring i farve viser langfarve
med en taber.
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Hvis dbner i anden runde melder en farve, er der givet
krav til udgang, medens genmeldingen 2 ut viser 22-24 hp
og 3ut 25-27 hp.

Efter det neutrale svar 2 ¢ ggr svarer sig i forts=ttel-
sen til kaptajn ved at afgive laveste kravmelding.

Abning 2 & og 2.
Rene sparremeldinger, se svage todbninger.

Abning 2 <> og 2 ut.

Varianter af Marmics 2 #b- og 2 <-dbninger (s.d.). 2 <
viser 4-4-4-1 fordeling. 2  fra svarer beder dbner melde
sin singleton, hvilket ggres med under 16 hp. Med 16 hp
eller flere melder abner 2 ut, hvorefter 3 & spgrger om
singletonen, 2 ut-abning viser 5-4-4-0 fordeling og mindst
16 hp. Svarer beder om renoncefarven med 3 #,

Abning 3ut.
Baseres pi ghende minorfarve med hold i en eller flere
sidefarver.

FIGHT

Fight, et dansk system konstrueret af Svend Schiitt, Ab-
ning 1 #» viser min, 17 hp, hvorefter kontroller vises (evt.
en honngrsvag langfarve, som vises med spring). Abning
1<, 19 og 1 & er naturlig. Abning 1 ut viser 14-16 hp
med klgrfarve.

Abning 2@ og 2O viser farven og en lavere farve
(mindst fem kort i hver farve.og hgjst 15 p). Abning 2 &
viser en trefarvet hind med hgjst 16 hp, dbning 2 $ viser
en trefarvet hind med mindst 17 hp. Efter abning 2 ¢ eller
2 <> spgrger 2 ut om kortfarven. Abning 2 ut og 3 ut viser
ghende minorfarver uden sidestyrke, og svaret 4 ut spgrger
om renonce. Slemkonventioner efter behag. Defensivmeldin-
ger naturlige med svage springindmeldinger.
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GOREN

Gorens (Charles Goren, USA) system er direkte afledet
af Ely Culbertsons system. Gorens system kan studeres bl. a.
i »Gorens Store Bridgebog« (Hirschsprung 1973), i Hirsch-
sprungs bridgeserier og i diverse bridgenggler.

Her skal systemet kun omtales i grove trzk tilligemed
nogle af dets karakteristika.

Systemet bygger pa 4-3-2-1 pointskalaen med fordelings-
points for korte farver,

Abning 1 treek 1 farve,

Denne melding viser min, 12 p (med minimum to kvik-
stik) og en meldelig farve. En minimumhand kan &bnes
med 14 med D-x-x i kigr (beredskabsprincippet).

Meldes revers (omvendt), viser det tillegsstyrke sivel hos
Abner som hos svarer. I meldeserien 1 Q - 2 ¢, 2 & viser
2 & minimum 19 p.

Abning 2 treek i farve.
viser min. 25 p og femfarve, 23 p og seksfarve eller 21 p og
syvfarve,

Abning 3 og 4 trak i farve og 5 i minorfarve viser max.
10 hp og spillestik efter reglen om tre, to og et stik.

I ugunstig zone (alene i zonen) m& man kun vente et stik
hos makker, i lige zone to stik og i gunstig zone (fjenden
alene i zonen) tre stik.

Sansabninger.
1ut viser 16-18 hp og jevn fordeling.
2 ut viser 22-24 hp og jevn fordeling.
3 ut viser 25-27 hp og 4-3-3-3.

Svar til farvedbninger.
a) til 1 treek i farve:
0-5 p — pas.
6-18 p — 1-over-1.
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6-10 p — stgt til 2 trek.

69 p— lut.

10-18 p — 2-over-1.

13-16 p og min. trumf B-x-x-x — stgt til 3 treek.
13-15 hp — 2ut.

16-18 hp — 3 ut med 4-3-3-3.

Over 18 p — spring i ny farve.

b) til 2 trek i farve:
0-5p— 2ut.

6-10 p — stgt farven til 3 trzk, meld egen farve.

8.10 hp — 3ut.

c) til alle sperremeldinger:
Stgt efter reglen om 1-2-3 spillestik.

Svar til sansdbninger.

a) til 1ut
med jevn fordeling:
0-7 bp — pas.
89 hp — 2 ut.

10-14 bp — 3 ut.

15-16 hp — 4 ut.

17-18 hp — 6ut.

19-20 hp — 3 trzk i farve efterfulgt af 6 ut.
Over 20 hp — 7 ut.

med ujevn fordeling:
0-7 p — 2 trek i farve (hgjst 6 hp).
10-14 p — 3 trzek i major med god femfarve.
Min. 15 p — 3 trek i minor,
Max. 9 hp — 4 trek i major med seksfarve.

b) til 2ut
med jevn fordeling:
0-3 hp — pas.
4-8 hp — 3ut.
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9 hp — 4ut.

10 hp — 3 treek i farve efterfulgt af 4 ut.
11-12 hp — 6 ut.

13-14 hp — 3 treek i farve efterfulgt af 6 ut.
Over 14 hp — 7ut.

med ujevn fordeling:
Min. 4 p — 3 trzek i major med femfarve, og meld seks-
farve uanset svaghed,
Min. 8 hp — 4 traek i major med god seksfarve.

*

Gorens system kan med held kombineres med Stayman-
konventionen, Gerber og Blackwood, cuebids og/eller Sper-
gemeldinger. I danske turneringer m& Gorens grundsystem
0gsa kombineres med Acols sansmeldinger og/eller med 2
som eneste gamekravibning (s. d.).

Defensive meldinger. )

Indmeldinger afgives pi basis af en solid lang trumf-
farve og reglen om 1, 2 og 3 stik (se &bning 3 trzk i farve).
PA totrinet bgr trumffarven hgjst have to tabere.

Springindmelding (1 <> - 2 #) lover en lang, solid (min.
seks-)farve og en ret ensidig hind med hgjst 9 hp.

I ut i defensiven viser 16-19 hp og dobbelthold i fjen-
dens farve.

2 ut i defensiven, se Kgbenhavn-konventionen. Meldin-
gen viser mindst fordeling 5-5 i de to laveste umeldte far-
VET.

Oplysningsdobling viser min. 13 p. (Dobling af 1 ut vi-
ser min. 16 hp og tenderer mod straf).

Oplysningsdoblingen lover lengde i mindst to af de tre
andre farver, gerne i dem alle tre.

Overmelding i fiendens farve, nar makker ikke har meldt
andet end pas, viser styrke som til en gamekravibning og
lzengde i de tre (to) andre farver. Meldingen (f. eks. 1 ©
af Ost, 2 af Syd) er ubetinget gamekrav.
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KAPLAN-SHEINWOLD
Naturligt system konstrueret af Edgar Kaplan og Alfred
Sheinwold, USA. Systemet er baseret pd svage sanser (5. d.)
og major femfarvedbninger (s. d.), men har desuden nogle
serlige kendetegn, der adskiller det fra andre systemer.

Omvendte minorstotter.

Enkeltstgtte i minor er sterkt og krav for en runde. Mel-
dingen viser mindst 9 hp og mindst god firkortsstgtte; stgt-
ten er ikke begrenset opad og kan siledes afgives pa selv
meget sterke hander.

Dobbeltstgtte i minor er en ren spzrremelding, som af-
gives pd selv meget svage hender med mange trumfer.

Sputnikdobling.
Ogsd kaldet negativ dobling, se Roth-Stones system.

Bundne bluffabninger.

Bluffdbninger er udspilsdirigerende og viser en god farve
med mindst en af de tre tophonngrer (2-6 hp). Normalt af-
slgres bluffen ved pas i neste runde, men en springmelding
i ny farve fra svarhinden er krav, og dbmer mi vise sin
bluff ved at melde billigst mulig i sans eller i &bningsfarven.

1ut krav efter majorbning.

Dette svar anvendes pd hznder med styrke fra 6 til 11
hp. Abner genmelder sin farve, hvis det er en seksfarve; i
modsat fald vises hindens bedste minorfarve, som godt kan
vere en trefarve, Normalt afgiver svarer praference i an-
den runde, men han kan melde 2 ut pd 10-11 hp eller af-
give stgtte eller springpreference, hvis han har maximum.

LILLE MAJOR
Lille Major er konstrueret af Terence Reese, England,
oprindeligt vistnok delvis som en sp@gg, men snart blev sy-
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stemkonstruktgren grebet af ideen, og Lille Major blev ud-
bygget til at vere det mest komplicerede af alle systemer.

Lille Major er nu glet af mode, men &abningsprincip-
perne skal nazvnes for kuriositetens skyld.

1 % viser en hjerterfarve, sazdvanligvis mindst firfarve,
men kan ogsi veare en hind pid 16-19 p (4-3-2-1 skalaen)
med trefarve i hjerter og veerdier i minor eller med en god
minorfarve,

1 <> viser enten en sparfarve eller en stazrk, men balan-
ceret hind, som vises med en genmelding i sans,

1  viser enten en meget sterk hind, 21-22 p sanshénd,
normal Acols todbning eller bluffdbning, som vises ved pas
i naste runde.

1 & er en begrenset hind (12-15 p), som kan spille i
begge minorfarver og formentligt er uden firfarve i major.

1 ut viser 14-16 p, balanceret,

2+ og 2 < har samme styrke som 1 &, men betydelig
lengde i den meldte farve og ingen firfarve i major.

2 og 2 & viser tofarvet hind 16-19 p. Hinden inde-
holder den meldte farve og en ubekendt minorfarve.

2 ut er enten en sparremelding i ruder eller klgr eller
sterk hind med begge minorfarver,

3+ og 3 < viser en sterk hind med mange minorkort,
flest i den meldte farve.

Svarprincipperne i systemet er mindst lige s3 kompli-
cerede, og det er sire nemt at treede forkert, hvilket for-
mentligt er hovedirsagen til, at Lille Major praktisk taget
ikke anvendes langere.

LILLE ROMER KLOR-SYSTEMET (ARNO)
Udviklet af Camillo Pabis Ticci og Massimo D’Alelio,
Italien. Systemet er en variation af Romer-systemet (s. d.),

men adskiller sig derfra pd nogle vasentlige punkter.
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Abning 1 <.

~Meldingen er krav og viser enten en jevn hind med
12-16 p (4-3-2-1 skalaen), en tofarvet hind med mindst
fire klgr, 17-20, eller 17-20 og enfarvet klgrhand (heri ad-
skiller 1 #e-fibningen sig fra Romer-systemet).

Abning 1 ut.

Denne abningsmelding er vasentligt forskellig fra Romer-
systemet, idet den viser enten en balanceret hind med 21—
24 p eller en meget sterk fordelingshind, som giver krav
til udgang, Svarhiinden viser straks i fgrste melderunde
antallet af esser i trin, hvorpd &bningshdnden viser den
balancerede hidnd med 2 ut eller kravhinden ved at melde
farver (efter canapé-princippet, d.v.s. nzstlengste farve fgr
den lzngste).

LIVORNO-SYSTEMET
Pi engelsk Leghorn Diamond, konstrueret af Benito
Bianchi og Giuseppe Messina, Italien. Systemet bygger pa
4-3-2-1 skalaen.

Abning 1 &,

Meldingen er krav og viser en af fire typer hander: 1)
12-15 p, balanceret uden majorfemfarve, 2) ubalanceret
hind med en minorlangfarve og 12-20 p, muligvis med
en majorfirfarve, hvis styrken er minimal, 3) 16-20 p med
en langfarve i major, 4) en trefarvet hind 12-13 p med
singleton eller renonce i major.

Svar pd 1+,

2 ¢ (naturlig) og 1 < er begge negative svar, under 8 p.
1# og 19 er positive, mindst 8 p, mens 1 ut og 2 ut er
naturlige meldinger, 8-10 p og 11-12 p, uden firfarver i
major. Spring i farve er naturlige og gamekrav, dog ikke
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spring til 3 %, som kun er krav for en runde og opfor-
drende til 3 ut,

Meldeudviklingen sker derefter ret naturligt, og &bnings-
hinden kan relativt nemt beskrive, hvilken type han har.

Abning 1 <.

Systemets stzrke 4bning, svarende til 1 ¢ i Blue Team
Club (s. d.). Meldingen viser enten en balanceret hind med
mindst 19 p eller en ubalanceret hiand, hvor styrken mindst
er nasten til udgang.

Svar pa 1 <.

Svarhanden viser kontroller i trin (E = 2 kt., K = 1 kt.).
1 © benzgter kontroller, 1 & viser en kontrol, 2 + to kon-
troller og si videre. 1 ut og 2 ut er reserveret til at vise
nul kontroller, men spredte vardier i damer og knazgte,
henholdsvis 5-6 p og 7 p eller mere.

I det videre meldeforlgb viser &bningshinden sine far-
ver i naturlig rekkefglge, mens svarhinden i 8 trin viser
sin stgtte til de meldte farver, nogenlunde svarende til
Beta-spgrgemeldingerne i Romer-systemet (5. d.).

Abning 10 og 1 ®.
Naturlige meldinger, som viser mindst femfarve eller
pracis fire kort og en lengere minorfarve.

Abning 1 ut.

16-18 p, balanceret, 2 ¥ fra svarhinden og andre mel-
dinger pi totrinet er overfgring, normalt pa svage hander;
men efter overfgring er 2 ut fra svarhanden Blackwood ().

Todbninger.

Abningsmeldinger pd totrinet fglger stort set Romer-
systemet (s. d.), dog viser 2 P og 2 # ikke ngdvendigvis
klgr som sidefarve, men en ubekendt minorfarve, som svar-
handen sgger efter med 2 ut,
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Abning 3 ut.

Blackwood. Det gelder ogsd ulogiske 3 ut-meldinger i
starten af meldeforlgbet, for eksempel 1 % - 3 ut.

I gvrigt minder mange meldeforlgb og hele det defen-
sive system sterkt om de gvrige italienske systemer.

MONACO

Halvkunstigt system, som ogsd gir under navnet Relay.
Konstrueret af Pierre Gestem og René Bacherich, Frankrig,

Karakteristisk for systemet er det, at abner melder
efter et ganske naturligt system med major femfarve-
ibninger og Abningsmeldingen 1ut = 17-21 p, medens
svarer ved hjzlp af en rekke kunstige meldinger udforsker
dbpers hind for til slut at fastlegge slutkontrakten.

Disse kunstige meldinger kaldes relmer og afgives hele
tiden som den billigste melding. F.eks. 1< - 19, 29 -
2@, 2ut - 3+ osv. I denne meldesekvens er 1<, 2 &
og 3 # alle releer, som beder dbner fortsztte med at be-
rette om sin hand, indtil svarer afgiver slutmeldingen.

Hyvis svarer afgiver en melding, der ikke er rele, er det
normalt et gnske om at spille den meldte kontrakt. I sit
allerfgrste svar bruger svarer dog en slags Texas (s. d.),
der tvinger &bner til at melde farven lige over.

Fordelen ved Monaco ligger i, at modstanderne er totalt
uvidende om svarhindens udseende, hvorfor de kan fi
sveert ved at fgre korrekt modspil, hvis svarer bliver spil-
forer. Monaco er si gmfindtligt overfor indmeldinger, at
relzprincipperne ofte opgives, nir fijenden melder ind. I sa
fald meldes der videre pi ganske almindelig vis.

En gruppe unge amerikanske stjerner har fra midten af
halvfjerdserne arbejdet med et system efter lignende prin-
cipper og har opniet forblgffende gode resultater i melde-
massig henseende.

I det amerikanske system indledes relzerne ikke allerede
pa ettrinet, men med 2 ¢+, udgangsinviterende, eller 2 <,
udgangskrav.
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NEAPEL-SYSTEMET
Italiensk meldesystem konstrueret af Eugenio Chiaradia,
Italien, og spillet af de fleste af de italienske verdensme-
stre, indtil den moderniserede form, Blue Team Club (s. d.),
blev udviklet af Benito Garozzo, Italien.

NEAPEL-SYSTEMET — DANSK VERSION

Det danske juniorhold vandt EM i Dublin 1970, og to
af parrene anvendte en »revideret« form af Neapel-syste-
met, som spillerne kaldte Copenhagen Club, hvilket navn
dog ikke har vundet stgrre udbredelse. Systemet er blevet
sammensat af Alexander Koltscheff, og det bestir oprin-
deligt af Neapel-systemets grundideer tilfgrt visse prin-
cipper fra Romer-systemet (s.d.) og blandt andet Efos-
sanssystemet (s. d.), men siden har hvert af de to par, Kir-
sten Steen Mgller-Per Eskesen (med vekslende makkere)
og Peter Schaltz—Knud-Aage Boesgaard, videreudviklet sy-
stemet, sd der nu faktisk findes to versioner,

Abning 1 o

viser normalt mindst 17 hp, men siger intet om fordelin-
gen. Med serlig god fordeling kan styrkekravet senkes en
anelse. Svarhinden viser sine esser og konger i trin, idet et
es telles som to kontroller og en konge som en:

1< — 0-1 kontroller.

1% — 2 kontroller.

1 & — 3 kontroller.

1 ut — 4 kontroller.

24 — 5 kontroller.

2 < — 6 kontroller.

29 — 0 kontroller, men D-B-x-X-X-X.
2 & — 0 kontroller, men D-B-x-x-X-X.
2ut — 7 eller flere kontroller.
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]

Melding pa 3-trinet viser 0 kontroller, men D-B-x-X-x-x-X.

Efter svaret 1 © er der krav til mindst 2 ut, medmindre
sanssystemet anvendes. Efter svaret 1 # er der krav til ud-
gang.

Meldingerne fortsetter normalt efter 1 #k-ibningen og
det kunstige svar, idet den steerke hinds genmelding billigst
muligt i sans viser 17-20 hp, mens svarhindens sansmeldin-
ger billigst muligt viser minimum (i forhold til det allerede
viste) og fungerer som afmelding. Der er dog nogle und-
tagelser fra det naturlige:

Abningshinden kan efter indledningen 1¢ - 1< an-
vende canapé pi ettrinet, d.v.s. melde 1 eller 14 pi
firfarve med en lzngere minorfarve i reserve,

Abningshéndens springgenmelding i farve er en Beta-
spgrgemelding efter reglerne for Romer-systemet (8 )

Svarhanden rider ud over de almindelige stpttemeldin-
ger til dbners mgte meldte farve over to serlige stgttemel-
dinger, 3 ut og spring til firtrinet i ny farve. 3 ut viser en
god stgtte med ekstraveerdier (i form af damer og knzgte)
og benzgter singleton og renonce. Spring til firtrinet i ny
farve viser tillzg og singleton eller renonce i springfarven,
f. eks.

Abner Svarer

1% 19

22 3 ut = verdier udover de to viste kontroller,
hjerterstgtte og ret jeevn hand.

Abner Svarer

1 14

29Q 4 ¢ = tillegsverdier udover de tre viste
kontroller, hjerterstgtte og singleton
eller renonce i ruder.

Abning 1 <.

Naturlig melding, der viser mindst firfarve i ruder, 12—
16 hp.
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I Schaltz—Boesgaards version benzgter meldingen major-
farver og er baseret pd: 1) ensidig ruderhind, 2) ruder—klgr
hand eller 3) klgr—ruder hand. Alle meldinger fra svarhan-
den er i princippet naturlige, og &bningshinden viser i an-
den runde sin type, men skal dog stgtte svarene 1 og
1 &, hvis den har trekortstgtte.

I den anden version benzgter &bningsmeldingen 1 < fir-
farver i major, men kan foruden de tre ovennsvnte forde-
linger have en ruderfarve plus en lengere majorfarve.
Bortset fra 1 er svarhindens meldinger naturlige, men
1@ er en kunstig melding, der beder dbner vise sin type
med disse svar:

1 & = ruder—kilgr hind.

1 ut = ensidig ruderhind uden singleton eller renonce,
min.

2 ¢ = Kkigr-ruder hind, min,

2 ¢ = ensidig ruderhind med singleton eller renonce,
min.

2 = hjerter—ruder hind (mindst femfarve i hjerter).

2 & = spar-ruder héind.
Svarene 2 og 2 & lover max., idet minimums-
hznder med samme fordeling &bnes med 2 © el-
ler 2 &.

2 ut = ensidig ruderhdnd uden singleton eller renonce,
max.

3% = ruder—klgr hind, max.

3 ¢ = ensidig ruderhand med singleton eller renonce,

max,

Abning 1< og 1 &,

Naturlige abninger, 12-16 p, baseret enten pi enfar-
vede hander, tofarvede majorhander eller precis firfarve
med en lengere minorfarve ved siden af. I Schaltz—Boes-
gaards version viser siledes Abningshindens genmelding i
minor, ogsi spring til 3 <& og 3 <>, at minorfarven er den
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lengste, mens der i den anden version er en s@rregel for
springet i klgr, der nermest svarer til et standardsystem
med langfarve i hjerter og sidefarve i klgr, max,

Abning 1 ut.

Et af systemets gmme punkter, idet meldingen viser
13-16 hp — et rigeligt stort sansinterval, der oven i kgbet
(i hvert fald i praksis) forgges i 3. og 4. hind, hvor mange
hznder med 12 hp dbnes med 1 ut. 1 ut-dbningen bgr kom-
bineres med et smidigt sanssystem, f.eks. Dobbelt Stay-
man (s. d.) eller Treldes sanssystem (s. d.), men er i tidens
Igb spillet med EFOS’ sanssystem og Cotter.

Abning 2 &,

Naturlig 8bning, mindst femfarve med sidefarve eller en-
sidig hind med seksfarve, 12-16 hp. Styrken er normalt
maximal enten i pointmassig eller spillemzssig henseende.

Svarene er naturlige bortset fra 2 <, som beder abner
vise sin fordeling,

Abning 2 <.
Viser en trefarvet hind med fordelingen 4-4-4-1 eller
5-4-4-0, 11-16 hp. Se »Lille marmice.

Abning 290 og 2 &,
Viser mindst fem kort i Abningsfarven og mindst fire
i ubekendt minorfarve, 11-16 hp. Styrken er normalt mi-
nimal enten i pointmassig eller spillemzassig henseende.
Svarhéndens stgttemeldinger, spring til 3 ut og melding
af den anden majorfarve er naturlige, men der stir ogsd
nogle kunstige meldinger til radighed:

2 ut = sggemelding efter fordeling. Abner viser normalt
den minorfarve, han ikke har.

3 & = gnske om at stoppe i abners minorfarve.

3 & = styrkespgrgemelding. Svarhinden er normalt in-
teresseret i at fi majorfarven som trumf, Efter
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forhindspas er 3 <> en inviterende stgtte til major-
farven, mens simpel stgtte er sparrende.

Abning 2 ut.
21-22 hp, balanceret.

Abning 3 .
Konstruktive hznder med langfarve og styrke — ogsd
ved siden af langfarven — til en lille dbning.

Som det ses af ovenstdende regler for dbningsmeldinger
sattes de fleste hender straks i deres bestemte bés, og de
videre meldinger er i mange tilfelde helt automatiske.

Systemet betjener sig i gvrigt i Schaltz-Boesgaards ver-
sion af canapé (s. d.) pé svarhinden, mens den anden ver-
sion arbejder med at melde farverne i ligefrem raekkefglge.

Slemkonventionerne er Romerske spgrgemeldinger (s.d.),
Treldespgrgemeldinger (s. d.) og Blackwood—Morrow (s.d.).

ONE-OVER-ONE SYSTEMET

Et dansk system, som findes i to udgaver, et udarbejdet
af Herman Dedichen-Bgrge Tegner, et af Erik Schubert.
Systemets hovedidé er, at alle meldinger viser yderligere
styrke, medmindre der er afmeldt. Kun melding lavest mu-
ligt i sans (ogsd i serien 1 - 2+ - 2ut) er afmelding,
som krezver springmelding fra makker, for at ny kravsitua-
tion kan etableres.

Systemets tilhzngere anvender ofte »smi spgrgemeldin-
ger« (s. d.), og den defensive 2 ¢ ovenpa dbning 1 # ud-
trykker gnske om at spille med klgr som trumf.

Systemet har underglet nogle @ndringer i frenes Igb, s&
det nzrmer sig Culbertsons principper, men det anvendes
nu kun af et fatal af spillere,
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PRECISION-SYSTEMET

Et kunstigt system udviklet af C.C. Wei, USA. Syste-
met blev fgrst spillet af det formosakinesiske landshold,
som ved tre sejre i trek i Fjerngstenmesterskabet i slutnin-
gen af tresserne og ved at nd VM-finalen i 1969 og 1970
fik skabt publicity for systemet. I USA blev en del eksper-
ter hyret af Wei for at popularisere systemet, hvilket lykke-
des si godt, at det fra midten af halvfjerdserne blev det mest
kendte af de kunstige systemer.

Ogsa nogle af italienerne fra det bergmte Bla Hold spil-
ler systemet i en videreudviklet version, der kaldes Super-
precision (s. d.).

Precision-systemets hovedtrek er fglgende:

Abning 1 <.

16 hp eller mere, kunstig, krav for en melderunde, Bort-
set fra svaret 1< er alle farvesvar naturlige og positive
(mindst 8 hp) med mindst femfarve, Med positiv hind og
fordelingen 4-4-4-1 er der to specielle metoder for svar:
1) den umulige negative, hvorefter svarhinden fgrst melder
1 < og dernast springer i sin singleton (eller i sans, hvis
singletonen er i Abningshindens farve). 2) den uszdvanlige
positive, hvorefter svarhinden straks springer i sin single-
ton. Den sidstnzvnte variant er den nyeste, og den har
mere eller mindre fortraengt den fgrstnzevnte, Med positive
hander, der er balancerede, melder svarhinden sans: 1 ut
viser 8-10 hp, 2 ut viser 11-12 hp eller mere end 15 hp
og 3 ut viser 13-15 hp.

Efter det negative svar 1 <> (hdjst 7 hp) viser ibnings-
hinden sansfordeling siledes: 1ut = 16-18 hp, 2ut =
19-21 hp og 3 ut = 25-27 hp. Farvemeldinger uden spring
fra dbningshinden kan passes af svarhinden, der dog be-
streber sig for at melde, hvis den har 4-7 hp. Spring i
farve fra abningshinden er udgangskrav, medmindre far-
ven genmeldes pd tretrinet.
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Efter positivt svar til 1 «-ibningen fortsmtter meldin-
gerne naturligt med den undtagelse, at &bningshandens gje-
blikkelige stgtte af svarhindens farve er en trumfspgrgemel-
ding, der spgrger om farvens lengde og antallet af tophon-
ngrer. Svarene afgives i trin saledes:

1. trin = ingen tophonngr.

2. trin = femfarve med en tophonngr.
3.trin = femfarve med to tophonngrer.
4. trin = seksfarve med en tophonngr.
5. trin = seksfarve med to tophonngrer.
6. trin = alle tre tophonngrer. -

Disse trumfspgrgemeldinger er ogsi led i Super-precision,
hvor de kaldes Gamma-spgrgemeldinger.

Efter saledes at have fiet oplysning om trumffarvens kva-
litet kan 3bningshinden ved at melde en ny farve afgive
en kontrolspgrgemelding, der spgrger om svarhindens kon-
troller i den pigzldende farve. Svarene er ligeledes i trin:

1. trin = ingen kontrol,

2. trin = trediekontrol.

3. trin = andenkontrol.

4. trin = fgrstekontrol.

5. trin = fgrste- og andenkontrol.
Abning 1 <.

12-15 hp, mindst firfarve, muligvis femfarve i kigr ved
siden af.

Svarene er naturlige, dog er 2 < krav, mens 3 & er
sparrende.

Abning 10 og 1 &,

12-15 hp, mindst femfarve.

Svarene er naturlige, og stgttemeldingerne limiterede
(1Y - 39 er saledes ikke krav), dog viser svaret 2 ut
16 hp eller mere, mens 1 ut er krav for en runde. Spring-
svaret 3 ut viser en ret balanceret, sterk stgttehind med
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fire trumfer, mens dobbeltspring i ny farve er Splinter-
meldinger (s. d.).

Abning 1 ut.
13-15 hp, balanceret. I det oprindelige Precision-system
anvendtes Stayman-konventionen (s. d.).

Abning 2 o,
12-15 hp, mindst femfarve i klgr. Svarmeldingen 2 <
er en kunstig sggemelding, der besvares siledes:

2Q = firfarve, min.

2 & = firfarve, min,

2 ut = seksfarve i kigr, stoppere i to sidefarver, min.
Svarhiinden kan med 3 <> spgrge, hvor stopper-
ne er.

3 & = seksfarve, stopper i én sidefarve, min.

3 ¢ = firfarve, max. -

3 ¢ = firfarve, max.

3 & — firfarve, max.

3 ut = scksfarve i klgr (giende eller nasten-giende),

max.
@vrige svarmeldinger er naturlige.

Abning 2 <,

En specialiseret 8bningsmelding, der viser en trefarvet
hind (4-4-1-4 eller 4-4-0-5) med korthed i ruder og 11-15
hp. Svaret 3 < beder 4bner beskrive sin ngjagtige fordeling
og styrke.

Abning 2<0 og 2 &.
Svage todbninger (s. d.).

Abning 2 ut.
22-24 hp, balanceret.
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Abning 4 ¢ og 4 <. :
Sperredbninger i henholdsvis hjerter og spar med glen-
de farve og et es eller en konge ved siden af, Se Namyats.
Precision-systemet er beskrevet i » Dansk Bridge« nr. 301
af Jens Boeck og nr. 302 af Jgrgen Elith Schaltz,

ROMER-SYSTEMET
" Italiensk system, som er udviklet af Walther Avarelli og
Giorgio Belladonna, Italien. Systemet har gennem tresserne
vundet stor anerkendelse, bl. a. pd grund af italienernes
succes ved verdensmesterskaberne. Pointvurderingen sker
efter 4-3-2-1 pointskalaen, men det karakteristiske for sy-
stemet er de fordelingsbeskrivende meldinger.

Abning 1 &,

Type 1. Fordelingen 4-3-3-3 eller 4-4-3-2 og 12-16 p eller

type 2. Fordelingen 4-3-3-3 cller 4-4-3-2 og 21-26 p ‘eller

type 3. Normal kravibning med en eller to farver.

type 4. Tofarvet hind med mindst firfarve i klgr og fem-
farve et andet sted, 17-20 p.

Svar pd 1 o,

1 <> — negativ melding, som viser 0-7 p.

19, 14, 24 og 2 < — halvpositive meldinger, som viser
mindst 8 p. Svarene i minor lover desuden en fem-
farve.

1 ut — balanceret hind med 12-15 p.

2 ut — balanceret hind med mindst 16 p.

2 og 2 ® — femfarve med to tophonngrer og mindst
12 p.

1 #.dbners genmelding.
Type I. Efter svaret 1 <> melder abner en majorfarve, en
hjerter trefarve eller 1 ut.
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Efter et halvpositivt svar melder dbner 1 @ eller 1 ut
med minimum, ligesom stgtte og ny farve pi totrinet efter
svar i minor ikke viser tilleg. Maximum vises ved at springe
meldingen 1 ut over eller ved at melde 2 ut efter et svar
i minor. ;

Efter det positive svar 1 ut melder dbner 2 ut med maxi-
mum og ny farve med minimum.

Efter svaret 2 ut viser abner sin ngjagtige styrke: 3 & —
12213 p, 3¢ — 14p, 39 —15pog 3 & — 16 p.

Efter de positive svar 2 Q og 2 & viser ibner, om han
har maximum eller minimum og god eller darlig stgtte.

Type 2. Hvis dbner har 21-26 p, vises dette ved spring i
sans. 2 ut = 21-24 p og 3 ut = 25-26 p.

Type 3. For at vise den meget sterke hind (kravhdnden)
springer &bner i sin farve, men melder kun 2 < over
svaret 1 <. Herved afgives en sikaldt Beta-spgrgemel-
ding, som besvares:

trin — renonce eller singleton.

trin — to eller tre sma kort.

trin — singleton es, konge eller dame.

trin — es, konge eller dame anden eller tredie.
trin — fire sma kort.

trin — es, konge eller dame fjerde.

trin — to af de tre tophonngrer.

trin — to af de tre tophonngrer fjerde.

trin — es, konge og dame.

bt Bl ool ot

Hyvis &bner derefter melder en hgjeregeldende farve, sg-
ger han samme oplysninger i den nye farve, og der svares
efter ganske de samme regler.

Melder abner derimod en laveregaldende farve, afgiver
han en sikaldt Alfa-spgrgemelding, som besvares sdledes:

1. trin — hverken 1. eller 2. kontrol.
2. trin — singleton.
3.trin — renonce.
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4. trin — kongen.
5. trin — esset.
6. trin — esset og kongen.

Abner kan anvende Alfa-spgrgemeldinger i en eller flere
farver,

Type 4. For at vise den specielle type med fire kigr og
en femfarve ved siden af, genmelder abningshanden i
klgr, senere vises langfarven.

Abning 1 ut.
Fordelingen 4-3-3-3 eller 4-4-3-2 og 17-20 p. Svartek-
nik, se Romersk sanskonvention.

Abning 1,10 og1 @

anvendes pd en- eller tofarvede hender, idet Canapé-prin-
cippet (s.d.) anvendes. Abningsmeldingen er krav for en
runde og besvares siledes:

Enkeltstdtte = negativt med 0-8 p og stgtte.

Farven lige over (1 ut efter 1 #) = negativt med 0-8 p
uden stgtte.

Andre svar = halvpositive med mindst 9 p.

1 ut (undtagen efter 1 &) = balanceret hind med 12-15 p.
2 ut — balanceret hind med mindst 16 p.

Dobbeltstgtte = krav til udgang med to tophonngrer femte.
Spring i ny farve = Alfa-spgrgemelding.

Abners genmelding.

Efter enkeltstgtte passer dbner med minimum, medens
han med maximum inviterer til udgang ved at melde ny
farve.

Efter det negative svar i farven lige over melder dbner
1 ut med minimum, hvis hans lange farve er netop »svare-
farven. Han »stgtter« derimod med maximum.
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Abning 24 0og 2 $
viser fordelingen 5-4-4-0 eller 4-4-4-1 med henholdsvis 12—
16 p og 17 p eller mere.

Svaret 2 ut er krav og beder om den korte farve. Andre
svar uden spring er derimod svage; abner passer med til-
pasning, men melder ellers farven lige over.

Abning 2ut, 24 og 20

viser tofarvet hind med fem kort i 4bningsfarven (ruder ved
2 ut-ibning) og mindst fire klgr. Med en svag hénd passer
svarer eller prefererer til 3 . Enkeltstdgtte er invitation,
og svaret 2 ut (efter 2 @ og 2 <) er en kunstig melding,
der beder &bner melde en eventuel trefarve, genmelde en
seksfarve, melde 3 ut med 5-5-2-1 eller 3 &% med 5-4-2-2.

Defensive konventioner.

Oplysningsdobling viser en hind med 12-16 p. Hvis &b-
ners makker melder pas, viser doblerens makker sin korte-
ste farve. Hvis bners makker melder ny farve, kan doble-
rens makker vise stgtte til de to sidste farver ved at doble.

Indmeldingen 1 ut viser 17-24 p, men ikke ngdvendigvis
en balanceret hind. Svarer passer med 0-3 p, melder 2 <
med 4-7 p og giver krav til udgang med alle andre svar.

Springindmelding viser en tofarvet hind med indmel-
dingsfarven og den farve, der ligger lige over (dog ikke
fjendens farve).

Indmeldingen 2 ut viser en sterk, tofarvet hind og er
krav til udgang.

Slemkonventioner.

Systemet betjener sig udover de tidligere omtalte spgrge-
meldinger ogsd af Blackwood i en srlig form. Svarene til
4ut er efter Romersk Blackwood:

5 — O eller 3 esser.
5<¢ — 1 eller 4 esser.
5% — 2 esser af samme farve eller samme rang.
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5 & — 2 esser af uens farve og rang, d.v.s. # og < eller
QO og .
Der spgrges efter konger med 5 ut og svares pa lignende
maéde.
Se ogsd Lille Romer-klgr, en nyere italiensk version af
systemet.

ROMEX-SYSTEMET
Konstrueret af George Rosenkranz, Mexico. I princip-
pet et naturligt system, men med to serlige dbningsmeldin-
ger til at tage vare p4 de mellemstzrke hznder:

Mexikansk 2 <.
En balanceret hind med 19-21 hp og 4-6 tabere, kan
indeholde en svag femfarve i major. Svar:

pas = 0—4 hp med ruderlzngde.

2Q = 04 hp, overfgringsmelding til 2 #, som svarhan-
den passer ud eller flytter til 3 ¢ eller 3 som
sign off. Dog viser 2<> - 29, 2 & - 2 ut en halv-
positiv hind (5-6 hp), inviterende.

2 & = 7-9 hp, balanceret; overfgringsmelding til 2 ut.

2ut = 10 hp eller mere.

3% = 10 hp eller mere, seksfarve.

3<¢ = analog.

3Q = analog.

3 & = analog.

Dynamic No-trump.

1 ut-dbning viser en ubalanceret hand med 18-21 hp.
Svarene er kontrolvisende (E = 2 kontroller, K = 1 kon-
trol):

2 ¢ = 0-1 kontrol, 0-6 hp.

2<$ = 0-1 kontrol, 7 hp eller mere.
2Q = 2 kontroller.

2 & = 3 kontroller.
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2ut = 4 kontroller.
3 4 = 5 kontroller.
3¢ = 6 eller flere kontroller.

Abningshandens genmeldinger er naturlige, bortset fra
lut - 2+, 2<$ = beder svarhinden vise en majorfarve.

|

@vrige kendetegn.

2 #-dbningen (kunstig for meget sterke hender) og ab-
ninger pi ettrinet er normale, bortset fra at de sidstnzvnte
styrkemessigt er begrenset opad af 2 <- og 1 ut-dbningen.
Manglen ved, at der ikke kan dbnes med 1 ut i intervallet
13-18 hp, overvindes pad den méade, at en minimumsgen-
melding i sans fra bningshénden viser 13-16 hp, mens et
spring i sans viser 17-18 hp.

Systemet har nogle helt specielle konventioner indbyg-
get: cuebids i sans til visning af trumfhonngrer, sazrlige
sp@grgemeldinger og Romex trialbids (s. d.).

ROTH-STONE

Amerikansk system konstrueret af Alvin Roth og Tobias
Stone, USA. Systemet har nogle kendetegn, som skal frem-
haves,

Der kreves sunde &bninger i 1. og 2. hind, hvorimod
kravene senkes betydeligt for 3. og 4. hind. Der anvendes
major femfarveabninger. 1 ut-svaret er krav for en runde
efter makkers abning 1 @ og 1 ©, Svage todbninger. Staer-
ke konstruktive stgtter i major visende 10-12 hfp, som al-
drig passes af en makker, der har &bnet i fgrste eller anden
hénd. : :

Svage spring.

Som noget serligt for systemet er betydningen af et
spring i ny farve fra svarhinden, idet denne melding er
en ren sperremelding.
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Sputnikdoblingen.

Desuden anvendes Sputnikdoblingen, den sikaldte nega-
tive dobling, siledes: Hvis fijenden melder ind i en farve
efter en 4bningsmelding, viser en dobling fra svarer en god
hénd med tilpasning til de umeldte farver. Meldingen er
altsd ikke en strafdobling, og reglen gelder til og med en
indmelding pa 4 <. Pi ettrinet afgives doblingen med sa
lidt som 6-7 hp, pa totrinet med mindst 9-10 hp og pa
hgijere trin med minimumsstyrke omtrent til egen Abnings-
melding.

Fordelen ved denne dobling bestdr i, at svarhinden si-
ledes har langt lettere ved at beskrive en positiv hand uden
stgtte til Abningsfarven og uden egen langfarve. Ulempen
er, at svarhinden ikke kan afgive en strafdobling, nir kor-
tene er velegnede til dette, men mange af systemets tilhen-
gere klarer sig ved pd disse hender at passe, hvorefter ab-
ningshénden tilstreber at gendbne, fortrinsvis med en op-
Iysningsdobling, som svarhinden derefter forvandler til
straf. Abningshinden valger dog altid en farvemelding,
hvis den under ingen omstendigheder kan tile, at en dob-
ling forvandles til straf,

Eksempler:
Abner Svarer
& ES5 & 962
QKDI106 Q E753
< EK852 < 106
% 63 + KB82
1< (14) D
3Q 40

Svarhiinden har ingen god naturlig melding, for 2 « eller
2 ville love en bedre farve, og 1 ut er misvisende uden
sparhold. Her udtrykker Sputnikdoblingen det hele i én
melding, og meldeforlgbet fortsetter naturligt.



Abner Svarer

& E63 » 742
QKD1073 P B6

< E1095 < D64
% 10 % EB972
19 (24%) pas

D pas

Svarhanden er afskaret fra at strafdoble 2 e, hvis parret
anvender Sputnikdoblingen, og s@tter sig pd lur i hib om,
at Abningshinden kan gendbne med en dobling. Abner har
velegnede vardier til modspil og velger at doble fremfor
at melde 2 <>, og da svarhdnden kan forvandle doblingen
til straf, sidder modparten i felden.

Da svarhinden ngdvendigvis ogsdé ma passe i fgrste
melderunde pi meget svage hznder, kan der nemt opstd
etiske problemer omkring konventionen, idet de to spillere
i et makkerpar — bevidst eller ubevidst — lerer at kende
forskel pd den svage pas og pd den stzrke pas, der gerne
vil forvandle en oplysningsdobling til straf og som miske
afgives efter en vis tgven. For at undgd beskyldninger for
darlig etik kan det vare hensigtsmassigt at betragte passen
som 100 procent krav, men det er naturligvis ikke ufarligt,
hvis modstanderne forstir at ligge pa lur.

‘Stayman med slemforseg.
Svaret 2 < til abning 1 ut er altid et slemforsgg. Abner
viser sin hind séledes:
2 @ eller 2 © viser lengde i farven og ellers normal.
3 & og 3 viser femfarve med maksimum,
3 & viser to majorfirfarver med minimum.
3 < viser to majorfirfarver med maksimum.
2 ut viser minimum og ingen majorfirfarve.
3 ut viser maksimum og ingen majorfirfarve.
Af denne konvention sluttes modsztningsvis, at hvis sva-
rer melder 2 *¢ ovenpé &bning 1 ut (szdvanlig Stayman), er
han ikke sleminteresseret.
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SCHENKEN
Systemet er konstrueret af Howard B. Schenken, USA,
som et svar pa de italienske verdensmestres systemer, og
det er det fgrste amerikanske system, som bygger pd en
sterk klgr (hvis man ser bort fra Vanderbilts system fra
trediverne). Schenken er nu i hgj grad fortreengt af et an-
det amerikansk system med sterk klgr, Precision-systemet

(s. d.).

Abning 1 &,
Kunstig, rundekrav, viser minimum 17 hfp.
a) 19-22 p og jevn fordeling. ;
b) 17 hfp eller mere og noget ujevn fordeling.
c) 14 p eller mere og staerk seksfarve eller en tofarvet
hand.

Svar pd I ¥,

1 < — negativ, kunstig melding, som viser mindre end 9 p
(11/5 HS). Ethvert andet svar er positivi og gamekrav.

190, 1@, 24, 2<: paturlige, positive svar, som viser
mindst 9 p (1*/2 HS), femfarve eller lzngere (eller en
meget sterk firfarve).

Et hgjere farvesvar — viser en solid eller nasten solid farve.

lut — 9-11 hp og jmvn fordeling.

2ut — 12-13 hp og jevn fordeling.

Efter modpartens indmelding (til og med 2 &) — dobler er
positiv og kraever, at dbner melder.

Genmelding af dbner efter svaret 1 <.
Melding uden spring — mi passes ud.
Springmelding i farve — krav for endnu en runde.
lut — 19-20 hp, jevn fordeling.
2ut — 21-22 hp, jevn fordeling.

Abning 1 ut.
16-18 hp, jevn fordeling. Staymankonventionen anven-
des ogsd direkte efter en sansgenmelding fra abneren,
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Abning 1 ¢, 10 eller 1. &,
Limitmelding, som viser 12—16 p.

Svar.
Pas — 8 p eller mindre. Game er usandsynlig.
Enkeltstgtte — konstruktiv, 8-11 p.
Springstgtte — 12-13 p, opmuntrende, ikke krav.
Spring til game i Abningsfarven — sld-ud, minimum fire
trumfer og 11-14 p (hovedsagelig fp).
1ut — 9=11 p, konstruktiv,
2 ut — opmuntrende, ikke krav, 12-13 p, jevn fordeling
med hold i umeldte farver.
3 ut — 14-15 hp.
1-over-1 — konstruktiv, viser minimum 8 p.
2-over-1 — minimum 10 p (evt. 7-8 og god seksfarve).
Spring i ny farve — mildt slemforsgg, minimum 15 p.

Abning 2 #.
11-15 p, seksfarve eller lengere (eller god femfarve).
Svaret 2 ut eller spring i ny farve er krav.

Abning 3 k.
Solid klgrfarve (normalt seks- eller syvfarve) og hgjst 4 p
udenfor klgrfarven.

Abning 2 {.
Abning 2 ¢ er systemets sterkeste. Den er kunstig og
krav — med én undtagelse gamekrav.
a) en sanshind med minimum 23 hp.
b) en ghende eller nesten giende langfarve — gamekrav.

Svarer skal vise sine esser (2 © — intet es, 2ut — QE,
2é —&FE 3& — &E 3<% — < E. Enkeltspring — esset
i springfarven og et es i en lavere farve. Dobbeltspring —
tre esser).
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Abners genmelding.
2ut (ovenpd 2 P) — 2325 hp og jevn fordeling (eneste
tilfzlde, hvor der kan stoppes inden game).
3 ut — 26-27 hp og jevn fordeling,
Laveste genmelding beder svarer vise konger, derpid damer.
Laveste genmelding i ruder beder svarer vise sit nasthgje-
ste es.

Valgfri meldinger.

Abning 2 ut viser solid minorfarve, 7-8 spillestik (17-20
hp) og mindst D-x i hver sidefarve.

Abning 3 ut — som 2 ut, men 8-9 spillestik og 17-22 hp.

Abning 2 og 2 & — svag Abning, god seksfarve og
8-12 p.

Svage springindmeldinger med styrke som svage todb-
ninger.

SUPER-PRECISION
En videreudvikling af Precision-systemet (s, d.) foretaget
af Benito Garozzo og andre af de bergmte spillere fra det
italienske Bla Hold.
Systemet indeholder mange specialiserede meldinger og
spgrgesekvenser, Det adskiller sig fra Precision-systemet pa
disse omrader:

Abning I < lover ikke mere end doubleton i ruder og
styrken er sanket til 11-15 hp. Siledes dbnes balancerede
haender med 11-12 hp med 1 <> i hib om at vinde et del-
regnskab pd hender, der er for svage til at &bne med 1 ut.
Sanshander i intervallet 13—15 med begge majorfarver 4b-
nes ogsd med 1 <> i stedet for med 1 ut. Der er endvidere
tendens til ikke at 4bne med 2 «, hvis klgrfarven er tynd,
og abningsmeldingen er i si fald 1 <.

Svaret 1 ut til 1 % er udvidet til 8—13 hp, mens svaret
2 ut viser 14 hp eller mere. Svaret 3 ut lover en giende
syvfarve med eller uden en stopper ved siden af,
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Efter indmelding over I ¥ vises kontroller (E = 2 kon-
troller, K = 1 kontrol). Indmelding pa ettrinet: Dobler =
6 hp eller mere og 0-2 kontroller; 1 ut = 3 kontroller og
en stopper; 2 ¢» = 3 kontroller uden stopper; 2 ¢ = 4
kontroller; 2 ut = 5 eller flere kontroller, Indmelding pa to-
trinet: Dobler = op til 3 kontroller, balanceret hind; 2 ut
= 3-4 kontroller med en stopper; overmelding i indmel-
dingsfarven = 5 kontroller eller mere.

Abning 2 < viser fordelingen 4-3-1-5, 3-4-1-5, 4-4-0-5
eller 4-4-1-4, Svaret 2 ut er en sggemelding, der beder b-
ningshinden beskrive sin fordeling og styrke.

Den super usedvanlige positive. En speciel svarmetode
for positive haender med fordelingen 4-4-4-1 over dbnings-
meldingen 1 #*. Spring til 3 % viser en sort singleton og
minimumsveerdier, mens spring til 3 < viser en r¢d single-
ton og minimumsvardier. Abningshdndens melding i 3 <
eller 3 © spgrger, hvor singletonen er, og farste trin viser
en minorsingleton, andet trin en majorsingleton. Med maxi-
mum springer svarhinden ikke til 3% og 3 <>, men til
30, 38, 44 eller 4 <, idet den velger farven under
singletonen.

Systemet indeholder en rakke forskellige typer spgrge-
meldinger, som har navn efter det graske alfabet,

Alfa-stgttespprgemeldinger. Efter positivt svar pi dbnin-
gen 1 ¢+ spgrger melding i ny farve fra abner om stgtte til
dbners farve. D-x-x eller bedre regnes som stgtte, og 0-2
kontroller (E = 2 kontroller, K = 1 kontrol) regnes som
minimum, mens 4 eller flere kontroller regnes som maxi-
mum; 3 kontroller kan g pi begge kategorier. Svarene af-
gives i trin:

1. trin = Ingen stgtte, min,

2. trin = Ingen stgtte, max.

3. trin = Stg@tte, min.
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4. trin = Stgtte, max,
5. trin = Firkortsstgtte, max.

Beta-farvespgrgemeldinger. Efter det negative svar 1<
til 1 ¢ spgrger et spring fra Abner til 2 eller 2 & om
svarhandens st@tte i denne farve. Svarene fglger ngje Beta-
spgrgemeldingerne i Romer-systemet (s. d.).

Gamma-trumjfspgrgemeldinger. Efter et positivt svar til
1 #s-3bningen spgrger en omgdende stgttemelding i svar-
handens farve om styrke og lengde i farven. Svarene fglger
reglerne fra Precision-systemet (s. d.). Gamma-spgrgemel-
dingen kan ogsi forekomme senere i meldeforlgbet,

Delta-farvespgrgemeldinger. Efter et positivt sanssvar
til 1 #e-abningen spgrger Abner med et spring i farve om
svarhdndens lengde og honngrer i farven. Svarene afgives
i trin:

1. trin = to eller tre kort, ingen tophonngrer.
2. trin = tophonngr anden.

3. trin = tophonngr tredie.

4. trin = tophonngr fjerde.

5. trin = to tophonngrer anden eller tredie.
6. trin = to tophonngrer fjerde.

Kontrolspgrgemeldinger, Se Precision-systemet.

Super-precision gennemgér ofte mndringer af mere eller
mindre vesentlig betydning, nir italienerne opdager svag-
heder i systemet, si det, der er god latin den ene dag, kan
vaere nygresk den nzste.

AALBORG-KLOR-SYSTEMET

Systemet er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 170 af Bgrge
Hgst/Bgrge Nielsen og i en bog af Chr, Brokholm.

Abning 1+, der er rundekrav, viser infet specielt om
farven og styrken. Om fordelingen vises: ikke femfarve i
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spar, hjerter eller ruder. Reversmeldingen viser den sidst
meldte farve som den lengste (min. steerk femfarve). Svarer
skal med under 11/ HS afmelde 1 <.

Andre abninger end 1 * er naturlige. Abning 1 og 2 ut
som efter Goren, og der spilles med svage toibninger i spar,
hjerter og ruder. Abning 2 & er gamekrav.
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Meldekonventioner
OFFENSIVE MELDEKONVENTIONER

Abninger i farve.
ABNING 1 TREK | FARVE

Bunden bluffibning, se Kaplan—Sheinwolds system.

Femfarveibning i spar *. Abningsmeldingen 1 4 garante-
rer mindst fem kort i spar, mens der med kun firfarver pi
handen &bnes i den lavestgeldende. Siledes Abnes fordelin-
gen 4-4-3-2 eller 4-4-2-3 med 1 Q, og sparfarven forbliver
umeldt, hvis den ikke introduceres af svarhinden.

Femfarvedbning i spar kan indbygges i naturlige syste-
mer, men medfgrer enkelte ®ndringer:

Efter Abning 1 & skal svarhidnden stgtte med kun tre
smi trumfer og undtagelsesvis med honngr anden. Spring-
stgtte lover dog mindst fire trumfer. Abner skal tilstrabe
ikke at genmelde en femfarve i spar.

Efter abning i minor eller hjerter er enhver firfarve meld-
bar p4 begge hender, medens der stilles krav om fire trum-
fer som direkte stgtte til dbningsfarven, i klgr helst fem
trumfer.

Pi én undtagelse ner viser alle abningsmeldinger zgte
farve, men der stilles intet krav til farvens kvalitet. F. eks.
Abnes

@« E109 99753 ¢EK7 ®«DB7

med 1 ¥ (medmindre man har vedtaget at spille med svag
sans). Undtagelsen er fordelingen 4-3-3-3 med firfarve i
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spar. Her dbnes med |« og meldes 1 @ i naste runde.
Hyvis svarhdnden prafererer til klgr, kan dbner flytte til
svarhindens rgde farve uden at vise tilleg. F.eks. 1 o -
10,16 -2+, 20 = antyder 4-3-3-3 uden at vise tilleg.

Konsekvensen af denne ibningsmetode er, at dbner ved
i anden melderunde at vise en laveregeldende farve garan-
terer mindst fem kort i Abningsfarven. F.eks. 10 - 1 &,
2 = mindst fem hjerter og mindst fire klgr. Hvis &bner
derimod har en sanstype, meldes i anden melderunde sans,
og efter et svar pd totrinet viser 2 ut ikke tillegsstyrke (med
ugarderet doubleton i umeldt farve bgr dbner dog undvige
sansmelding og stgtte eller genmelde eventuel femfarve).
F. eks.

®#KB86 VE1094 <87 #EB7

dbnes med 1 og genmeldes 2 ut efter 2 < fra svarhin-
den, men efter 2 & fra svarhinden stgttes til 3 o,

Livorno 1 <, se Livorno-systemet.

Major femfarveibning *. Abningsmeldingerne 1 & og 1 ©
garanterer mindst fem kort i dbningsfarven, medens andre
hender abnes i leengste minor (evt. sans). Anvendes i visse
moderne systemer, f.eks. Kaplan Sheinwold, Roth-Stone
og Monaco.

Major femfarveibning kan indbygges i naturlige syste-
mer, men medfgrer enkelte @ndringer:

Efter bning i major skal svarhinden stgtte med kun tre
smé trumfer og undtagelsesvis med honngr anden. Spring-
stgtte lover dog mindst fire trumfer. Abner skal tilstrebe
ikke at genmelde en femfarve,

Efter bning i minor er enhver firfarve meldbar pd begge
hander, medens der stilles krav om fire trumfer som direkte
stgtte til dbningsfarven, i klgr dog fem trumfer,

Major femfarvedbning er udfgrligt beskrevet i »Dansk
Bridge« nr. 258-262.
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Sterk, kunstig kler *, se Blue Team Club, Lille Romer
Klgr-systemet, Neapel-systemet dansk version, Precision-
systemet, Romer-systemet og Schenken-systemet,

Vienna 1. Viser efter Rolf Bge: 20-30 wienerpoints
(efter skalaen 7, 5, 3, 1) og jevn fordeling. Ben®gter anden
femfarve end klgr. Svaret 1 <> er afmelding og svaret 1 ut
gamekrav.

Efter Herseth Vienna kan der passes til 1 *, ellers na-
sten identisk med Bge.

ABNING 2 TREK | FARVE
Acols todbninger *. Se Acol-systemet.

Aksel J. Nielsens todbninger med esvisning *. A. J. Niel-
sen). Efter todbning viser svarer med:
2 ut — intet es.
2 treek i farve — esset i den meldte farve.
3ut — 2 esser.
Nar modparten melder ind, viser:
Pas — intet es.
Dobler — esset i den indmeldte farve,
Melding i anden farve — esset i meldefarven.
Overmelding i sans — 2 esser.
Kombineret med Blackwood spgrger 4 ut om konger og
5 ut om damer.

Benjamin (Albert Benjamin, Skotland). Abning 2 % er run-
dekrav (som Acols todibninger i <>, © og #). Abning 2 &
er gamekrav som Acols 2 &+, Abning 2% og 2 # er svag.

Blue Team 2 <*. Led i Blue Team Club-systemet, men kan
ogsd indarbejdes i naturlige systemer. Abningsmeldingen
2 < viser 17-24 p og fordelingen 4-4-4-1 (indtil videre med
ubekendt singleton). Efter ibningsmeldingen er svarhinden
kaptajn, og dens fgrste melding falder indenfor en af fgl-
gende fire kategorier:
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1. @jeblikkelig afmelding. Med en meget svag hand (om-
kring 0-5 p) og tre eller flere spar melder han 2 &, Ab-
ningshénden vil normalt passe, medmindre den har single-
ton spar eller maximum med fire spar. Med singleton spar
melder den 2 ut for at give svarhidnden lejlighed til at vzlge
en af de andre farver. Med maximum og fire spar melder
abningshanden sin singleton.

2. Afvisende svar med hullet langfarve. Med 5-6 p og
en hullet seksfarve melder svarhinden sin farve pé tretri-
net. F. eks.

$®#K107653 ©65 <102 D104

Svaret til 2 <> er 3 #, Abningshidnden passer normalt med
minimum og singleton i den meldte farve, mens den med
maximum kan stgtte til udgang trods den dérlige tilpasning,
f. eks.

D PEK92 ¢EKB7 #EB52

efter 2 < - 3 # stgttes til 4 &, Hvis Abningsh&nden har
zgte stgtte til svarhindens farve, kan der vare slem i kor-
tene, men &bningshinden stgtter kun enkelt i de tilfzlde,
hvor den kan se, at der mangler for meget. Ellers melder
den sin singleton og spgrger derved samtidigt, om svarhin-
den har esset eller kongen i langfarven, og om den har en
singleton pd hinden. Svarene afgives i trin: 1. trin = hver-
ken es eller konge i langfarven, 2. trin = esset eller kon-
gen i langfarven, men ingen singleton, 3. trin = esset eller
kongen i langfarven og en singleton,

3. Opmuntrende svar med en god langfarve. Med 6-7 p
og en seksfarve med tre honngrer i toppen eller to af de tre
tophonngrer melder svarhdnden 2ut. Abner skal nu vise
sin singleton ved at melde farven under den (3 & viser
singleton i klgr), Svarhinden viser herefter sin farve ved at
melde den (efter 3 @ meldes dog 3 ut med langfarve i klgr).
Hvis &bners singleton er i svarhiindens langfarve, passes
normalt med minimum, mens &bner med maximum haver
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til udgang eller melder 3 ut. Hvis &bners singleton er et
andet sted, kan han tage skridt mod slem ved at melde en
sidekontrol, idet han samtidigt kreever, at svarhinden viser
en eventuel singleton, f. eks.

Abner Svarer

® DB86 &5

QP K1075 C EDB8643

¢ E < B65

% EKD4 * 975

26 2ut

3 39 (god seksfarve)
4 &% 4 & (singleton i spar)
6Q

4, 2 Q-relewet. Hvis svarhinden ikke har kort, der pas-
ser til nogen af de ovennavnte svar, melder den 2 Q — det
er altsi den almindeligste svarmelding til 2 <>. Meldingen
er helt kunstig og beder dbner beskrive sin hand:

24 = singleton i en af majorfarverne, 17-20 p.
2 ut = singleton klgr, 17-20 p.

3 % = singleton ruder, 17-20 p.

3 & = singleton hjerter, 21-24 p,

3 Q = singleton spar, 21-24 p.

3 & = singleton kigr, 21-24 p,

3 ut = singleton ruder, 21-24 p.

Efter 2 # er 2 ut fra svarhinden et nyt rele, der besva-
res siledes:

3 & = singleton hjerter.
3 <> = singleton spar, 17-18 p.
3O = singleton spar, 19-20 p.

Hvis dbner har vist minimum uden at have indsnevret
sit pointinterval (ved de direkte 2 ut og 3 se-meldinger el-
ler den indirekte 3 #k-melding), kan svarhinden bede Abner
pracisere sin styrke ved at melde singletonfarven. Abner
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viser styrken i trin — fgrste trin = 17-18 p, andet trin =
19-20 p.

Pa dette tidspunkt, om ikke fgr, kan svarhinden szdvan-
ligvis fastsaette den endelige kontrakt, men hvis den gnsker
at foretage videregiende undersggelser, melder den #bners
singletonfarve. Meldingen spgrger efter kontroller (E = 2
og K = 1), og abner viser sine kontroller i trin:

1. trin = 4 kontroller,
2. trin = 5 kontroller,
3. trin = 6 kontroller.
4. trin = 7 kontroller,
5. trin = 8§ kontroller.

Skalaen galder, hvis &bner har vist styrke i intervallet
17-20. Ligger styrken pid 21-24 p, viser fgrste trin 6 kon-
troller, andet trin 7 kontroller o.s.v.

I tilfelde, hvor svarhinden er interesseret i storeslem,
kan den spgrge efter damer ved endnu en gang at melde
singletonfarven. Antallet af damer vises i trin (ligesom es-
ser og konger ved Blackwood). Et eksempel pi en tilbunds-
giende undersggelse:

Svarer Abner

& E8642 & KD93

Q E86 @ 10

$ 106 < EKDS5

% KD3 % E964

- 215

29 24 (min., singleton i major)
2ut 3 & (singleton i hjerter)
3Q 3é (17-18 p)

4 5# (6 kontroller)

5Q 6 % (2 damer)

Te

Her ville svarer have veret bedre stillet, hvis 5 0 havde
spurgt efter damernes farve, idet han havde kunnet ngjes
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med # D hos makker, men ikke have undveret den til en
storeslem,

Efos 2 ¢ og 2 ut, se Efos-systemet.

Flannery 2 ©. En &bningsmelding, der viser 11-15 p med
fem hjerter og fire spar. Svarene er som ved Flannery 2 <
(se nedenfor) bortset fra, at svarhinden afmelder i hjerter
ved simpelthen at passe.

Flannery 2 <> (William Flannery, USA). En dbningsmelding,
der viser 11-15 p med fem hjerter og fire spar (en forde-
ling og styrke, som ellers er vanskelig at vise i et naturligt
system). Minimumshander bgr indeholde 2'/2 defensivt stik.

Svarene 2 ? og 2 # er afmeldinger, men abningshinden
har lov at heve et trek med maximum og renonce i en
minorfarve. Springsvarene 3 og 3 # er inviterende.
Spring til 4 % og 4 < er overfgringsmeldinger til henholds-
vis 4 Q og 4 &. Hvis svarhinden melder en minorfarve pa
tretrinet, viser 4bningshinden stgtte (mindst E-x, K-x eller
D-x-x), ved at melde 3 ut. Svaret 2 ut efter 2 < er en ge-
nerel spgemelding, og &bner viser med 3 & 2-2 i minor og
11-13 p, med 3 & 2-2 i minor og 14-15 p (eventuelt mel-
des 3 ut med denne fordeling og styrke, men det kraves
da, at en stor del af styrken er koncentreret i de korte
minorfarver). Ellers viser bningshdnden en trefarve i minor
ved at melde den pé tretrinet, og en firfarve i minor ved at
melde den pa firtrinet.

Gorens todbninger *, se Gorens system.

Halles 2 #+. Led i norsk system af Rannik Halle. En kun-
stig ibningsmelding, der er rundekrav og viser en meget
sterk hind med 8-9 spillestik. Afmelding 2 <> med under
1%/2 honngrstik.

Lille Marmic *. Led i den danske version af Neapel-syste-
met, hvor meldingen er ngdvendig til opsamling af de tre-

58



farvede &bningsh@nder, men konventionen kan naturligvis
ogsd indarbejdes i et naturligt system.

Abningsmeldingen 2 < er inspireret af Marmics 2 <& og
2 ¢ (s.d.) og viser en hind med fordelingen 4-4-4-1 eller
5-4-4-0 (svag majorfemfarve tillades) og styrke 11-16 hp.
Svar:

29 = sign off.

2 # = sign off.

2 ut = sggemelding.

3% = sign off.

3 & = giende langfarve uden indkomst.

3 ¢ = udgangskrav med sterk langfarve.

3 & = udgangskrav med stzrk langfarve.

3ut = glende langfarve i kigr uden indkomst.

4 = ¢nske om at spille 4, hvis der er tilpasning.
Svarhinden har derfor endnu en farve at spille i,
idet dbningshdnden med singleton (renonce) i hjer-
ter skal lgbe til 4 # og passe naste melding.

4 & = analog.

5 & = analog, naturligvis med ruder som den anden
farve.

Abningshinden skal normalt passe til de tre sign off-
svar, dog under forudsetning af, at den ikke har singleton
(renonce) i farven. Med singleton (renonce) flytter den til
billigst mulige melding (efter 2 <> - 2 @ flyttes siledes til
2 ut), hvorpa svarhinden normalt fastsztter slutkontrakten.
Med tilpasning til sign off-meldingen og 15-16 hp viser
4bningshanden sin singleton (renonce) ved at melde den
(efter 2 ¢ - 2% viser 2 ut singletonen (renonce) i spar),
hvorved svarhinden fir et godt indtryk af, hvorledes kor-
tene passer sammen og kan fastsatte slutkontrakten — og-
si i en anden farve end den meldte.

Efter sdgemeldingen 2 ut skal &bningshinden vise sin
singleton (renonce) ved at melde farven. Normalt fastsatter
svarhinden herefter kontrakten, men ved at melde en farve
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under udgangsniveau kan svarhdnden fastlegge den pigal-
dende farve som trumf og spgrge om abningshandens styrke
og fordeling. Svarene afgives i trin:

1. trin = singleton, min.
2. trin = singleton, max.
3. trin = renonce, min,
4. trin = renonce, max.

Konventionen er udfgrligt beskrevet af Kirsten Steen
Mgller i »Dansk Bridge« nr. 365-66.

Marmics 2 % og 2 <. Led i det italienske Marmic-system
(MARio Franco-MIChele Giovine, Italien), hvor 2 ¢ vi-
ser fordelingen 4-4-4-1 eller 5-4-4-0 og 11-16 p, medens
2 <> viser 17 hp eller mere, men samme fordeling.

Svarers nermeste hgjere melding beder dbner melde sin
singleton; 2 ut viser renonce, hvorefter 3+ fra svarer
spgrger efter renoncefarven.

Mexikansk 2 <, Abningsmeldingen 2 <> viser en sanshand,
19-21 hp. Se Romex-systemet.

Multi 2 < * (Multicoloured two diamonds). Engelsk kon-
vention, som har vundet stor udbredelse, ikke mindst pd
grund af sin destruktive karakter, der i mange lande (men
ikke herhjemme) har medfgrt forbud mod den i parturne-
ringer.

I sin oprindelige version viser &bningsmeldingen 2 <> en
af fglgende to typer hander:

1. Svag todbning i spar eller hjerter, 7-11 p.

2. Fordelingen 4-4-4-1 med ubekendt singleton, 17—24 p.

Flere varianter er tilfgjet af forskellige systemkonstruk-
tgrer, heriblandt en sanstype med styrke 22-23 p og en
gamekravhand med én eller begge minorfarver (nyeste ver-
sion, som gennemgis nedenfor). Konventionen mister en
del af sin effektivitet ved at skulle omfatte en tredie type,
men det kan sagtens lade sig ggre at erstatte forannzvnte
type 2 med en af de sidstnavnte varianter.
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Indtil andet har vist sig, regner svarhanden med at sidde
overfor type 1 (hvilket den faktisk ggr i ca. 90 procent af
tilfzeldene), og den har fglgende muligheder:

Abner Svarer

20 =

2%

26 =

2ut
3%

e
49

w
<>
I

[l

sign off i Abners farve, hvad end den mitte
vare; dbner flytter til 2 @ med sparfarve.
sign off i spar, men udgangsinviterende i
hjerter; Abner passer med sparfarve, men
melder 3 © eller 4 Y med hjerterfarve.
generel sggemelding,

gamekrav med Kkigrfarve; uden stgtte mel-
der abner sin majorfarve, med stgtte (E-x,
K-x, x-x-x eller bedre) melder han 4 .
I det svenske system »Carrot Club« er
stgttemeldingerne mere raffinerede, idet
laveste rudermelding (her 3 <) viser stgtte
og sparfarve, mens laveste klgrmelding
(her 4 o%) viser stgtte og hjerterfarve, Det
er der imidlertid kun mulighed for, hvis
type 2 kun kan vare en sterk sanshind.
analog med ruderfarve.

inviterende med langfarve i hjerter; abner
kan passe, men accepterer ved at stgtte
eller melde 3 &.

analog med sparfarve.

gnske om at spille udgang i dbners farve;
dbner passer med hjerterfarve og melder
4 & med sparfarve.

Efter svaret 2 ut skal abner beskrive sin hind:
Abner

29
3
3¢
3Q
&

T [

Svarer
2ut

hjerterfarve, ikke minimum.
sparfarve, ikke minimum.

hjerterfarve, minimum styrke, darlig farve.
sparfarve, minimum styrke, dirlig farve.
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Svarhanden kan efter disse oplysninger sztte kontrakten
pa tretrinet i Abners farve, i 3 ut eller pé firtrinet i begge
majorfarver. Hvis den efter meldingerne 3 & og 3 < ¢n-
sker yderligere oplysninger, meldes henholdsvis 3 ¢ og
3 . Det spgrger om, hvad »ikke minimum« bestdr af, og
i trin viser dbningshinden sin styrke og farvekvalitet:

1. trin = god farve, to (af tre) tophonngrer, men mini-
mum styrke.

2. trin = darlig farve, men maximum styrke, 9-11 p.
3. trin = god farve, maximum styrke,
4. trin = E-K-D-x-x-x.

En mnemoteknisk regel hjelper til at huske forskellen
pi fgrste og andet trin: FF-SS, farve fgrst — styrke sidst.

Efter 2< - 29, 2 & kan svarhinden méske alligevel
gjne en chance for udgang, og 2 ut spgrger nu om styrke
og farvekvalitet efter de netop angivne retningslinier, mens
3 & er rent sperrende.

2< - 2 & anvendes ofte som en destruktiv melding pa
f.eks. #72 QK1074 < DB842 & DS5.

Hvis &bner har sparfarve, er 2 @ den korrekte kontrakt,
og hvis dbner har hjerterfarve, ggr det ingenting, at han
melder 4 2, for modparten kan formentlig vinde 4 & og
bliver mdske narret af de tilsyneladende sterke meldinger.

Nar abner har den sterke variant, 4-4-4-1 og 17-24 p,
indledes meldeforlgbet efter 2 <>-bningen som regel med
2 Q eller 2 @ fra makker, og &bner viser nu sin type:

Abner Svarer

2< 20/

2 ut = singleton klgr,

3 & = singleton ruder.

3 <& = singleton hjerter.

3 = singleton spar (efter svaret 2 @ meldes dog 3 &

for at vise denne hénd, idet 3 © ville vare afslag
pad makkers invitation til 4 ),
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Efter denne indledning kan svarhinden ofte fastsette
kontrakten, men abner har lov at have et delregnskab til
udgang, hvis han har 23-24 p. Hvis svarhinden gnsker flere
oplysninger, kan den melde i makkers singletonfarve og
spgrge om styrken i trin:

1. trin = 17-18 p.
2. trin = 19-20 p.
3. trin = 21-22 p.
4, trin = 23-24 p.

Yderligere oplysninger om kontroller og damer fglger
ngdje reglerne fra Blue Team 2 < efter 2 O-relzet (s. d.).

Det hander imidlertid, at svarhinden indleder med en
hgjere melding end 27 og 2 #, f. eks. 2 ut. I si fald fore-
gar visning af type 2 pi &bningshinden et helt niveau
hgjere, Hvis svarhinden herefter spgrger om kontroller
ved at melde singletonfarven, svares pi denne mide:

1. trin = 17-20 p.

2. trin = 21-24 p, 6 kontroller,

3.trin = 21-24 p, 7 kontroller.

0.8.V,

Multi 2 <> forventes udfgrligt beskrevet i »Dansk Bridge«
sommer/efterir 1979,

Nyeste version.

I erkendelse af, at ovennzvnte type 2 kan meldes pa an-
den made og forekommer relativt sjzldent, séledes at hu-
kommelsen belastes uforholdsmessigt meget, har nogle af
de hjemlige toppar i stedet indfgrt type 2 til at vise en
gamekravhind i én eller begge minorfarver.

Svarhéindens fgrste melding @ndres ikke, idet den stadig
skal forestille sig, at den sidder overfor type 1, og abnings-
hénden viser de svage varianter pA samme made som oven-
for. De sterke varianter vises derimod séledes:
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Abner

2ut =

3k =

3¢ =

Svarer

20/8

udgangskrav med begge minorfarver, mindst
5-4, men ofte bedre. Svar: 3 #/$ = god stétte,
men begranset styrke; 3 ©/# = holdvisende,
indtil videre svag; 3 ut = hold i begge major, in-
gen sleminteresse. Hvis svarhiinden efter at have
vist hold med 3 /& stgtter en minorfarve, vises
moderat stgtte, men god hand,

udgangskrav med lang klgrfarve. Svar; 3 &/Q/ @
= holdvisende, indtil videre svag; 3 ut = hold
i de andre farver, ikke sleminteresse; 4 & =
stgtte, ikke serlig sterk; 4 <»/Q/é# = cuebid
med god stgttehidnd. Hvis svarhinden efter at
have vist hold med 3 </Q/# stgtter i klgr, vi-
ses moderat stgtte, men god hind.

analog med lang ruderfarve.

Det bemerkes, at dbners 3 ©/# i anden melderunde er

frigjort til

yderligere speerring med eventuel syvfarve,

Hyvis svarhdnden indleder med 2 ut, viser ibner type 1
som i den oprindelige version, mens visning af type 2 sker

siledes:

Abner  Svarer

2<¢
3ut

4 =
40 =

2ut

udgangskrav med begge minorfarver. Svarhin-
den kan selv tage sleminitiativ, og stgttemeldin-
gerne 4 o/ er stierkere end 5 od/<$.
udgangskrav med klgrfarve.

analog.

Se Forsvar mod Multi 2.

Neapel todbninger. Se Blue Team-systemet og Neapel-sy-
stemet - dansk version.

Precision toibninger. Se Precision-systemet.
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Romerske toabninger. Se Romer-systemet.
Schenkens 2 <. Se Schenkens system.

Staymans 2 <> (Samuel Stayman, USA). Gamekravébning,
som viser en eenfarvet hind med en nasten solid farve. Alle
svar er kontrolvisende.

Svage todbninger (ikke i klgr) *, Abningsmeldingerne 2 &,
2 og 2 < anvendes som rene spzrremeldinger efter reg-
lerne om to og tre stik, Abningshindens styrke bgr vare
koncentreret i sperrefarven, som skal besta af seks eller syv
kort, men der mi ikke vezre points nok til en almindelig
dbningsmelding.

Enkeltstgtte fra svarer er en ren videresparring, me-
dens ny farve og 2 ut er konstruktive meldinger, som er
krav for en runde — se dog McCase.

Konventionen anvendes i flere af de naturlige systemer,
is@er i USA, men krzver, at 2 & reserveres til eneste krav.
Dog er svage toabninger i major fast led i Blue Team Club
og Precision-systemet,

I »Dansk Bridge« nr. 357 har Lida og Johs. Hulgaard
behandlet emnet udfgrligt og systematiseret det videre
meldeforlgb.

Tartan twe bids (Hugh Kelsey, Skotland). Ligesom ved
Multi 2 < er her tale om, at en abningsmelding har to vidt
forskellige betydninger, hvilket ggr det vanskeligt for mod-
parten at komme ind i meldingerne.

Abning 2 < viser enten en normal Acol 2 Q-abning (s.d.)
eller en hind med 5-5 i hjerter og en anden farve. 5-9
points. Rundekrav.

Abning 2 # viser enten en normal Acol 2 #-ibning eller
en hind med 5-5 i hjerter og en anden farve, 5-9 points.
Rundekrav.

Svarhéinden gir i f@grste omgang ud fra, at &bner har den
sterke hind, og svarer siledes:
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Abner Svarer
2% 2é = rele, der benzgter nogen af nedennzvnte
kombinationer.
3 & = trekortsstgtte eller bedre, klgrfarve, posi-
sitiv hand.

3 < = analog.

3Q = trekortsstgtte eller bedre, 5-8 points.
3é& = som 3+ og 3 <.

4 = firkortsstgtte eller bedre, 9-12 points.

Efter svarhandens anvendelse af relzet viser 4bningshén-
den den svage, tofarvede type ved at melde sin anden farve,
mens genmelding 3 & viser Acol todbningen. I de tilfzlde,
hvor svarhinden efter 2 O melder ny farve pd tretrinet,
kan &bner vise den svage type ved at genmelde 3 ©.

Svarskemaet er analogt for dbningsmeldingen 2 @, idet
2 ut dog her er relemeldingen.

2 % som eneste krav*. Denne konvention anvendes i for-
bindelse med svage toibninger og er led i visse naturlige
systemer,

Abningsmeldingen 2 o er absolut krav til udgang (med
én undtagelse) og er normalt baseret pi en eller to sterke
farver, men kan ogsd vise en forholdsvis jevn hind med
meget stor honngrstyrke.

Det negative svar er 2 <, som viser 0-7 p, medens alle
andre svar er positive og viser en god 5-farve eller meget
steerk 4-farve. 2 ut viser 8-10 hp og 3 ut 11-13 hp, begge
med jevn fordeling.

Abner viser i anden melderunde karakteren af sin hind,
Hvis han melder en farve, viser han en hiind af den type,
som i Gorens system dbnes med 2 trak i farven, og svarer
forpligtes til at stgtte med sekundzr trumfstptte, d.v.s. tre
smé eller honngr anden. Hvis abner. springer i farve, viser
han en helt giende farve, der fastlegges som trumf. Svarer
skal sd vise, hvor han har sine verdier.

66



I de tilfzlde, hvor &bner har en sanshand, viser han sin
styrke siledes: 2 ut = 23-24 hp og 3 ut = 25-26 hp.

Kun i ét tilfzlde kan meldingerne standse fgr udgang:
2 ¢ - 2<, 2 ut. Her har svarer lov at passe, hvis han har
0-2 hp. Se »Dansk Bridge« nr. 181.

2 & som tvetydig kravmelding *. Denne konvention an-
vendes i forbindelse med moderne, naturlige systemer, hvor
man gnsker at bevare de stzrke todbninger i alle farver,
men vil begrense de vide sansgrenser for &bningsmeldin-
gerne 2 ut og 3 ut — eller reservere 3 ut-Abningen til at
vise en helt giende minorfarve, chancemeldingen 3 ut (s.d.).

Abningsmeldingen 2 <+ er enten baseret pi en gamekrav-
hind med klgr som den eneste farve (mindst seksfarve)
eller som den lengste farve i en tofarvet hand, f. eks. 54
eller bedre. I disse tilfzlde vises hinden i naste runde ved
en genmelding af klgrfarven (med den ensidige klgrhand)
eller ved melding af den sekundare farve (med den tofar-
vede hind), og der etableres samtidigt udgangskrav.

Men 2 #-3bningen kan samtidigt vise en sanstype med
fordelingsmgnstret 4-3-3-3, 4-4-3-2 eller 5-3-3-2, hvor kler
godt kan vaere en af de korteste farver. Sanstypen vises ved
en sansmelding i neste runde, 2 ut (ikke krav) eller 3 ut.
Intervallerne for disse sansmeldinger kan fastszttes indi-
viduelt og har naturligvis sasmmenhzng med, hvad dbnings-
meldingen 2 ut viser. I de fleste moderne systemer lover
genmeldingen 2 ut 22-24 hp og 3 ut 25-27 hp.

For at give bningshinden mulighed for pé laveste niveau
at vise sin type @ndres svarhindens fgrste meldinger, si-
ledes at 2 < bliver et negativt svar, der viser 0-7 p, mens
2 ut er positivt med 8-10 hp. De gvrige positive svar be-
varer deres oprindelige betydning, idet 3 < dog nu erstatter
det oprindelige 2 <>-svar, mens 3 ut lover 11-13 hp.
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Eksempler:

Abner

&5

Q EKB4

¢ EK

% EKB764
2

2Q

4 ut

6

Svarer

& B1064
@73

< B33
% D982

2
4
5%
pas

Svarhinden melder negativt med 2 <>, og &bner viser sin
sekundeere farve billigt. Svarhinden ved nu, at den sidder
overfor en klgr-hjerterhind, og har takket vere den gode
trumfstgtte og trumfningsverdierne i hjerter tilstraekkeligt
til springpreference i kigr, hvorpd A&bningshinden med
Blackwood sikrer sig, at der ikke er storeslem,

Abner

& EDBY
QP KDI10
O B52
% EKS5
2

2ut

3e

pas

Svarer

& K752
P B865
< 104
% 1072

2<¢

3
46

Abner viser i anden runde en sanshind med 22-24 hp,
og svarhinden s@gemelder med 3 # (som ikke er en klgr-
stgtte, idet Abner ikke har vist kigrfarve).

Konventionen er beskrevet i Jens Boeck/Steffen Steen
Mgller: »Meld moderne, spil moderne bridge«.
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ABNING 3 TRAK | FARVE ELLER HOJERE

Alle farvedbninger fra 3 til 5 trzk er sperrefbninger,
som lover en lang farve og det antal spillestik, der kontrak-
tes for, minus to i zonen og minus tre udenfor zonen.

Kravet til trumffarven er sterkt divergerende. Til major-
farvens top nesten intet krav, til minorfarvens top forlan-
ger Goren to af de tre tophonngrer.

Gambling treibninger. Nir zonestillingen er gunstigst mu-
ligt, d.v.s. man er udenfor zonen med modparten i zonen,
ser mange par helt bort fra reglerne om spillestik og sparre-
&bner, blot hinden har en seksfarve, f. eks.

#76 1074 ¢DB9654 % BS.

Her &bnes med 3 <> — alene for at @gdelegge modpartens
normale udveksling af oplysninger,

Namyats * (Stayman stavet bagfra). Samuel Stayman, USA.
Et af mange navne for en metode til adskillelse af stzrke,
konstruktive 4 O- og 4 #-dbninger og rent spzrrebetonede
ditto. Efter Namyats viser 4 %% og 4 < gode, konstruktive
speerrefibninger i henholdsvis hjerter og spar (ofte af styrke
til en Acol 2-abning), mens 4 0 og 4 & viser en hullet
farve og ringe sidestyrke.

I flere systemer, f. eks. Precision-systemet, lover 4 # og
4 <> ghende farver med et es eller en konge ved siden af.
Svarhandens melding i den mellemliggende farve (4 o+ -
4 & ogog 4 < -4 Q) er et slemforsgg, der opfordrer abner
til at vise sin sidevaerdi.

Verdi-konventionen *, Forskudte spzrremeldinger, baseret
pa gstrigsk idé, udarbejdet i moderne form af Anders
Laustsen og Svend Novrup, Danmark. Ideen er, at efter
makkers sperremelding skal de fleste slutkontrakter spilles
pa den formodet sterkere svarhind.
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Abning 3 %, 3 & og 3 . Viser en normal sperredbning
i farven lige over. Alle svar fglger naturlige meldeprincip-
per.

Abning 3 #. Viser ghende minorfarve uden sidestyrke af
betydning. Svarsystemet kan valges frit.

Abning 3 ut. Viser spzrredbning i ubekendt minor med
et hul i farven. Svaret 4 «¢ er indtil videre et gnske om at
stoppe under udgang. @vrige meldinger er naturlige.

Konventionens ulemper er, at man ikke kan sparreibne
naturligt med 3 &, og at modpartens muligheder for at
udarbejde et effektivt forsvarssystem forgges. Til gengald
er dens fordele, at mange kontrakter kommer pé den sterke
(og ukendte) hand, og at 4 ¥+ og 4 < frigdres til andre for-
mal, f. eks, Namyats (se ovenfor).

Konventionen er beskrevet af Svend Novrup i »Dansk
Bridge« nr. 308 og i Svend Novrup: »Bogen om bridge«.

Abning 4 #» og 4 < som spzrremeldinger i major, se Na-
myats.

Abning 5 trk i major viser en hind med to trumftabere
og ellers ingen tabere. Makker haver meldingerne med en-
ten trumf E, K eller D, og med to trumfhonngrer melder
han storeslem. Meldingen er et levn fra gamle dage og ses
kun i problemturneringer.

Det typiske eksempel i problemturneringer ser f. eks. sa-
ledes ud:

Abner Svarer

& -~ & E64

¢ DB109876432 © -

&= LB

% EKD % 1098765432
59 7 o

pas
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Da svarhianden har sivel # E som < E, ved han, at &b-
ner ved siden af sin ikke-giende hjerterfarve ma have 3-4
tophonngrer i klgr.

Sansébninger.
ABNING 1 UT
Acol, se Acol-systemet om de variable sans’er.
Blue Team Club, se Blue Team Club-systemets 13—17 ut.

Dynamic notrump, se Romex-systemets specielle 1 ut-db-
ning.

Goren, se Gorens system.

Lille Romer Kler, se Lille Romer Klgr-systemet om den
serlige kravabning 1 ut.

Svage sans’er *. Abningsmeldingen 1 ut pi en minimums-
hind er led i enkelte moderne systemer (f. eks. Kaplan-
Sheinwold).

1 ut viser 12-14 hp med fordelingen 4-4-3-2, 5-3-3-2 el-
ler 4-3-3-3, men kan naturligvis ikke love hold i alle far-
ver. Som regel dbnes med den svage sans bide i og uden-
for zonen, men da risikoen for en strafdobling er temmelig
stor, har nogle systemer (f. eks. Acol) havet pointkravet til
15-17 hp i farezonen.

En fglge af den svage sans er, at abningshindens gen-
melding 1 ut viser 15-17 hp, F.eks. 1% — 1O, 1ut =
15-17 hp. Princippet er ikke konsekvent gennemfgrt i alle
systemer — i Johs. Hulgaard/Axel Voigt: »Spil Acol« fin-
des et sertilfelde: 10 - 1 &, 1ut = 12-16 hp.

Woodsons tvetydige sans (William Woodson, USA). Ab-
ningsmeldingen 1 ut viser jeevn fordeling og 10-12 hp eller
16-18 hp. Denne tvetydige behandling skaber naturligvis
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problemer bide for offensiven og defensiven, men konven-
tionens tilhengere mener, at problemerne er stgrst for fjen-
den.

Svaret 2 < til 1 ut beder abner redeggre for sin styrke,
og dbner genmelder sdledes:
2 ¢ eller 2 — 10-12 hp.
2@ eller 2ut — 16 bp.
3¢ — 17-18 hp.

Herefter kan svarer med 3 <> undersgge mulighederne
for en kontrakt i major.

ABNING 2 UT
Goren, se Gorens system,

Romersk 2 nt, se Romer-systemets specielle 2 ut-ibning ba-
seret pd mindst fem ruder og mindst fire klgr.

2 ut-dbning til minor. Primitiv amerikansk konvention,
hvor &bningsmeldingen 2 ut lover mindst 5-5 i minorfar-
verne, 14-16 hp i zonen og 10-13 udenfor zonen med styr-
ken koncentreret i minorfarverne, Svarhindens meldinger
i minor er alle sign off eller sperrende, mens 3 og 3 &
er inviterende med langfarve. Eneste slemkonventionelle
svarmelding er 4 ut (Blackwood).

ABNING 3UT
Goren, se Gorens system.

Chancemeldingen 3 ut®. Kun sjzldent er en hind si stzrk,
at den kan &bne med 3 ut pi 25-27 hp, og de fleste sy-
stemforfattere har derfor set sig om efter en anden anven-
delse for abningsmeldingen 3 ut. Resultatet er blevet, at
3 ut mange steder benyttes som en chancemelding baseret
pa en lang, helt solid minorfarve.

I Acol stilledes oprindeligt krav om nogen sidestyrke hos
abner, men da dette gav svarer for mange problemer, @n-
dredes kravet til et forbud. 3 ut lover nu en giende minor-
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farve pd normalt syv kort uden styrke i nogen af sidefar-
verne, d.v.s. maximalt en konge ved siden af den giende
farve.

Herefter mé svarer tage det fulde ansvar for slutkon-
trakten, Hvis han har hold i alle farver, kan han passe,
men mé ellers melde 4 & eller 5+, som &bner flytter til
ruder, hvis det er hans farve.

Svarene 4 © og 4 # anvendes normalt i naturlig betyd-
ning, medens 4 <> i mange systemer bruges for at fi &bner
til at vise en singleton eller konge i en sidefarve.

I »Dansk Bridge« nr. 274 har Steffen Steen Mgller an-
befalet dette svarsystem:

4% = gnske om at spille under udgang i abningshandens
farve.

4 & = overfdring til 4 Q,

4 © = spgrger om kontrol i hjerter.

4 & = spgrger om kontrol i spar.

4 ut = spgrger om kontrol i »den anden« minorfarve.

5 = ¢nske om at spille udgang i &bningshindens
farve.

6% = gnske om at spille lilleslem i Abningshindens
farve.

7% = ¢gnske om at spille storeslem i dbningshdndens
farve.

Efter 3 ut - 4 ¢, 4 © kan svarhiinden passe med lang-
farve i hjerter og flytte til 4 @ med langfarve i spar.

Efter spgrgemeldingerne 4 ¢, 4 @ og 4 ut melder &b-
ningshinden 5 trak i sin farve, hvis han ikke har kontrol,
springer til 6 trzk i sin farve med andenkontrol og hzver
spgrgefarven ét trek med renonce (4 ut haves til 5 ut).

I et alternativt svarsystem er 4 © og 4 & naturlige mel-
dinger, mens 4 ut opfordrer til slem med ekstra lengde i
minorfarven. 4 < spgrger efter laveste sidekontrol. I sit
fgrste svar kan Abningshdnden ikke vise forskel pi fgrste-
og andenkontrol, men melder blot kontrolfarven, i minor
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ved at vise trumffarven. Uden kontrol meldes 4 ut (forde-
lingen 7-2-2-2), hvilket muligggr slutkontrakten 4 ut. Hvis
svarhdnden er interesseret i en mulig ekstrakontrol, melder
den farven lige over Abners viste kontrol (4 @ eller 4 ut).
Hvis svarhinden er interesseret i, om abners kontrol er en
renonce, viser den dette med 5 ut, som beder ibner melde
storeslem med renonce,

3 ut som spzrremelding i miner. Anvendes af mange
udenlandske eksperter for at fi plads til abningsmeldinger-
ne 4 #+ og 4 < til at vise sterke sparredbninger i henholds-
vis 4 Q og 4 & (se Namyats). 3 ut viser en ubekendt minor-
langfarve med et eller flere huller (se dog Verdi-konven-
tionen, som kun tillader ét hul). Alle svarmeldinger er na-
turlige, bortset fra 4 <», der viser generel sleminteresse.

ABNING 4 UT, 5UT OG 6 UT

Ifglge Culbertson viser abning 4 ut fordeling 4-3-3-3 og
ti sikre stik uden trumf. Svarer haver meldingen 1 trzk
for hvert es, konge og dame, han har.

Abning 5 ut viser pA samme méde elleve sikre stik, og
igen haver svarer 1 tr&k for hvert es, konge og dame.

Abning 6 ut viser tolv sikre stik, og svarer melder 7 ut
med et es, en konge eller en dame.

Sanssvarkonventioner.

Alexander. 3 #+ er spgemelding efter majorfarver, bade
for Abner og svarer.

Baron* (Leo Baron, Rodesia). Efter #&bningsmeldingen
1 ut er 2 ut fra svarhdnden sggemelding efter alle firfarver.
Farverne vises fra neden p& begge hander, indtil en tilpas-
ning findes.

Mere kendt er Baron-konventionen efter 2 ut-dbninger.
Her indledes sggemeldingerne fra svarhinden med 3 #», der
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beder &bningshdnden melde sin laveste firfarve (med kigr
som eneste firfarve meldes 3 ut). Makkerparret viser her-
efter eventuelt flere farver pa tretrinet, indtil en 4—4 tilpas-
ning er fundet. I modsat fald stopper parret normalt i en
sanskontrakt, men forskellige eksperter har arbejdet videre
med konventionen og indfgrt, at svarhdnden kan vise fem-
farver pa firtrinet, f. eks. 2 ut- 3 ¢, 3 & - 4 { = femfarve,
fordi &bner har benegtet fire ruder. Ligesidan 2 ut - 3 ¢,
3$-390,3@ - 4% = femfarve, fordi dbner ikke kan
have fire klgr. Derimod er denne sekvens tvivisom: 2 ut -
3, 3@ - 4%; dbner kan have 44 i de sorte farver, og
nogle par spiller med, at 4 % her kun viser firfarve.

Cotter * (Pat Cotter, England). En staerkt udviklet og i vide
hjemlige kredse populer sanskonvention. Svarhindens mel-
dinger har fglgende betydning:
2 % = kommando til Abner om at melde 2 <>. Svarer kan
nu melde pas, 2, 2 & eller 3 « som sign off, me-
dens 2 ut og 3 < viser seksfarve i henholdsvis klgr og
ruder. Seksfarven skal indeholde to af de tre tophonng-
rer. Hvis svarer i stedet melder 3 < eller 3 &, invite-
rer han til udgang med en seksfarve, et es og en single-
ton.

2 ¢ = sggemelding efter majorfarver. Svarer garanterer
selv mindst én firfarve i major (i konventionens op-
rindelige form kunne han dog ved at f@lge op med en
klgrmelding vise en ruder—klgr hind, men moderne
eksperter er giet bort fra dette). Efter 2 < vises db-
ningshinden sdledes: 20 og 2 & = firfarve. 2 ut =
min. uden majorfarve. 3 ut = max. uden majorfarve.
Ogsé her har moderne eksperter @ndret pd konventio-
nen for s& vidt angir maximumssvaret 3 ut, der sztter
svarhinden i en gettesituation, hvis den har 54 eller
4-5 i majorfarverne og kun gnsker at passere 3 ut,
safremt der findes en 5-3 tilpasning, ligesom man har
¢gnsket at udnytte tretrinet bedre. En moderne skala
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for visning af maximumssans’er ser séiledes ud: 3 ** og
3 ¢ = stzrk fir- eller femfarve, men ingen majorfir-
farve (nu kan svarer melde en eventuel majorfemfarve
for at spge 5-3 tilpasning). 3 ¥ og 3 # = femfarve.
3 ut = 3-3 i major, ingen sterk minorfarve.

2 og 2 & = rundekrav med mindst femfarve, Abner viser
sin stgtte efter fglgende regler: 2 ut = doubleton og
min. 3ut = doubleton og max. Enkeltstgtte = tre
trumfer og min. Dobbeltstgtte = fire trumfer og min.
Ny farve = tre trumfer og max. Spring i ny farve =
fire trumfer og max.

2 ut = naturlig melding.

3eb, 3,30 og 34 — meget sterk slemsggende hand.
Abner bgr stdtte med det samme p# doubleton honngr
eller tre smi.

Konventionen er udfgrligt beskrevet i »Dansk Bridges
nr. 163 af Kaj Tarp og i Johs. Hulgaard/Axel Voigt: »Spil
Acolk,

Se ogsi Arhus-konventionen,

4

Dobbelt Stayman* (Two-Way Stayman). En udvidelse af
Stayman-konventionen (s. d.), blandt andet fast led i Super-
precision.

2 % er som sedvanlig en spgemelding efter ibning 1 ut,
men svarhinden md ikke vere sd sterk, at den med rime-
lighed kan se udgang. Svarene er ogsi lidt anderledes end
ved gammeldags Stayman, idet sanshdnden ikke ma melde
2 ut for at vise maximum, men udelukkende skal holde sig
til svarene 2 <>, 2 ¥ og 2 &, hvoraf 2 < blot benagter en
majorfarve.

2 < er til gengeld en sterk sggemelding, der garanterer
udgang, og svarhinden er sdledes afskéret fra at kunne
melde 2 <> som sign off med langfarve i ruder. Svarene til
2 < er som s®dvanlig 2 og 2 @ med den pigzldende
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majorfarve, mens 2 ut benmgter majorfirfarve og minor-
femfarve, idet 3 & og 3 < viser femfarve.
Eksempler pa anvendelse af Dobbelt Stayman:

®#DO52 OB32 76542 2

Meld 2 #+ efter makkers sansdbning og sig pas til ethvert
svar. Selv 2 @ eller 2 <> p& kun syv trumfer vil vere bedre
end 1ut.

#E42 ODB103 D652 54

Meld 2 «» og stgt 2  til 3 O (inviterende). Flyt derimod
2 & og 2 <> til 2ut (inviterende). Der er her forudsat en
sansdbning pa 15-17 hp.

@#KD74 Q7 ¢KD9 +EB1093

Meld 2 < og gi mod slem, hvis dbningshinden melder
2, 3 cller 3 <, idet trumffarven si straks er fundet.
Hvis dbner derimod svarer 2 eller 2 ut, meldes 3 #,
som viser klgrfarve.

Man skal bemarke, at svarhdndens sign off i minor med
en svag hind og langfarve foregir via 2 .

Nogle eksperter lader springene til 3 &+ og 3 < direkte
efter sanséibningen veere sign off, mens meldeforlgb ind-
ledt med 2 # fulgt af 3 # eller 3 < viser langfarve og in-
viterer til udgang. Dette kreever en seraftale med makker.

Konventionen er behandlet af Kaj Tarp i »Dansk Bridge«
nr. 316 og i Jens Boeck/Steffen Steen Mgller: »Meld mo-
derne, spil moderne bridge«.

Donnerup-konventionen (Per Donnerup). Esvisning efter
svage sansibninger pd 12-14 hp. Se sDansk Bridge« nr.
176.

Efter abning 1 ut fastlegger direkte spring til 3 trzk i
farve den meldte farve som trumf og spgrger om &bners
antal esser, Farven (ogsd sans) lige over viser et es, naste
farve to esser o.s.v. Har dbner intet es, hever han trumf-
farven et traek.
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Derefter spgrges pi lignende made om antal konger ved
at melde farven lige over svarfarven.

Nér &bner har vist esser og konger, er en fglgende farve-
melding udenfor trumffarven spgrgemelding om 3. omgangs
kontrol i spgrgefarven, der vises med laveste sanssvar. La-
vest mulige tilbagemelding til trumffarven er afvisning.

Efos’ sans-konvention. Svarer kan ved hjelp af denne kon-
vention fi klarlagt dbners fuldstzndige fordeling. Svarers
fgrste melding har fglgende betydning:

2 # = sggemelding efter majorfarver.

2 $» = overfgringsmelding (s. d.) til hjerter (og Klgr).
2Q = overfgringsmelding til spar (og ruder).

2 & = sgger bedste minorfarve.

Meldingerne 2 ut og 3 ut er naturlige, medens farvemel-
dinger pa tretrinet er sleminvitationer.

Efter 2 #0 viser dbningshinden styrke og fordeling sile-
des:

2< = ingen majorfarve, min.
2 = hjerterfarve.

2 & = sparfarve.

2 ut = 4-4 i major, min.

3¢ = ingen majorfarve, max.
3 < = 2-2 i major, max.
39 = 2-5 i major, max.

3 & = 5-2 i major, max.

3 ut = 4-4 i major, max.

Nér dbningshdnden har svaret 2 <, 2 Q eller 2 #, kan
svarhinden med 3 # sgge den ngjagtige majorfordeling og
derpé med 4 #» den totale fordeling. Efter 2 < og 2 # sgger
svarhdnden med 3 <> den ngjagtige styrke. Efter 2 ut og
3 ut sgger svarhinden med en klgrmelding den totale for-
deling, mens melding i ruder og hjerter er overfgring til
henholdsvis hjerter og spar for at lazgge slutkontrakten over
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pé sanshinden. Efter 3 # er 3 < fra svarhinden sp@rgsmél
om majorfordelingen.
Nogle eksempler pd sggemeldinger indledt med 2 #:

Abner Svarer

& E54 & K8632
QK5 P EB84
< EK6 < D5

% K9864 & 107
1ut 2

3 3%

3 44

3 & benzgter majorfarver og viser maximum, 3 # viser
3-2 i majorfarverne.

Abner Svarer

® DB6 ® 7

QC EDG63 P K54

L K2 < EDB873
# KB64 # ED102
1ut 24

29 3o

& 4 &

4 < 4 ut

miked 6 %

2 viser firfarve, 3 @ viser trefarve, 4 <> viser 2-4 i
minorfarverne, og 4 ut er Blackwood.

Overfgringsmeldingerne 2 <> og 2 © direkte efter sans-
abningen bruges pi sével sterke, mellemsterke som svage
hander. F. eks.

@#K107532 OB £ 1074 =764

Efter abning 1 ut (15-17 hp) melder denne hind 2 © og
passer til den automatiske 2 é-melding fra makker.

@#KD10753 OB <B107 #764
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Igen svares 2 Q til 1 ut, men nu haeves 2 & til 3 & (in-
viterende med mindst seksfarve).

®#KDI10753 OB <$E107 764

Her overfgres til 2 @ og haves til 4 &,

I modsztning til andre konventioner med overfgrings-
meldinger har Efos dobbeltoverfgringer. Med en svag hind
og langfarve i klgr kan svarhénden siledes kun ni slutkon-
trakten 3 & ved fgrst at overfgre med 2 <> til 2  og der-
efter med 2 @ overfgre til 3 &%. P4 samme mide sker over-
foring til 3G via1ut-29, 26 -3, 3 &,

Flint * (Jeremy Flint, England), Anvendes efter Abningsmel-
dingen 2 ut for at kunne standse i 3 ¢ eller 3 # med en
hablgs hind. Svarer melder 3 <>, som beder abner melde
3 ©, hvorpi fglger pas eller 3 #. Hvis abner har en hind
med supertilpasning til hjerter, kan han melde 3 &, som
svarer flytter til 4 < eller lader std afhzngigt af, hvilken
farve han har, Med supertilpasning til spar melder dbner
blot 3 © og hzver en eventuel 3 #-melding til 4 #: 2 ut -
35,30 -3, 46, Med supertilpasning til begge major-
farver undgir dbner helt at melde major pi tretrinet og
svarer 3 ut, som svarhdnden derpa flytter til sin majorfarve.

Ved supertilpasning forsts i disse tilfzelde maximum, fir-
kortsst@tte og eventuelt en trumfningsvaerdi (en doubleton).
F. eks.

@#KD54 QE7 ¢EK74 +EDS8

Supertilpasning til spar, men naturligvis ikke til hjerter.

Nogle eksperter undviger svaret 3 ut til 3 <> med super-
fit til begge majorfarver og melder i stedet 4 2, som svar-
hinden flytter til 4 &, hvis den har en sparfarve. Derved
kommer slutkontrakten i halvdelen af tilfzldene pid den
steerke hénd, idet konventionens store svaghed i gvrigt er,
at svarhinden kommer til at spille de fleste udgangskon-
trakter i major.

Svaret 3 <> benyttes ogsa til at vise en ruderfarve, hvil-
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ket afslgres i naste melderunde, ved at svarhanden melder
3 ut eller en minorfarve pa firtrinet:

Abner Svarer

2ut I

3Q 3 ut = ruderfemfarve, mild sleminteresse.
Abner Svarer

2 ut 3¢

3 4 & = ruder—klgr hand, sleminteresse.

Flints 3 ¢, sammenlign med Flint ovenfor.

En ulempe ved Flint-konventionen er, at der ikke kan
standses i 3 <. Problemet kan Igses af Flints 3 ¢k, der efter
dbningsmeldingen 2 ut kommanderer &bner til at melde
3 <. Svarhénden kan herefter passe med langfarve i ruder
og en svag hind eller melde en majorfarve med samme
betydning. Svaret 3 <> til 2 ut er efter denne konvention
en sggemelding efter majorfirfarver.

Gladiator. Nasten parallel til Cotter (s. d.), dog er svaret
2 < krav til udgang.

Jacoby * (Oswald Jacoby, USA). Kompleks af overfgrings-
meldinger efter 1 ut-Abninger med det hovedformil at ggre
den formodet stzrkere Abningshind til spilfgrer i flest
mulige spil. I sin oprindelige form anvendtes konventionen
kun til majorfarverne:

1ut-2< = overfgring til 2 ©.

1ut-29Q = overfgring til 2 &,

Hvis fjenden dobler overfgringsmeldingen, er dbner fri-
taget for at melde, og frivillig accept af overfgrslen viser
@gte stgtte, mens redobling viser stor styrke i overfgrings-
farven og foreslir svarhinden at spille den redoblede kon-
trakt.
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Svarhdndens videre meldinger,
Efter overfgrslen har svarhinden forskellige muligheder:

#DI0753 V65 ¢$D963 102
Svarhinden overfgrer med 2 Q til 2 & og passer.
#D10753 QES5 ¢D9%6 ##B102

Svarhiinden overfgrer med 2 < til 2 # og melder 2 ut
(under forudsetning af, at 1 ut viser 15-17 hp). Meldingen
er inviterende til udgang og viser femfarve i spar, balance-
ret hand og 9-10 hp. Uden god spartilpasning melder &b-
ner 3 ut eller pas afhzngigt af sin styrke, og med god spar-
tilpasning melder han 4 & eller 3 & alt efter styrken.

®E5 OKDI1075 D96 »B102

Svarhinden overfgrer med 2 ¢ til 2 og melder 3 ut,
som viser femfarve i hjerter, balanceret hind og styrke til
udgang, Abner velger herefter mellem 3 ut og 4 .

&#DI107 QPE97543 ¢ 9 D74

Svarhinden overfgrer med 2 <> til 29 og melder 3 .
Det viser seksfarve, men er kun inviterende til udgang.
Abningshindens valg stir herefter (normalt kun) mellem
pas og 4 7. Med lidt mere styrke springer svarhinden selv
til 4 ¢ efter overf@rslen.

Hvis svarhdnden efter overfgrslen melder ny farve, er
det en mgte farve og udgangskrav efter Jacoby-konventio-
nen: 1ut -2, 2é -3, Abner fir valget mellem ud-
gang i spar, hjerter eller sans, og ngjes han for eksempel
med at melde 3 &, skal svarhinden melde igen.

Abningshindens muligheder,
Abningshinden adlyder normalt ordren om overfgrslen
til 2 eller 2 #, men med supertilpasning har den lov at
spring-»stgtte«. F. eks.

®#KB75 QE5 ¢KD84 #EI106
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Denne hind abner med 1 ut, og svarhinden overfgrer
med 2 <) til 2 @, Abner har imidlertid ekstraordinzr god
stgtte og springer til 3 . I visse tilflde kan svarhinden
herefter melde udgang pé en hind, der ellers ikke var staerk
nok til at invitere pa, f. eks,

#D9842 V764 CEI07 72

Konventionen er velegnet til kombination med Stayrman
(s. d.) og kan anvendes efter 2 ut-abninger.

Jacoby til minor, se ogsd Jacoby ovenfor. Udbygning af
den oprindelige Jacoby-konvention, findes i to versioner:

Som sign off. Svarmeldingerne 2.4 og 3 e til dbnings-
meldingen 1 ut er overfgring til henholdsvis 3 & og 3 <,
hvortil svarhinden normalt vil passe, idet den typisk har
en svag hind med en seks- eller syvfarve i minor.

Melder svarhinden imidlertid igen, viser den en langt
stzrkere hind med mild sleminteresse i den minorfarve, der
er overfdrt til,

Som slemforsgg. Svarmeldingen 2 & til &bningsmeldin-
gen 1 ut viser lengde i begge minorfarver, normalt mindst
5—4 eller 4-5. Abningshénden viser med 3 <> eller 3 ¢, at
den har den pigzldende farve, og med 3 <, at den har
begge minorfarver. Uden firfarve (femfarve) i minor mel-
der dbningshinden 3 ut med de fleste verdier koncentreret
i .major, men 2 ut med god styrke i minor, f. eks.

@EKI10 QEK76 K95 #1094
Trods maximum bgr dbningshinden advare siledes: 1 ut
-2@, 3ut.
#EK76 ©1094 ¢KB6 #KD4

Her er styrken godt placeret, og &bningshinden accepte-
rer slemmuligheden ved at melde 2 ut, der giver parret
plads til at mangvrere i anden melderunde.

Hyvis svarhinden melder en majorfarve, viser den single-
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ton eller renonce i farven. Renonce kan i den fglgende
melderunde vises med endnu en melding i farven, men
i gvrigt fortsettes meldingerne normalt.

Kivi, se Tarps 4 <.

Lebensohl (George Boechm, USA). En konvention, der tra-
der i funktion, nir modparten melder ind efter 1 ut-Abnin-
ger. Der skelnes mellem naturlige og konventionelle ind-
meldinger og indmeldinger pd to- og tretfrinet.

Efter en naturlig indmelding pd totrinet har svarhéndens
meldinger denne betydning: dobler er straf, melding pa to-
trinet er konkurrerende, mens melding pa tretrinet er krav.
2 ut tvinger ibner til at melde 3 #, hvortil svarhinden pas-
ser med en svag hind og langfarve i kigr eller melder en
langfarve som sign off, dog er meldingen inviterende, hvis
farven ligger over indmeldingsfarven. Hvis svarhanden efter
3 % melder fjendens farve, viser den, at den har den anden
majorfarve (eller begge), og lover stopper i fjendens farve,
og hvis den melder 3 ut efter 3 ¢, lover den ligeledes en
stopper. Melder svarhdnden derimod 3 ut direkte efter ind-
meldingen, benzgter den en stopper i fjendens farve, lige-
som en direkte overmelding benzgter stopper, men lover
majorfarve.

Efter en kunstig indmelding pd totfrinet er dobling straf-
betonet i mindst en af indmelderens farver, melding i en
af fjendens farver er udgangskrav ligesom melding pé tre-
trinet, Melding pé totrinet er sign off, og 2 ut er som oven-
for.

Efter indmelding péd tretrinet er dobling en oplysnings-
dobling til de andre farver, mens meldinger pa tretrinet er
udgangskrav.

Marionet-Stayman, Det danske navn for Puppet-Stayman
— en moderne konvention til brug efter 1 ut-ibninger. Kon-
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ventionens formal er at skjule sanshindens fordeling for
modparten — i det omfang, det kan lade sig gdre.

2 # fra svarhinden er kommando til &bner om at melde
2 <, hvorefter svarhdnden viser sin hind siledes:

290
26
2ut
3ut

nnnn

sparfarve,

hjerterfarve.

begge majorfarver, min.
begge majorfarver, max,

Efter denne oplysning ved &bningshinden, om der er
4-4 tilpasning i en majorfarve, og den melder billigst mu-
ligt i den pigzldende farve med minimum, men udgang
med maximum, f, eks.

Svarer
2
2
Svarer
2%
2 ut

Abner

1ut

24

3 = min., 44 fit i hjerter. Herefter
kan svarhinden med tillegsstyrke haeve
til 4.

Abner

1ut

2<

4 & = max., 44 fit i spar.

Hvis der ikke eﬁpasuing til major, melder &bningshén-
den 2 ut eller 3 ut (eventuelt ved at passe, nir svarhinden
har meldt sans) afhangigt af styrken, f. eks,

Svarer
2
2ut

Svarer

24
29

Abner

1 ut

2

3 ut = max., ingen majorfit.

“Abner

1ut

2¢

2 ut = min., ingen sparfit. Herefter
kan svarhinden med tillzg hmve til 3 ut.
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Fordelen ved konventionen viser sig i meldeforlgb som
dette: :

Svarer _ Abner
- 1 ut
2% 2<¢
2e 3ut

Udspilshanden ved, at der kommer en hjerterfarve ned
ph bordet, men ved ikke, om &bningshanden har en spar-
farve. Efter almindelig Stayman ville meldeforigbet ga sé-
ledes: -

Svarer Abner
- 1ut
2% 26
3ut

Dette meldeforlgb afslgrer sparfarven hos ibner og efter
alt at dgmme en hjerterfarve hos svarer, idet 2 e-meldin-
gen ellers er formélslgs. ]

Marionet-Stayman abner rige muligheder for kombina-
tion med overfgringsmeldinger, se f. eks. Jacoby.

I »Dansk Bridge« nr. 373 har Steffen Steen Mgller be-
skrevet Marionet-Stayman.

Nilslands ‘slinkningar (Mats Nilsland, Sverige). Et flugt-
system til anvendelse, ndr modparten strafdobler ens sans-
abning. Anvendes iszr af spillere, der bruger svage sans-
&bninger og er klar over risikoen derved.

Med dette flugtsystem har man gode muligheder for at
finde den bedste trumffarve, men man kan ikke komme til
at spille kontrakten 1 ut doblet og mi enten Igbe eller satse
hgijt og spille 1 ut redoblet.

N ? S
1ut D pas = tvinger Nord til at redoble eller
melde eventuel femfarve.
2 = 4-4 eller bedre i minorfarverne.
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24600 44 eller bedre i de rdde far-

ver.
2Q = mindst femfarve, nogen styrke.
2@& = analog.
2ut = udgangskrav med skev hand,
N %] S v
1ut D pas pas
RD pas pas = tager chancen i 1 ut redoblet og
leegger derved pres pad Vest.
2% = 4-4 i klgr og en majorfarve,
2<¢ = 4-4 i ruder og spar.
2¢ = 44 i majorfarverne.
2 & = femfarve i klgr og firfarve i ru-
der, god hand.
2ut = femfarve i ruder og firfarve i
klgr, god héind,
N %] S
1ut D RD = tvinger Nord til at melde 2 o,

hvorefter Syd Igber i egen fem-
eller seksfarve.

Med fordelingen 4-3-3-3 ma svarhdnden improvisere og
hébe pi det bedste,

Hyvis fjendehénden (i eksemplerne ovenfor Vest) dobler
1 ut, skal dbner redoble med doubleton i spar. Hvis dbner
passer, redobler svarhinden med en femfarve (tvinger &b-
ner til at melde 2 #) og Igber derefter i sin femfarve, Hvis
svarhinden ikke har en femfarve, md den valge mellem
1 ut doblet og at forsgge at finde en fazlles trumffarve.
Farverne meldes nedenfra, og hvis modparten dobler, be-
nzgter en redobling fire kort i den meldte farve.

Omvendt Cotter, se Arhus-konventionen.

Overferingsmelding. Se Jacoby og Texas-konventionen
(samt Efos’ sanskonvention).
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Puppet-Stayman, se Marionet-Stayman.

Redningsbzltet (Aage Petersen). Et flugtsystem til anven-
delse, nir modparten strafdobler ens sansdbning; beregnet
P4 anvendelse efter svage sansibninger.

N ] S v
1 ut D ?

Makkeren til sansdbneren har tre muligheder: Redobling
viser styrke og gnske om at spille 1 ut RD eller strafdoble
modparten, farvemelding er naturlig med mindst femfarve
(flugt), pas krever redobling fra sansibneren, hvis fjerde-
héind ikke tager ud, men &bneren kan ogsé melde en fem-
farve.

Pasmeldingen kan anvendes taktisk pd en hand, der ma-
ske er sterk nok til at redoble, men gnsker at afvente #b-
ningshdndens eventuelle redobling, si den ved at passe til
denne kan legge pres pad fjerdehdnd; og en pas kan ogsé
bruge taktisk pd en hind med flugtfarve (dog ikke i klgr)
i hiab om, at fierdehdnd melder, s man undgir at blive
strafdoblet.

Hvis hverken &bningshinden eller svarhinden har en
femfarve til gjeblikkelig flugt, fortsettes meldeforlgbet sa-
ledes:

¥

N ? S v
1ut D pas pas
RD pas 2% D
?

Hyvis sansibneren i denne situation ikke har firfarve i
klgr, redobler han, og svarhinden ma prgve med 2 <. Det
samme galder for svarhdnden sifremt Vest og Nord i eks-
emplet skulle passe, hvorpid @st dobler. Saledes fortsettes
meldeforlgbet med redoblinger, der benzgter firfarve i de
meldte farver, og flugten vil normalt resultere i en 44 til-
pasning, hvis den er til stede, ellers i en 4-3 tilpasning.

Konventionen er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 354.
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Reese-konventionen (Terence Reese, England). Anvendes
af sansibneren efter fiendtlig indmelding og makkers na-
turlige stgtte til 2 ut. 3 # fra sanshinden er nu Stayman
og beder svarhinden vise en eventuel majorfarve.

Romersk sanskonvention. Led i Romer-systemet, men igv-
rigt ikke meget forskellig fra Cotter (s. d.). Forskelle: Sva-
rene 3 Q og 3 & er invitation til udgang med en seksfarve.
Svarene 2, 2 @, 3 ¢ og 3 < er krav til udgang, og &b-
ner viser sin stgtte og styrke i fire trin. 1. trin = min. og
ringe stgtte. 2. trin = min. og god stgtte. 3. trin = max.
og ringe stgtte. 4. trin = max. og god stgtte. Svarene 4 «,
4 <, 4ut og hgjere viser hindens ngjagtige pointveerdi,
henholdsvis 14 p, 15 p, 16 p o.s.v.

Rovere (Ernest Rovere, USA). Konventionen tillader sans-
&bneren at sgge efter majorfarver med 3 #», nir meldinger-
ne er giet 1ut - 2 ut.

Stayman-konventionen * (Samuel Stayman, USA). Sgge-
melding efter majortilpasning efter dbning 1 ut eller 2 ut.

Sggemeldingen efter bning 1 ut er 2 <%+ (kunstig), og sva-
rer melder sdledes:

2 ¢ = ingen majorfarve, min. eller max.
2 Q = hjerterfarve, ej sparfarve.
2 & = sparfarve, eventuelt ogsd hjerterfarve.

I gammeldags Stayman viste 2 <>-svaret min., mens max.
blev vist med det serlige svar 2 ut. Denne variant anses af
mange eksperter stadig for at vere den bedste, kombineret
med non-forcing Stayman (se nedenfor), men i f. eks. Dob-
belt Stayman (s. d.) er den moderne form selvfglgelig, og
overfor svage sans'er er den nyttig.

Hyvis svarer ikke indleder med 2 ¢, er to trzk i farve en
afmelding med svage kort og mindst femfarve. Spring til
tretrinet er gamekrav og lover mindst en steerk femfarve.

I meldeforlgbet 1ut-2 o, 2 $(0) -2 & er 2 & krav for
én runde efter den moderne variant, der hedder forcing
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Stayman, se »Dansk Bridgee nr. 216. I den gammeldags

variant, der kaldes non-forcing Stayman, er meldingen ikke

krav, og svarhinden mé springe for at skabe krav.
Eksempler pi meldeforlgb efter Stayman:

Abner

& ED85
KBTS
> ES

% K85
1ut

2é

4

Svarer

® 74

@ D1084
< 862

% ED106
2%

2ut

pas

Abner viser fgrst sin sparfarve, og da svarhanden indi-
rekte viser hjerterfarve uden styrke til selv at melde udgang,
mi Abner med et spring til 4 < sikre, at den korrekte kon-

trakt nas,
Abner
& ED8S5
@ KB75
< ES
% K85
1ut
2e

pas

Svarer

® 74

@ D8

< 862

% B97642
2

3

Det angivne meldeforlgb er svarhindens eneste vej til en
delkontrakt i klgr, og abner ma passe trods maximum og
god tilpasning i klgr.

Abner

- & K6
QET6
< KB107
% KB105
1 ut
2¢
2 ut

20

Svarer

& DB952
P KDBS
< 62

% D7
2

26

3ut



" Efter forcing Stayman er 2 & krav, og dbner benzgter
med 2 ut trekortstgtte i spar, Svarhinden ved nu, at der
ikke er otte trumfer i nogen major, og kontrakten bgr der-
for legges i sans.

Det sidstnzvnte eksempel leder tanken hen pd en for-
bedret anvendelse af konventionen, brugt af mange eksper-
ter. Svarhédnden har firfarve i hjerter ved siden af femfar-
ven i spar, men hvad kommer det egentlig bningshanden
ved, nar den ikke selv har hjerterfirfarve? Dette forhold kan
bruges til at adskille to ret forskellige typer af svarhznder:

®#ES5 OKB107532 ¢35 #ED7
&#E5 QOKBI1075 ¢542 D72

Begge disse hender svarer 3 9 efter makkers 1 ut-ab-
ning, men som man kan se, er de vidt forskellige. Den fgr-
ste er en meget lovende hind, der gerne vil na lilleslem
eller storeslem, hvis kortene passer godt sammen, mens den
anden er en banal udgangshind, der skal finde frem til 4 ©
eller 3 ut.

Den forbedrede anvendelse af Stayman bestir i, at man
pa hender af den f@rste type straks springer til tretrinet og
derved viser en sterk og sleminteresseret hiand, mens man
p4 den anden indleder med 2 %+ og derpd melder 3 © —
kray med femfarve. Abningshinden vzlger derpi mellem
4 og 3ut.

Stayman efter 2 ut. Konventionen anvendes pid samme
mide efter 2 ut-abninger, dog med den modifikation, at
enhver farvemelding fra svarhinden er krav til udgang.

Nogle eksperter anvender en udvidet form for Stayman
efter 2 ut-bninger, n®rmest en slags Dobbelt Stayman
(s. d.), idet 3 &% fra svarhinden blot viser udgangsvardier,
mens 3 <> samtidigt med at sg¢ge efter tilpasning i major
ogsd viser sleminteresse.

Stayman-konventionen er senest beskrevet af Ib Lundby
i »Dansk Bridge« nr. 356.
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Sundelins sprattlingar (Per Olof Sundelin, Sverige). Et
flugtsystem til anvendelse, ndr modparten dobler ens sans-
&bning.

Hvis svarhanden melder 2 #¢ og derpa redobler (hvis 2 %
bliver doblet), viser han mindst 4—4 i de rg¢de farver.

Hvis han i stedet for at redoble melder 2 <>, viser han
mindst 4—4 i ruder og spar.

Ved at undlade at melde 2 #» efter modpartens dobling
af 1ut og i stedet melde 2 <> kan svarhdnden ved redob-
ling i neste omgang vise mindst 4—4 i majorfarverne.

Sydafrikansk Texas. I erkendelse af, at der altid er en fare
for, at hukommelsen kan svigte, har nogle spillere modifi-
ceret Texas (s. d.). Efter Sydafrikansk Texas sker overfgrs-
len til 4 og 4 & efter 1ut og 2 ut-Abninger med hen-
holdsvis 4 #= og 4 <>. Disse uszdvanlige meldinger huskes
bedre.

Tarps 4 < * (Kaj Tarp). En dansk konvention, der ogs& ken-
des under navnet Kivi og har til formil straks at fastlegge
sansiibnerens ngjagtige styrke. Svarer afgiver meldingen 4 <
direkte efter bningsmeldingen 1 ut eller 2 ut. Herefter skal
svarer vise sin styrke i tre trin. Eksempelvis dbnes med
1ut pi 16-18 hp. Efter 4 < viser 4Q = 16 hp, 4 & =
17 hp og 4 ut = 18 hp.

Néir svarer kender hendernes samlede styrke, kan han
»std afe i 4ut, men hvis der er styrke nok til slem,
melder han sin laveste farve pA det slemniveau, hvor slut-
kontrakten skal spilles. Hvis &bner har fire kort i den meldte
farve, skal han passe; ellers melder han sin laveste farve —
stadig pd samme niveau —, og siledes fortsztter man, ind-
til der er fundet tilpasning eller 6 ut (7 ut) er niet. P4 denne
mide gir man ikke glip af en eventuel 4-4 tilpasning.

Eksempel pi anvendelse af Tarps 4 <> (her efter 2 ut-
abning):
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Abner Svarer

& EDB & K74
@ EKB2 QP BS

< D1082 <& KB63

% EK * D842
2ut 4
4 & 6
6 < pas

2 ut viser 22-24 hp, 4 & prazcis 23 hp, og parret finder
tilpasningen i ruder, hvor der med normal sits hos mod-
standerne er tolv stik, mens der kun er elleve i sans.

Texas. Overfgringsmelding efter 1 ut og 2 ut-bninger, hvor
svarhinden med 4 <> og 4 tvinger Abner til at melde
4, respektive 4 @, Derved kommer kontrakten pi sans-
hénden, siledes at dennes honngrkombinationer er beskyt-
tet mod gennemspil allerede i det blinde udspil.

Det hender ofte blandt mindre rutinerede par, at &b-
ningshinden glemmer, at 4 0 er overfgring til 4 &, si-
Iedes at resultatet bliver en helt mislykket slutkontrakt med
alt for fi trumfer. Se Sydafrikansk Texas, der garderer mod
denne kalamitet.

Kun overfgringsmeldinger pd firtrinet kaldes Texas. Se
Jacoby og Efos’ sanssystem om overfgringsmeldinger pa
totrinet,

Treldes sanssystem (John Trelde). Et veludbygget dansk
sanssystem med f@lgende karakteristika: Sansibnerens point-
styrke fastlegges hurtigt, siledes at der uden tilstreekkelige
vardier kan standses pd lavt niveau, hvorved der blandt
andet opnis den fordel, at det normale sansinterval kan ud-
vides med et point — f. eks. til 14-17 hp; svarhindens nor-
male sggemeldinger kombineres i vidt omfang med forde-
lingsvisning, sd ogsd sansibneren fir mulighed for at be-
dgmme, om kortene passer sammen; overfgringsmeldinger
og szrlige svar medfgrer, at de fleste slutkontrakter spilles
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af den formodet sterkere -sanshénd, hvis honngrkombi-
nationer derved er beskyttet mod gennemspil i det blinde
udspil; det er tilladt for sansdbneren med maximum at have
en majorfemfarve. .

Primere svar til 1 ut,

4 ut
44
49
45

4%

3ut
e
3Q

3¢
3
2ut

2@
29

2¢
24

o

Il

n I

I

I

mindst 5-5 i minor; abner prafererer.

naturlig med langfarve.

analog.

mindst 5-5 i major uden sleminteresse; abner pre-
fererer.

mindst 5-5 i major med sleminteresse; dbner ac-
cepterer ved at preferere, mens han med ulyst til
slem melder 4 <> og derpa prafererer ved at passe
til 4 D eller flytte til 4 &,

naturlig, dog praecis 3-3 i major.

femfarve og hgjst en hjerter, krav.

overfgring til 3 #; efter 3 & viser svarer med 3 ut
en femfarve i hjerter og hgjst en spar, mens 4 &
er naturlig og ny farve pa firtrinet en spgrgemel-
ding med spar som trumf.

udgangsinviterende med halvdirlig langfarve.
sign off med langfarve.

naturlig og inviterende, benmgter majorfirfarve;
med max. kan abner vise femfarve i major, og med
min. og fordelingen x-x-4-4 kan han melde 3
for at stoppe i 3 ¥ eller 3 <.,

sign off med mindst femfarve.
udgangsinviterende med pen femfarve; fbner kan
spgrge efter singleton med 2 ut, afgive trialbid,
passe eller melde 4 €.

overfgring til 2 ©, se nedenfor.

sggemelding, se nedenfor.

Overfgringsmeldingen 2 <
tjener vidt forskellige formdl:
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Abner Svarer
Juts 2 ¢
29  pas

3 =

36 =

LI L B T

40 =
te =

P LWLW
C*E9G

sign off med mindst femfarve.
udgangsinviterende — analog med 1ut - 2.
slemsg@gemelding, der forpligter begge til
visning af firfarver fra neden. Efter for-
héndspas er 2 ut dog sign off med fordelin-
gen X-x-5-5, og Abner prafererer.
overfgring til 3 <>. Svarhinden kan her-
efter passe som sign off med ruderlang-
farve eller med 3 ©, 3 & og 3 ut vise mindst
5-5 i klgr og henholdsvis hjerter, spar og
ruder, hvortil Abner prefererer efter sarlige
regler. Endvidere kan svarhinden med 4 #
fastlegge kigrfarven som trumf og spdrge
efter tilpasning i tre trin, og med 4 ¢, 4 &
eller 4 & afgive spgrgemelding med klgr
som trumf.

overfgring til 3 Q. Med 3 & og 3 ut viser
svarhénden herefter mindst 5-5 i ruder og
henholdsvis spar og hjerter, hvortil abner
prafererer efter smrlige regler. Endvidere
kan svarhinden med 4 < fastlegge farven
som trumf og spgrge efter tilpasning i tre
trin, og med 4%, 4 ecller 4 & afgive
spgrgemelding med ruder som trumf.
singleton i hjerter, hgjst tre spar.
singleton i spar, hgjst tre hjerter,

meget korte majorfarver.

spgrgemelding med hjerter som trumf,
analog.

stopmelding.

spgrgemelding med hjerter som trumf.

Sggemeldingen 2 %
indeholder normalt mindst en firfarve i major og spgrger
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efter styrken forud for fordelingen; svarer er mindst ud-
gangsinteresseret:

Svarer Abner
- 1ut
2d 20 =

29 =

2t =

96

min. Uden styrke til udgang melder svarer
nu sin laveste majorfarve, og der kan nu
standses i 2, 2 @ eller 2 ut afhzngigt af,
om tilpasning (evt, 4-3) findes i major. Med
udgangsstyrke melder svarer 2 ut, der er
fornyet sggemelding og besvares siledes:
3 & = en eller begge majorfarver, ikke helt
jevn (3 < sgger farven, og som svar herpa
vises 4-4-x-x med 3 ut, mens 3 og 3 &
fra svarhinden viser femfarver); 3 < = in-
gen majorfirfarve, ikke helt jevn (3 © og
og 3 & fra svarhinden viser igen femfar-
ver); 3Q = 3.4-3-3; 3 & = 4-3-3-3; 3ut
= 3-3-3-4 eller 3-3-4-3, Efter 2 <> kan svar-
hénden ogsd vise en singleton pa tretrinet
og advare mod 3 ut.

max., fir- eller femfarve i hjerter, evt. fir-
farve i spar, udgangskrav. Svarer kan med
2 & vise femfarve i spar og kreeve 2 ut fra
dbner, hvorefter 3 & og 3 < viser single-
ton, mens 3 O lover 5-3-x-x. 2 ut fra sva-
rer er fornyet sggemelding og besvares sa-
ledes: 3% = x-4-x4, 3¢ = x-4-4x%,3Q
= X5x%x, 3®& = 44xx og Jut =
3-4-3-3. Igvrigt singletonvisning som oven-
for.

analog med 2 Q, men benagter firfarve i
hjerter. Videre meldinger som ovenfor, idet
2 ut dog besvares siledes: 3 ¥ = 4-x-x-4,
3O = 4-x-4x, 30 = 53xx 36 =
5-2-x-x og 3ut = 4-3-3-3.

max., ingen majorfarve, udgangskrav. Sing-



letonvisning som ovenfor, idet svarhandens
3 & er tvetydig og besvares siledes: 3 ¢
= ikke hold i klgr, 3 © = 2-3-x-x og hold
i klgr, 3 @ = 3-2-x-x og hold i kigr, 3 ut
= 3-3-x-x og hold i klgr.

Efter indledningen 1 ut - 2 % har svarhinden ogsi mu-
lighed for, uanset om der er fundet tilpasning, at fastlegge
en farve som trumf og sgge tilpasning, som &bner viser i
tre trin, Hvis en majorfarve skal fastlagges, kraeves det, at
svarhinden melder 4 ¢ eller 4 <> allerede i anden melde-
runde — 4 & fastlegger hjerter og 4 <& fastlegger spar.
@nskes derimod en minorfarve som trumf, méa svarhanden
tage omvejen over 2ut (3 % efter dbners 2 ut-svar) og
fgrst derpd melde 4 < eller 4 <>. Eksempler:

Abner Svarer Abner Svarer

1ut 2 1ut 2

2e 4/ 2e 2ut
3ut 4 /S

I det f@rste eksempel vil 4 % fastlegge hjerter som trumf
og 4 < spar som trumf (i den nu kendte tilpasning), mens
4 & og 4 < i det andet eksempel fastlegger den pagzlden-
de minorfarve som trumf (svarhanden vil typisk ved siden
af have en hjerterfarve, der ikke er fundet tilpasning til).

Treldes sanssystem er beskrevet i skemaform i Svend
Novrup: »Bogen om bridge« — dog i en zldre variant.

Tvetydig 2 ut efter indmelding (Steffen Steen Mgller). En
konvention, der anvendes af sansibnerens makker efter
en fjendtlig indmelding pa totrinet. 2 ut er et konventionelt
svar, der forelgbigt beder dbneren vise sin lengste minor-
farve, idet svarhiinden kan have en svag minorhind og blot
gnsker at konkurrere om delregnskabet. Svarhinden kan
imidlertid ogsd melde igen, og dens meldinger har nu en
anden betydning, end hvis den melder direkte efter ind-
meldingen. Forskellene illustreres bedst i skemaform:
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Abner

lut (2é&) - 3
34
30

e

3ut
4
4
40

Svarer

Il

Il

o

naturlig, sign off.

analog.

naturlig, inviterende.

viser firfarve i hjerter, lover spar-
hold.

naturlig, lover sparhold.
sleminviterende.

analog,.

stopmelding.

Reglerne er de samme efter en 2 O-indmelding, sdledes
er 1ut (2<) - 2 # sign off og 1 ut 29)-34 inviterende.

Abner
lut 24) - 2ut
3&/G - pas
3¢
3Q
e
Jut
4 o
4<

4
4@

Svarer

Il

o

svag minorhind.

(efter 3 #) fordelingen x-4-6-x,
konkurrerende,

gamekrav uden hjerterfarve, benzg-
ter sparhold. :

viser firfarve i hjerter, benzgter
sparhold.

viser femfarve i hjerter, benzgter
sparhold.

(efter 3 #+) inviterende, (efter 3 <)
slemkonventionel.

analog.

slemkonventionel.

analog.

Ovennzvnte del af konventionen anvendes kun mod ind-
meldingerne 2 & og 2 @. Konventionen er udfgrligt beskre-
vet i »Dansk Bridge« nr. 361, hvor der ogsd er anvisninger
mod andre indmeldinger.
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Arhuskonventionen. Det ikke szrligt kendte navn fer en
dansk version af Cotter-konventionen (s. d.) ogsé kaldet Om-
vendt Cotter,

Mange eksperter har indset, at svarhindens afmeldings-
varianter efter normal Cotter tillader modstanderne at kom-
me ind i meldeforlgbet pa en relativt nem méde, idet der
som bekendt afmeldes sdledes lut - 2+, 24 - 20/,
For at sparre bedre lader man de direkte svar i major vare
afmeldinger, mens de konstruktive svar gir over 2 ¢ - 2 <.

I Arhuskonventionen vendes si godt som hele Cotter-kon-
ventionen om, men der er ogsd interessante forbedringer:

Abner Svarer
lut 2
2< - 2ut = naturlig, inviterende, men

Abner ‘Svarer :
lut - 2ut = kraver svaret 3 o, Svarhinden kan passe
som sign off med lang klgrfarve; melde
3 ¢ med femfarve i ruder og en majorfir-
farve, der vises senere; melde en major-
farve med femfarve i klgr og den pagsl-
dende majorfirfarve. Ved dette kunstgreb
- gores dette meldeforlgb entydigt: 1 ut -
2<¢, 2ut - 3% = ruder—klgr hind som
i oprindelig Cotter.

Man har endvidere fastlagt maximumssvarene til 2 <>-
sggemeldingen ngjere:

Abner  Svarer

1ut 2¢

3 & = femfarve.

3¢ = femfarve.

3Q = fordelingen 2-3-4-4.

3 & = fordelingen 3-2-4-4.

3 ut = fordelingen 3-3-3-4 eller 3-3-4-3.

29
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1 »Dansk Bridge« nr. 277 har Uffe Vesterdal beskrevet
konventionen i skematisk form.

Andre meldekonventioner.

Acols begrznsede meldinger * (limitmeldinger). Anvendes
ogsd som supplement til andre systemer. Se Acol i afsnittet
om svarers meldinger pd mellemsterke hznder.

Mange moderne eksperter anbefaler anvendelsen af de
limiterede stgttemeldinger, nir modparten har meldt ind,
idet den omvej, man normalt gir for at vise mellemsterke
stgttehender, ofte er blokeret af indmeldingen, ligesom der
er opstdet risiko for, at indmelderens makker ved en spzr-
restgtte kan forhindre én i overhovedet at fi afgivet stgtten.

Eksempel pid anvendelsen af limiterede stgttemeldinger
efter modpartens indmelding:

475 OK1074 ¢$E83 #K1092

Hyvis makker &bner med 1 <, og modparten melder 2 &
ind, er man i Gorens system forhindret i at vise denne hand
pa normal vis (d.v.s. melde 2 ¥ og i nzste runde stgtte i
hjerter). En limiteret stgtte til 3 < viser hinden perfekt og
Igser problemet.

Hvis modparten i stedet har meldt 1 & ind, kan mel-
dingerne pi ovennavnte hand indledes med 2 #, men det
er ikke usandsynligt, at indmelderens makker kan springe
til 3 & eller 4 &, og si bliver det umuligt at fi vist styr-
ken og iser stgtten i hjerter pracist. En limiteret stgtte til
3 O beskriver @gjeblikkeligt hindens karakter pi udtgmmen-
de mide og sxtter makker i stand til bedre at kunne be-
dgmme mulighederne, hvis modparten melder 3 & eller
44

Sifremt man betjener sig af limiterede stgttemeldinger
efter modpartens indmelding, mangler man en melding til
at vise fuld &bningshind og wgte stgtte (som i Gorens sy-
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stem vises med en springstgtte). Det anbefales at bruge
overmelding i fjendens farve til at vise denne hindtype.
F. eks. -

#EBR5 QES52 ¢K3 #D1086

Makker dbner med 1 &, og modparten melder ind, f. eks.
med 2 . Nu vises hinden med 3 ©.

Tidligere regnedes dette som en slemopfordrende mel-
ding, der garanterede fgrstekontrol i modpartens farve, men
nu gir eksperterne ind for, at det sagtens kan vere en hind
af denne type:

#EB85 ©52 ¢ EK3 #D1086

Crowhurst-konventionen (Eric Crowhurst, England). Spe-
cialkonvention beregnet til brug ved sansgenmeldinger, der
ligger i et stort point-interval, men anvendelig ogsk i et
normalt system,

Abner Svarer
1$ 1%

1ut 24

I visse engelske systemer er &bners sansgenmelding ikke
begrenset bedre end til 12-16 hp. Hvis svarhinden tenker
pa en sanskontrakt, haver den til 3 ut med 13 hp eller
mere og melder 2 ut med 11-12 hp. Problemet opstér, hvis
den har 9-10 hp og kun gnsker at komme i udgang, hvis
dbner har absolut maximum. Med hander af den styrke
meldes 2 o, som er kunstig og krav,

Svarene til 2 # er ret naturlige:

Med 15-16 *hp- melder dbner 2 ut.
Med 12-14 hp har abner fire muligheder:

1) han kan vise trekortsstgtte til svarers majorfarve.
2) han kan genmelde en femfarve i hjerter.

3) han kan vise en umeldt firfarve i hjerter.

4) han skal med alle andre hznder melde 2 <.
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Eksempler:

“Abner

& EK7

P K82

< B2

% E10643

1
Tut
“ut

Svarer

@ 1083 z
D ET4

<& KD1076

% 82

1<

2V

3ut

Bemark, at konventionen anvendes, uanset at &bnings-
meldingen er 1. 2 ut viser maximum. Hvis svarhinden
havde haft en naturlig flugt til en klgrkontrakt, skulle den
have genmeldt 3 ¢ efter 2 ut (sign off) med f. eks. -

108653 VD6 &7 #D9852

Abner

& D86

P D63

< EBT4
# E105

1<
1ut
2eé

Svarer

® EB742
Q74

¢ D102
% D83

1e
2%
pas

Abner viser minimum og trekortsstgtte,

Abner

@ B6

C K987
< B83
#« KDB4

1
1ut
2Q
40

102

Svarer

& E10852
P DB63
$> K4

% 76

16

2%

30

pas



Svarhinden ggr med 3 © et forsgg, da hjertertilpasnin-
gen er blevet afslgret.

_Abner Svarer

& K85 @ DB7
P D6 e 52
< EB4 < 86

% DB973 +« K84
14 190

1ut 2

2 2ut

pas

Abner mi have 12-14 hp med fordelmgen 3-2-3-5, og
svarhanden stopper i 2 ut.

Drury. Identisk med Toronto (s. d.).
Economical jumps (Terence Reese, England). En szrlig

metode til visning af Abningshinden efter svarhandens
spring i ny farve:

Abner Svarer Abner Svarer
1 3 1é 3o
4 i

Normalt har disse meldinger en bestemt betydning, idet
springet i ny farve (4 <) er slemkonventionelt med klgr
som trumf, mens springet i Abningsfarven (4 #) viser en
helt giende farve uden vasentlige tillegsverdier, men Reese
foreslir med Economical jumps, at disse springmeldinger
viser:

1) rimelig stgtte til svarhindens farve.

2) en sund Abningshind, men ikke langt fra minimums-
styrke.

3) i ny farve: kontrol; i dbningsfarven: en genmeldelig
farve. !
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1 ut som krav efter makkers ébning i major, se Kaplan—
Sheinwolds system.

Fjerde farve-konventionen *. I moderne bridge har man er-
kendt, at det i et ellers naturligt meldeforlgb ikke har ret
stor praktisk betydning at kunne foresld den fjerde farve
som trumf, nir man indenfor makkerparret allerede har
meldt de tre andre farver, Med fjerde farve-konventionen
har man derfor tildelt melding i fjerde farve en konven-
tionel betydning, idet konventionen i sin enkleste form kun
omfatter svarhdndens melding i fjerde farve uden spring i
anden melderunde, f. eks.

Abner Svarer
1 1<
1) 1&
Abner Svarer
1 1<
1& 25
Abner Svarer
19 1é
2 3o

Svarhdndens anden melding viser hverken lengde eller
styrke i farven, men er blot et middel til at holde meldin-
gerne dbne, normalt fordi der mangler en beskrivende mel-
ding (nogle spillere betragter ikke 1 # i den fgrstnevnte
sekvens som konventionel, men det er en afvigelse fra kon-
ventionen),

Melding i fijerde farve er naturligvis krav for mindst én
runde og beder &bneren vise sin hind bedst muligt. Det er
sjeldent klart, hvilken oplysning svarhinden er ude efter,
men normalt interesserer den sig for svar i denne rmzkke-
folge:

1. Sansmelding med hold i fjerde farve.
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2. Stgttemelding i svarhindens farve med sekunder trumf-
stgtte.
3. Genmelding af abners farver med ekstra lengde.

Melding i fjerde farve skaber krav efter fglgende prin-
cipper:
Pi et- eller totrinet: Svarhdnden har lov at passe til et mi-

nimumssvar, men melder den igen, skabes udgangskrav.
Pi tretrinet: Udgangskrav.

Eksempler pA anvendelse af Fjegde farve-konventionen:

Abner Svarer
1 19
1 ?

Svarhénden har:
#D2 PED983 <853 #»ED2

Hénden er sver at beskrive med en naturlig melding,
fordi den mangler ruderhold, ikke kan stgtte sparfarven og
ikke har nogen passende genmelding af hjerterfarven. Mel-
dingen 4 ¢+ er den bedst passende naturlige melding, men
den udelukker 3 ut og gg¢r det vanskeligt at finde en hjerter-
kontrakt. Ved hjelp af Fjerde farve-konventionen kan svar-
hénden ved at melde 2 < fi endnu en beskrivende melding
fra sin makker og méaske derefter placere slutkontrakten.

Svarhdnden har:

4952 QOE84 ¢KD965 #K4

Abner Svarer
1 1<
19 2

Udgang er mulig, men svarhinden har ikke sparhold til
sans, og hjerterstgtten er for darlig til 3 © eller 4 9. Ved
at anvende Fjerde farve-konventionen med 1 & kan svar-
hénden fa sin makker til at beskrive sin hind yderligere, s&
slutkontrakten méske derefter kan fastsattes.
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Abner har:
®#K1065 PED4 <D #E10943

Abner Svarer
1 14
16 2Q

?

Efter svarers anvendelse af Fjerde farve-konventionen
skal &bner beskrive sin hind. Det ggr han bedst ved et
spring til 3 ut, idet han har tillegsstyrke og solidt hold i
den fjerde farve.

Abner har:
#K7 QEB654 ¢$E987 #B5S
Abner Svarer
19 1&
2¢ 3
?

Abners valg stir her mellem 3 & og 3 ¢, idet 3 ut natur-
ligvis ikke kommer pa tale uden klgrhold. I de fleste syste-
mer har dbner allerede med sine to fgrste meldinger vist
sine ni kort i de rgde farver, og da den tynde femfarve kun
i serlige ngdstilfzlde tiler en genmelding, bgr &bner vise
sin gode sekundzre stdtte i spar og melde 3 &,

Fjerde farve-konventionen er beskrevet af Steffen Steen
Mgller i »Dansk Bridge« nr. 272.

Forsegsmeldinger, se Trialbids.

Fragment-meldinger (Monroe Ingberman, USA). Konven-
tion, der i sin oprindelige form sztter dbningshénden i stand
til at differentiere sine sterke stgtter til svarhandens farve
pé ettrinet. Abners dobbeltspring i ny farve i anden melde-
runde viser kraftig stgtte og en skav hind med singleton
eller renonce i den fjerde farve. F. eks.
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Abner Svarer

1 1&

40

Meldingen viser en hénd af denne type:
®#EI1074 PK6 <5 #EKDI1074

Hyvis ibner i stedet har en hind med stgrre honngrstyrke
og jevnere fordeling, f. eks.

®#E1074 OK5 ¢KD5 #»EK107
st@ttes naturligt:

- Abner Svarer
14 1%
4@
Andre sekvenser med fragment-melding:
Abner Svarer Abner Svarer
19 1@ 1< 19
4 <& ie

Konventionen er i de senere ir af mange par ogsi ble-
vet anvendt efter 2-over-1 svar (f.eks, 1 D - 2, 4 <) og
pa svarhinden (f.eks. 1+ - 1, 1 & - 4< = singleton
eller renonce i klgr og sterk sparstgtte). En sidan anven-
delse krever dog speciel aftale med makker. Sammenlign
Fragment-meldinger med Splinter-meldinger (s. d.).

Herhert-konventionen (Walter Herbert, USA, tidl. @strig).
I situationer, hvor det kraves af en spiller, at han melder,
kan han efter Herbert-konventionen vise en negativ hand
ved at afgive billigst mulige farvemelding. Konventionen
finder iser anvendelse efter kravibninger og oplysnings-
doblinger:

Abner Svarer

2Q 2@
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Efter Herbert-konventionen et negativt svar, der intet
siger om spar. Hvis svarhdnden er positiv med en god spar-
farve, vises dette ved et spring til 3 é. Svaret 2 ut efter
f eks. 2 viser en positiv, jevn hind. Det geldér ogsd
efter bningsmeldingen 2 #, idet 3 #+ her er det negative
svar,

N ? 5 v
16 D pas 19

Efter Herbert-konventionen et negativt svar, der intet
siger om hjerter. Alle andre svar er positive.

Kock—Werners redobling* (Rudolf Kock-Einer Werner,
Sverige). Ogsd kaldet SOS-redobling. Anvendes sivel af of-
fensiv- som defensivsiden, nir en lav kontrakt er blevet
strafdoblet. Redoblingen kommanderer makker til at tage
ud, idet redobleren hiber at finde en bedre kontrakt. Det
er omtvistet, hvorvidt begge makkere kan SOS-redoble, el-
ler om det kun gelder for den af spillerne, hvis melding er
blevet strafdoblet. Eksempler:

N [4] 5 v
1< 1é D pas
pas RD

En klar SOS-redobling, @st hiber, at hans makker har
en god hjerter- eller klgrfarve. Nogle par spiller med, at
ogsa Vest kunne have SOS-redoblet.

N @ 8 v
1ut D 2% D
pas pas RD

SOS-redobling, der beder Nord valge en af de andre
farver. Syd vil typisk have fordelingen 4-4-4-1 med single-
ton klgr og en meget svag hind og valger en gammelkendt
vej til at finde den bedste trumffarve,
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N %] S v
1 D pas pas
RD

SOS-redoblingen anvendes ogsd, nar en oplysningsdob-
ling forvandles til straf, Nord har formentligt en ret kort
kigrfarve og héber at finde en bedre trumffarve.

Konkurrencedobling. Anvendes ogsd i defensiven (s. d.).
Konkurrencedoblinger bruges pi lavt niveau, nir modpar-
ten har fundet tilpasning. F.eks.

N (0] S v
1& 252 2¢ i ke
D

Hvis Nord i denne situation melder 3 #, har Syd svart
ved at afggre, om det er en invitation til 4 @ eller blot
gnske om at tage delregnskabet. Konkurrencedoblingen an-
vendes som invitation til udgang, mens 3 & er en mere pres-
set melding.

N [] s v
19 s 2Q 2e
pas pas D

Syds dobling viser interesse for at konkurrere videre. Syd
vil typisk have en halvslgj hjerterstgtte og lengde i begge
minorfarverne, som han foreslir som alternative trumffar-
ver. F. eks.

#65 OD84 ¢&K1073 $#E973

Nir begge sider har fundet tilpasning, er doblinger helt
op til tretrinet konkurrencedoblinger.

Niér kun defensivsiden har fundet tilpasning (ibner og

svarer har meldt hver sin farve), er doblinger pd totrinet
konkurrencedoblinger. F. eks.
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N (%] s v
1 pas 1<¢ 16
pas 2a D

Syd har ofte en umeldt hjerterfarve og sekundzr stgtte
i klgr, for sparindmeldingen kan have forhindret Nord i at
vise en hjerterfarve,

N [} S A
1< 19 14 25
D

Nord har tillegsvaerdier, men ingen god melding og ofte
doubleton i spar.

Konkurrencedoblinger og andre former for oplysnings-
doblinger er beskrevet i »Dansk Bridge« nr, 292-293 af
Steffen Steen Mgller, I »Dansk Bridge« nr. 358 har Nis
Graulund behandlet konkurrencedoblinger under navnet
sInviterende doblinger«.

Kortfarve-trialbids, se Trialbids.

Kravpas. En pas, som afgives pi et tidspunkt, hvor det af
de hidtidige meldinger fremgar, at den passendes makker
vil melde. I mange kravpassituationer indebzrer pasmel-
dingen, at den passende ikke selv kan doble. I konkurrence-
situationer, nir modparten offermelder pA 7-trinet eller 6-
trinet, kan meldingen Pas betyde, at den passende kontrol-
lerer fjendens farve. Ofte betyder en kravpas, nir fjenden
har meldt ind pd et hgjt niveau: du mi bestemme, makker,
om vi skal doble fjenden eller selv g& videre.

(Se igvrigt Offerkonventionen).
Langfarve-trialbids, se Trialbids.

Mc Cabe. Efter makkers sparrefbning 2 &, 2 og 2 ¢
beder svaret 2 ut dbner melde 3 % (uanset fijendtlig dob-
ling) og derefter passe til svarers naste melding. 2 ut afslg-
rer intet om svarers styrke.
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Minor-Swiss, se Swiss.

Negativ dobling, ogsd kaldet Sputnikdobling, se Roth-Sto-
nes system.

Okuneff * (William Hanna og Douglas Steen, USA), Mel-
ding i fjendens farve under 3 sans-greensen for at under-
spge, om makker har hold eller medhold i farven. Meldin-
gen sikrer ogsd i visse tilfzlde, at kontrakten 3 sans kom-
mer pi den rigtige hand.

Med medhold i farven melder makker den laveste umeld-
te farve eller den laveste farve, hvis ingen farve er umeldt.
Med en sikker stopper i farven melder han sans. Uden hold
eller medhold meldes en af parrets egne farver.

I meldeforlgbet:

N (9] 8 v
1. pas 1L 1e&
2e pas ?

viser 3 # medhold i spar, 2 ut og 3 ut viser sikkert spar-
hold, og 3 <> og 3 ¥ benazgter hold eller medhold i spar.

Omvendte minorstetter, se Kaplan—Sheinwolds system. Det
skal bemerkes, at man kan spille med, at enkeltstgtten er
krav til udgang og ikke blot krav for en runde.

Omvendt Toronto, se Torontokonventionen,

Relz-princippet — se Monaco- og Efossystemet.

Revers-princippet *. Betegnelsen for, at to farver pa sam-
me hénd meldes i »omvendts eller stigende rekkefglge og
pé et sidant niveau, at makkerens przference til den fgrst-
meldte farve sker pd mindst tretrinet, f. eks.

Abner Svarer Abner  Svarer Abner Svarer
1< 1& 19 2 19 2
2Q 2 29 26



Modsztningen til revers -er den »lige ud« eller faldende
rekkefglge, hvori to farver pd samme hind meldes, hvor-
til kommer, at stigende meldinger pa ettrinet ikke regnes
som revers, f.eks.

Abner Svarer Abner  Svarer Abner  Svarer
1< 19 1é 28 1 1&
1& 2 2 29

Blandt eksperter betegner man ofte den faldende rakke-
fglge som revers, hvis den anden farve vises pa tretrinet
uden spring, f. eks.

Abner Svarer Abner Svarer
12 2< 19 18
3 2 3¢

Revers forekommer bade pa abningshdnden og pd svar-
handen, og det er karakteristisk, at i stigende sekvenser er
den fgrstmeldte farve som regel lngere end den anden
farve, hvorimod de to farver i faldende sekvenser kan vare
lige lange.

Det er klart, at reversmeldinger kraver tillegsstyrke,
fordi makkeren tvinges til at melde p& hgjt niveau, hvis han
vil afgive praeference til den fgrstmeldte farve,

Revers-princippet har i mange &r varet stedmoderligt
behandlet i bridgelitteraturen, men i »Meld moderne, spil
moderne bridge« har Jens Boeck og Steffen Steen Mgller
systematiseret reversmeldingerne pd &bningshinden:

Efter 1-0-1 svar i farve
betragtes dbningshindens simple revers og spring i ny farve
pa totrinet som ligeveerdige meldinger, f. eks.

Abner Svarer Abner Svarer
1 14 1 19
2Q 2&

ﬁdiﬂgeme viser mindst 17—lﬁfp og er krav for en
melderunde. Svarhinden kan herefter vise sin styrke.
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*

Svarhdndens sign off er simpel preference til ibnings-
farven eller simpel genmelding af egen farve med ekstra
lzngde. Abner passer nu uden srlig tillegsstyrke.

Svarhdndens simple gamekrav er enkelt- eller dobbelt-
stgtte til reversfarven, dobbeltstgtte til abningsfarven, spring
til 3 ut med hele styrken uden for dbningshindens farver
eller spring til udgang i egen farve, som ngdvendigvis er
af szrdeles god kvalitet og lengde. Kun med sarlig tillegs-
styrke gir ébner mod slem.

Svarhdndens specielle gamekrav er meldingen 2 ut og
melding i fjerde farve. Den fgrste lover hold i fjerde farve,
mens den anden benzgter hold, men svarhdnden kan i gv-
rigt se ud praktisk taget, hvordan det skal vare, Der er
krav til game, og dbner og svarer forsgger derpd at be-
skrive deres hender yderligere; begge kan naturligvis vare
sa sterke, at de derefter gar direkte mod slem, men svar-
handen kan ogsé afgive sleminviterende meldinger ved for-
sinket stgttemelding pa firtrinet eller genmelding af egen
farve pé firtrinet.

Svarhdndens direkte veje mod slem sker umiddelbart
efter reversmeldingen ved hjzlp af Blackwood, cuebids eller
spgrgemeldinger, men hvis der er plads til en springgen-
melding under gameniveau i svarhiindens egen farve (f. eks.
1< -1@, 20 - 3 &), lover meldingen en meget sterk
farve med vasentlige verdier i sidefarverne.

Efter 2-0-1 svar i farve
betragtes abningshandens revers som gamekrav, f. eks,

Abner Svarer

1< 2%

2Q

Meldingen lover ikke helt samme styrke som revers efter
1-0-1 svar, for svarhinden har garanteret stgrre styrke ved
at gi pa totrinet.

Da der er skabt udgangskrav, er der god tid for sivel
dbner som svarer til at vise mere om fordelingen, men det
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er en god idé alligevel at tillempe reglerne for svarhandens
anden melding efter reversprincippet fra 1-o-1 svaret til
denne situation. Derved opnér dbningshinden bedre mulig-
hed for at bedgmme svarhéndens styrke.

Efter svaret 1 ut .
er de styrkememssige krav til en revers fra dbner nogen-
lunde de samme som efter 1-0-1 svar, f. eks.

Abner Svarer
) 1ut
2

Meldingen er kun rundekrav, og svarhinden er forplig-
tet til at melde udgang, hvis den har maximum, idet revers-
princippet fra 1-o-1 svaret ikke kan anvendes her.

Dette reversprincip er ogsi beskrevet og illustreret i
»Dansk Bridge« nr. 330—332 af Steffen Steen Mgller.

Romex trialbids. Konvention fra det mexikanske Romex-
system, hvorved det ggres muligt at kombinere langfarve-
og kortfarve-trialbids, se trialbids.
1 normalsituatonen for et trialbid er dette et kortfarve-
trialbid:
Abner Svarer
2é

1e
Ely
3 < L kortfarve-trialbids i den meldte farve.
39

Hvis hjerter er trumf, geelder dog en undtagelse:

Abner Svarer
19 2Q
2ut = kortfarve-trialbid i spar.

@nsker Abner at afgive et langfarve-trialbid, indskyder
han et rele med billigst mulige melding, og svarer melder
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automatisk trinet lige over, hvorefter &bner viser sin side-
farve:

Abner Svarer
2e
3 o+ (automatisk)

langfarve-trialbids i den meldte farve.

16
2ut
3$
39
)
Abner
1Q
2e

3 @& dog i klgr.

Svarer

29

2 ut (automatisk)
ER
T~ | langfarve-trialbids i den meldte farve.
3¢ ;
3o 3 Q dog i spar.

De afgivne trialbids besvares normalt.

Trialbids og Romex trialbids er omtalt i »Dansk Bridge«
nr. 324-25 af Kaj Tarp og Steffen Steen Mgller.

Singletonvisende cuebids. Anvendes i naturlige systemer
til at beskrive en svarhind med fuld stgtte til makkers .ib-
ningsmelding i major. Svarhinden viser sin stgtte ved at
melde en eventuel singleton, hvilket under gunstige om-
stendigheder kan bane vej til en slem pd smé vardier,
f. eks, ;

Abner Svarer

& KDI1073 & E962

Q B642 Q7

< ED4 S KBT5

& K * E642

1& 4 = singleton
© 4ut 5Q

6 @
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Singletonvisende cuebids kombineres ofte med en eller
anden form for renoncevisende stgttemeldinger, for eksem-
pel indledt med svaret 3 ut.

Splinter-meldinger. En pendant til Fragment-meldinger
(s. d.). Konvention, der i sin oprmdehge form satter &b-
ningshanden i stand til at differentiere sine sterke stgtter
til svarhindens farve pé eftrinet. Abners dobbeltspring i ny
farve viser kraftig stgtte og en skav hind med singleton
(splint) eller renonce i springfarven. F. eks.

Abner Svarer
1 1&
49

Meldingen viser en hand af denne type
6EI074 O5 K6 +#EKDI1074

Hyvis &bner i stedet har en hind med stgrre honngrstyrke
og jevnere fordeling, stgttes naturligt, f. cks.

&#E1074 QK5 ¢KD5 $#EK107

Abner Svarer

1 1&

4 &

Andre sckvenser med splinter-melding:

Abner Svarer Abner Svarer
19 16 1 1@
4 ER

Konventionen er i de senere ar af?ange par ogsd ble-
vet anvendt efter 2-over-1 svar (f.eks. 1 © - 2 ¢+, 4 <>) og
pé svarhinden (f.eks. 140 - 10, 16 - 4 = smg]eton
eller renonce i klgr og sterk sparstgtte). En sadan anven-
delse krmver dog speciel aftale med makker.

I USA har visse eksperter udvidet konventionen, saledes
at der kan springes sivel til tretrinet som til firtrinet. De to
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forskellige spring, minisplinter og maxisplinter, tillegges
naturligvis forskellige betydninger, styrkemassigt.

Sputnikdobling, ogsi kaldet negativ dobling, se Roth-Sto-
nes system.

Stenbergs 2 ut (Alvar Stenberg, Sverige). Efter Acol har
man visse vanskeligheder med at vise en svarhind, som er
sterk nok til udgang, og som har god trumfstgtte, nir mak-
ker har &bnet med 1 & eller 1 . Ifglge denne konvention
kan man pa en sidan hind melde 2 ut, som viser mindst
13 p og mindst fire kort i dbningsfarven, Hvis ibner eller
svarer i nzste melderunde vender tilbage til dbningsfarven,
vises minimum, hvorimod melding i ny farve viser tilleg.

Anvendes Stenbergs 2 ut, er man afskéret fra at bruge
meldingen 2 ut i dens szdvanlige betydning.

Substituerede stottemeldinger. Efter et 1-over-1 svar viser
bners springreversmelding sterk stgtte til svarhandens far-
ve, styrke til udgang og en ubalanceret hand. Eksempler:
1 - 16,30, 18- 10 3¢, 1&.]16, 30,
10-19,38. 1¢-1#,30, 10-1#,3ut. Ihvert
af disse meldeforlgb er den sidste melding en substitueret
stgtte. 1< - 19, 4@ og lignende meldeforlgb viser der-
imod en forholdsvis jevn dbningshind med stor honngr-
styrke.

Den substituerede stgttemelding udlgser automatisk et
trinsvar fra svarer. Fgrste trin (d.v.s. billigste melding) be-
tyder, at svarer tror pd slem; andet trin viser, at svarer er
i tvivl; tredie trin betyder, at slem normalt er udelukket.

Herefter er initiativet tilbage hos abner med den ubalan-
cerede og sterke hind, som derpd kan undersgge slem-
mulighederne.

Substituerede stpttemeldinger er indfgrt af John Trelde,
Danmark, og kan anvendes i alle naturlige systemer. Se
»Dansk Bridge« nr. 211.

Svage springsvar, se Roth-Stones system.
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Swiss *. Konvention, der ofte anvendes i kombination med
begransede stgttemeldinger (s. d.) for at vise svarhznder
med fuld trumfstgtte og egen dbningsstyrke. Efter makkers
&bningsmelding i major viser svarhinden med et spring til
4+ eller 4<> en hind af denne type, ofte relativt balanceret.

Svarmeldingen siger intet om den meldte minorfarve,
men enten noget om trumfstgttens kvalitet eller om antal-
let af esser pA svarhinden, eventuelt en kombination af
begge dele.

Herhjemme er det mest almindeligt, at 4 <& viser en hind
med fA primarkontroller, mens 4 <> viser mindst tre esser
eller to esser ‘og trumfkonge.

Konventionen kan udvides til ogsé at omfatte minorfar-
verne, minor-swiss. Efter dbning i minor viser svarhinden
ved spring til 3 Y og 3 @ fuld trumfstgtte og egen abnings-
styrke. Forskellen mellem betydningen af de to meldinger
beror pd makkeraftale:

Torontokonventionen *, ogsi kendt som Drury (Douglas
Drury, USA, tidligere Canada). Anvendes p& hzender, som
har passet i fgrste melderunde. Nar makker derpd &bner
med en majorfarve i 3. eller 4. hind, melder den passede
hind 2 #, som spgrger om &bningshandens styrke. Med en
taktisk (»trediehfnds-«) &bning eller med minimum skal
&bner melde 2 <>. Med lidt tilleg genmelder dbner sin far-
ve, og med sterkere hander kan han melde ny farve, hvor-
ved der gives krav til udgang.

Svarer har normalt tilpasning til &bningsfarven, og i disse
tilfzlde flytter han &bners 2 <*-melding til 2 traek i dbnings-
farven. Viser abner tilleg, hever svarhinden ham til tre
eller fire trek i bningsfarven.

Svarers 2 #e-melding kan ogsd vare baseret pd en klgr-
farve, som i si fald genmeldes.

Fordelen ved konventionen ligger i, at man undgir at
heve en méaske meget svag ﬁbnmgshénd til 3 trzk, blot
fordi man har passet fgrst. .
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Konventionen er normalt kun anvendelig efter major-
femfarvedbninger.

Nogle eksperter har set deres fordel i at bytte om pi
2 ¢-meldingen og genmeldingen af &bningsfarven, Om-
vendt Toronto, saledes at 2 <> efter 2 ¥ viser tillegsstyrke,
mens genmelding viser svaghed — ogsd 1@ - 2, 2O
viser svaghed. i

Toronto-konventionen og Omvendt Toronto er beskrevet
i »Dansk Bridge« nr. 258 og 340.

3 ut som stettemelding. Anvendes i USA som konvention
til beskrivelse af svarhznder med fuld trumfstgtte og egen
abningshiind efter makkers dbningsmelding i major.

Trialbids *, pd dansk forsggsmeldinger. Trialbids eksiste-
rer i to former, langfarve-trialbids og kortfarve-trialbids,
men anvendes igvrigt i de samme situationer.

Efter meldeforlgbene 1# - 2@ og 10 - 29 er 4b-
ner ofte i den situation, at han vil invitere til udgang; i
mange tilfzlde er det knap s& meget svarers honngrstyrke,
det kommer an pd, som tilpasningen mellem handerne.
Dette problem kan Igses ved hjelp af trialbids, som er mel-
dinger af ny farve p tretrinet (eventuelt 2 &),

Ved langfarve-trialbids afgiver abner sin melding i en
sidefarve (eventuelt trefarve), hvor han har tabere. Hvis sva-
rer kan begrznse taberne i denne farve, eller hvis han har
maximum, skal han melde 4 trek i abningsfarven. I mod-
sat fald melder han 3 trzk i &bningsfarven, men han har
ogsd lov til at melde ny farve under trumffarven. Dette
betyder, at han ville have accepteret et trialbid, hvis det
var kommet i den farve.

I sjzldne tilfelde kan svarer stgtte trial-farven, hvilket
viser serlig god tilpasning.

Ved kortfarve-trialbids afgiver dbner sin melding i hén-
dens korteste farve, normalt en singleton. Svarer mi si
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skgnne over tilpasningen mellem hznderne. Positivt svar er
atter 4 trek i abningsfarven, medens 3 treek i Abningsfar-
ven er det negaﬁve svar,

Almindeligvis @ndres betydningen af 1 & - 2@, 3 &
og 10 - 20, 39, nir man anvender trialbids. 3 ® og
3 © bliver i disse tilfzlde at betragte som spzrremeldinger,
medens 2 ut er en all-round invitation, men rundekrav.

Trialbids kan ogsd anvendes i andre situationer, hvor en
farve stgttes fra 1 til 2 trek. F.eks. 1< - 14,24 -3 &
= trialbid.

Se Romex trialbids, hvor de to typer kombineres.

Trialbids er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 324,

Truscotts 2 ut (Allan Truscott, USA, tidligere England).
Anvendes efter fjendtlig oplysningsdobling af makkers ab-
ningsmelding, hvor spring til 2 ut viser redoblingsstyrke og
mindst firkortstrumfstgtte:

N (] S v
1é D 2 ut

Meldingen er ubegraenset opad og naturligvis krav. En
redobling i denne situation benzgter trumfst@gtte, Truscotts
2 ut anvendes normalt kun efter majordbninger, men kan
med forsigtighed bruges ogsi efter minoribninger.

Hvis dbner herefter melder ny farve pa tretrinet under
den vedtagne trumffarve, er meldingen at betragte som et
trial-bid, mens genmelding af trumffarven viser minimums-
dibning.

Unassuming cuebids* — den engelske betegnelse for, at
overmelding i fjendens farve midt i meldeforlgbet og pd
ret lavt niveau har den betydning, at makker skal finde
den mest beskrivende melding pa sin hand, f. eks.

v N [} S
1S 19 1e pas
2 pas 2Q
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Meldingen lover ikke kontrol i modpartens farve, men
er blot et middel til at holde meldingerne i gang. Det for-
ventes, at makkeren prioriterer sine meldinger séledes:
sansmelding med hold i modpartens farve, stgtte af svar-
hindens farve med sekundar trurnfstatte beskrivende mel-
ding i egen farve,

Se ogsd Okuneff-konventionen.

Se ogsd unassuming cuebids i defensiven.

Slemkonventioner.

Aksel J. Nielsens forbedring af Blackwood-konventio-
nen *. Hvis fijenden melder ind efter 4 (5) ut, viser Pas —
intet es (konge), Dobler — et es (konge), farven lige over
(gerne sahs) — to esser (konger) o.s.v.
Hyvis fijenden dobler 4 ut, viser Pas — intet es, Redobler
— et es, 5 ¢ — to esser, 5 < — tre esser og 5 O — fire esser.
Se ogsi DEPO, DOPI og LIDO.

Barons storeslemopfordring — et led i Barons system. Nar
trumffarven er fastlagt og sidefarvekontrollerne checket af,
er melding pa sekstrinet af farven lige under trumffarven
opfordring til makker om at gi i storeslem, hvis hans trum-
fer er gode. Svarer har her ingen faste regler at ga efter,
men mi udvise sundt omdgmme, og afggrende er ofte, om
han tidligere har vist mindre trumfstgtte, end han virkelig
har.

Blackwood-konventionen * (Easley Blackwood, USA) ind-
ledes med meldingen 4 ut, som spgrger om makkers antal
es§er.
Svarene:

5 o viser O eller 4 esser.

5 < viser 1 es.

59 viser 2 esser.

5 & viser 3 esser.
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En efterfplgende 5 ut spgrger om konger, og svarene:

6 = viser ingen konge.
6 <> viser 1 konge.
6 © viser 2 konger.
6 & viser 3 konger.
6 ut viser 4 konger.

Blackwood-konventionen viser normalt ikke renoncer,
men der er i tidens 1gb fremkommet forskellige forslag, og
Blackwood anbefaler selv denne metode:

1e e
4 ut s

Nu viser svaret 6 #k intet es og en renonce, svaret 6 <
viser et es og en renonce og svaret 6 & to esser og en re-
nonce,

nsker sp@rgeren at standse i 5ut efter makkers svar
pa 4 ut, melder han 5 trzzk i en umeldt farve. Denne mel-
ding beder makker melde 5 ut, som s& passes ud.

Meldingen 5 ut efter modtaget svar pd 4 ut garanterer
normalt, at parret rider over alle fire esser.

1 visse tilfzlde er 4 ut ikke Blackwood, f. eks. hvis man
er standset i 3 ut og fjenden overmelder i farve, hvis mak-
ker er doblet i 4 treek i farve og man »lgber« i 4 ut, og
hvis meldingen er »kvantitative, f.eks. efter en forudgi-
ende sansmelding fra makker.

Se igvrigt Aksel J. Nielsens forbedring, Blackwood—Mor-
row, Blackwood-Streamline, Romersk Blackwood, DEPO,
DOPI og LIDO.

Blackwood-Morrow * — tzller trumfkonge med som et
femte es, og svarene til 4 ut:

5 o vyiser O eller 4 esser.

5 < viser 1 eller 5 esser.

5 viser 2 esser.

5 & viser 3 esser.
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I den oprindelige version spgrger 5 ut herpi efter kon-
ger, og det garanteres, at makkerparret rider over alle fem
esser, Det er dog almindeligt i USA at betragte 5 ut som en
generel storeslemsopfordring, som kan modtages med tillegs-
verdier uden hensyntagen til antallet af konger. I Danmark
besvares 5 ut derimod normalt med visning af konger, og
de fleste teller trumfdame som en konge:

6 % viser 0 konger.
.6 < viser 1 konge.
6 viser 2 konger,
6 & viser 3 konger.
6 ut viser 4 konger.

Blackwood-Streamline — indledes ligesom Blackwood med
4 ut, som spgrger om esser. Efter svar er melding i nzrme-
ste »ledige« farve (ikke trumffarven og ikke sans) spgrgs-
mal om konger, som vises trinvis ligesom i Blackwood.

Meldes derimod fgrst 4 ut og derpd 5ut, er 5ut Cul-
bertsons storeslemkravmelding (s. d.).

Blue Team 4 **/<>-konventionen. Led i det italienske sy-

stem Blue Team Club, hvor konventionen anvendes til vis-

ningh af kontroller i minorfarverne pa en ind, hvor svarer

har god stgtte til makkers &bningsfarve. Nar &bningshinden

ibner i en majorfarve og genmelder denne eller genmelder

i sans, viser svarhinden excellent trumfstgtte og minorkon-

troller ved at svare siledes:

1. 2 # fulgt af 4 ¢ viser fgrste- eller andenkontrol i klgr,
men benzgter tilsvarende kontrol i ruder.

2. 2 < fulgt af 4 <> viser fgrste- eller andenkontrol i ru-
der, men benagter tilsvarende kontrol i klgr.

3. 2 fulgt af 4 & viser fgrstekontrol i begge minorfar-
ver eller andenkontrol i begge minorfarver.

4. 2% fulgt af 4 # viser fgrstekontrol i den ene minor-
farve og andenkontrol i den anden.
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Byzantinsk Blackwood. Engelsk slemkonvention konstrue-

ret af Jack Marx. Ideen er, at svarene til 4 ut ikke blot skal

vise esser, men ogsd fortzlle noget om andre ngglekort.
Svarene til 4 ut fremgar nedenfor, idet det forudsattes, at

ethvert es.

konge i stgttet farve.

dame i stgttet farve.

ngglekonge, d.v.s. konge i en ikke-stgttet farve hos
4 ut-melderen, og hvis en sddan farve ikke eksiste-
rer, da i en ikke-stgttet farve hos svareren.

5 ¢ viser a) Intet es
b) E-E-E
. ¢) E-E-K
5< viser a) E
b) E-E-E-E
¢) E-E-E-K
5 viser a) E-E
b) E-K-D
¢) E-K-K
d) E-K-N
5 & viser 4 ngglekort
a) E-E-K-D
b) E-K-K-D
¢) E-E-K-K
d) E-E-E-N
5 ut viser 5 ngglekort
a) E-E-E-K-D
b) E-E-K-K-D
¢) E-E-E-K-K
d) E-K-D-K-D
e) E-E-E-E-K
f) E-E-E-E-N
g) E-E-N (nir de forudgiende meldinger viser,
at der ikke kan veere 5 ngglekort)

ZORHM
[T [
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Eksempler:

Abner Svarer

& K9 & ED873
O EB32 < 4

O 74 < EK86
%« EKD98 + B104
1% 1&

2% 38

e 4 o

49 4 ut

5ut T

Efter cuebid i 4 ¢ spgrger svarhinden med 4 ut. De fem
ngglekort, der vises, kan kun vaere & K, O E og # EKD.

Abner Svarer
65 & EK7
PRDIORE K ET3I2
<& EK54 < DB

% K5 % ED106
19 3
3¢ 3Q
4 o 4 ut
5@ 5ut
6< 7 ut

Svarhénden lokaliserer Q© K D, < E og # K (svaret 5 &)
og sparger med 5 ut om yderligere ngglekort, som ikke har
kunnet vises. Svarene afgives i trin som ved Blackwood, og
6 < viser yderligere et ngglekort. Det kan kun vare < K.

Couleur-konventionen — anvender 4 % som spgrgsmil om
esser, og svarene oplyser bide om antal og farve.

Svarene er: 4< — intet es. 49 — 1 rgdt es. 46 —
1 sort es. 4ut — 1 r@gdt og 1 sort es. 5« — 2 sorte esser.
5<¢ — 2 rgde esser. 5 — 2 rgde og 1 sort es. 5 & —
2 sorte og 1 r@dt es.
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Cuebids (kontrolmeldinger) *. I sin oprindelige form er et
cuebid en melding i umeldt farve pd firtrinet eller hgjere.
hvorved makkerparrets trumffarve fastlegges — enten den
meldte og stgttede farve eller den sidstmeldte farve, nir
ingen farve er stgttet. Et cuebid viser fgrstekontrol (es. el-
ler renonce) i den pageldende farve, opfordrer til slem og
beder makkeren afgive et svar-cuebid, En serie af kontrol-
meldinger kan derefter gi igang, idet man fgrst viser fgrste-
kontroller, men derpd — ved det andet cuebid i en farve —
kan vise andenkontrol (konge eller singleton). Tilbageven-
den til trumffarven betragtes som et gnske om at stoppe,
enten fordi vardierne generelt er for darlige, eller fordi der
ikke er flere kontroller at vise.

Et eksempel pa de oprindelige cuebids:

Abner Svarer

& EK8643 & DB92
Q ED74 QK62

< K8 < EB7

% E % D82

14 e

4 o 4

4Q 4@

¢ )

T pas

4 & er det fgrste cuebid, og svarhinden kan darligt und-
lade at vise sin fgrstekontrol i ruder med 4 <>, skgnt dens
spredte og tvivlsomme veardier ggr det fristende at sli af
med 4 &, Efter 4 O, som viser en ny fgrstekontrol, adva-
rer svarhinden nu mod slem ved at vende tilbage til trumf-
farven, men abner fortsetter med et cuebid i ruder. Det
viser andenkontrol, da f@rstekontrol i ruder tidligere er vist,
og nu er det gratis for svarer at vise sin andenkontrol i hjer-
ter med 5 .

Cuebids kombineres bedst med Culbertsons 4-5 sans
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(s. d.), men da denne konvention nu nasten overalt er giet
af mode, har mange eksperter med held kombineret cue-
bids med Blackwood-Morrow (s. d.).

Cuebids pi italiensk. I Blue Team Club-systemet har man
®ndret pa de oprindelige regler for cuebids, idet man har
indset, at meldegkonomien led skade ved, at der i fgrste
omgang kun kunne vises fgrstekontroller, og man gik over
til at vise fgrste- og andenkontroller blandet mellem hin-
anden, idet meldegkonomien blev bestemmende for raekke-
fglgen, mens definitionen pd hvilke meldinger, der var cue-
bids, forblev stort set uzndret. F. eks.

Abner Svarer
1& 3é
4 & 4Q
4 pas

Her har bner inviteret til slem, men hans kontrol i klgr
kan udmerket ndjes med at vare en andenkontrol (konge
eller singleton), og det samme gelder for svarers hjerter-
kontrol. Det er derimod sikkert, at svarer savner ruder-
kontrol, nar han indleder med 4 ©, og det er meget muligt,
at abner ligeledes er uden ruderkontrol, nar han ikke mel-
der videre.

Det meldegkonomiske princip, hvorefter cuebids afgives
lavest muligt, udmgnter sig i den regel, at et cuebid afgivet
efter at makkeren allerede har bencegtet kontrol i anden
farve tillige lover kontrol i denne farve. F. eks.

Abner Svarer
14 19
3Q 4
4

Da svarer har benzgtet kontrol i spar ved ikke at be-
gynde serien af cuebids med 3 & (lavest muligt), lover &b-
ner med 4 < ikke alene kontrol i ruder, men ogs i spar,
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idet han ellers burde have opgivet slemchancen og meldt
49,

Séfremt en af spillerne kontrolmelder i »omvendt raekke-
f@lge«, har det en speciel betydning, f. eks.

Abner Svarer
1< 1¢
3Q 4
4 4 &

Svarer har naturligvis kontrol i spar, si han har brudt
med princippet om meldegkonomi. Derved har han kon-
ventionelt vist fgrstekontrol i klgr og andenkontrol i spar,
farven som blev passeret i fgrste omgang (det bemarkes,
at dette princip ikke koster meldeplads, idet svarer allige-
vel i anden omgang skulle have meldt 5 & for at vise begge
de sorte kontroller). P4 denne miade opstir den sekundare
regel: Det fgrste cuebid bencegter ikke ngdvendigvis kon-
trol i en hgjeregeldende farve, men benegter altid kontrol
i en laveregwldende.

I Blue Team Club forpligter det f@rste cuebid makke-
ren til ogsd at afgive et cuebid, hvis det kan ske under
udgangsniveau. Et sidant svar-cuebid er altsd ingen accept
af slemforsgget, Det er det derimod, hvis det forekommer
over udgangsniveau. F. eks,

Abner Svarer

1& 2d

24 4 <

4 — #bner er forpligtet til at vise eventuel kontrol
i hjerter.

Abner Svarer

19 2

25 4 o

4@ — abner accepterer slemforsgget og viser spar-
kontrol.
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Cuebids pa italiensk kombineres med en serlig 4 ut-
melding. Hvis 4 ut forekommer i en serie cuebids eller
efter, at de afggrende kontroller er vist, er det et generelt
slemforsgg, Makker opfordres til at vise endnu en kontrol
eller anden verdi eller gi tilbage til trumffarven. F. eks.

Abner Svarer
1% 1®
je 4 o
4<$ 40
4@ 4 ut

Trods &bners uvilje mod at fortsette mod slem beder
svarhinden ham alligevel overveje det endnu en gang.

Hpvis der i en serie cuebids springes en farve over og i
stedet meldes 4 ut, fungerer meldingen som en art spgrge-
melding, der beder makkeren g i slem med kontrol i den
manglende farve, f. eks.

Abner Svarer

» 2 ® 86

Q KB10765 © E8432
< KD6 CET

% D97 % EKB3
19 2

29 4.

4Q 4 ut

60 pas

4 ut tvinger &bner til at melde slem med kontrol i spar.

Herhjemme gar Per Grgnning ind for et slemsystem med
cuebids, der ligger meget t®t op ad de italienske, og han
behandler emnet udfgrligt i »Dansk Bridge« nr. 316-19,
men han foreslir en kombination med Blackwood—Morrow
(s. d.). Der er to gode begrundelser for, at en sidan kom-
bination er rigtig. For det fgrste vil spillere, der anvender
cuebids, i almindeliged have problemer omkring trumf-
farven, idet tophonngrerne i trumf ikke kan kontrolmeldes,
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og mange storeslemmer uden trumfes har set dagens lys i
ukyndige kontrolmelderes hander. For det andet ggr usik-
kerheden ved sammenblandingen af fgrste- og andenkon-
troller det ngdvendigt at kunne kontrollere esserne — selv
de italienske verdensmestre er adskillige gange kommet i
slemmer uden to esser efter anvendelse af den italienske
form for cuebids.

Se ogsd Renoncevisende cuebids (i dette afsnit) og
Singletonvisende cuebids (i afsnittet om offensive konven-
tioner).

Culbertsons 4-5 ut-konvention — meldingen 4 ut garante-
rer tre esser eller to esser og en konge i en af parret meldt
farve. Svarene til 4 ut:
Med to esser eller et es og kongerne i alle af parret meldte
farver — 5 ut.
Uden es eller renonce — 5 trek i den af parret lavest
meldte farve.
Med et es eller renonce i en ikke tidligere meldt farve -
5 trzk i denne farve.
Med es eller renonce i en tidligere meldt farve — 6 traek i
den fastlagte trumffarve.
For at vise et es eller en renonce i en hgjere farve end
trumffarven bgr man have ekstra verdier.
4 ut efterfulgt af 5ut pd samme hénd viser alle fire
esser.
Konventionen er en fast del af Acol-systemet, se Johs.
Hulgaard/Axel Voigt: »Spil Acol«.

Culbertsons spergemeldinger fra 1941. Spgrgemeldingerne
findes i to udformninger, hvoraf vi velger at omtale den
fra 1941 mest udfgrligt, Om emnet se igvrigt Culbertsons
»The New Gold Book« 1941 og »Dansk Bridge« nr. 4, 5
og 6 (Anders Mgller).

Definition: En spgrgemelding giver ingen oplysninger;
men spgrger, om makker har 1. omgangs kontrol (1. kon-
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trol — es eller renonce) eller 2. kontrol (konge eller smgle-
ton) i spgrgefarven.

Betingelsen for, at en melding er en smrgemeldmg, er

enten, at

)]

2)

3)

a)

b)

der er fastlagt en Lrumffarve og at spgrgemeldingen af-
gives pa firtrinet i en ikke tidligere af parret meldt
farve, eller

at den er en springmelding i umeldt farve til firtrinet.
(Denne springmelding fastlegger den sidste af parret
meldte farve som trumf), eller

at den er en springmelding i en af modparten meldt
farve. Ogs her fastlegges den af parret sidst nevnte
farve som trumf.

Svar pd spgrgemelding.

Negativt svar: :

Har makker ikke 1. kontrol i spgrgefarven eller 2. kon-

trol i spgrgefarven og en 1.kontrol i en anden farve,

afmelder han ved at melde lavest muligt i den fast-
lagte trumffarve. Hvis modparten melder ind, er Pas
afmelding.

Positivt svar:

1) med 2. kontrol i spgrgefarven og trumf es — spring
i trumffarven,

2) med 2. kontrol i spgrgefarven og es eller renonce i
en sidefarve — meld sidefarven.

3) med es eller renonce i spgrgefarven — overmeld i
spgrgefarven.

4) med 2. kontrol i spgrgefarven og to esser eller med
es i spgrgefarven og yderligere et es — overmeld i
sans.

5) med 2. kontrol i spgrgefarven og tre esser eller med
es i spprgefarven og yderligere to esser — spring i
sans.

De senere spgrgemeldinger.
Nir spgrgemeldingen er besvaret, er melding i anden
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farve end trumffarven ny spgrgemelding, som besvares sa-

ledes:

1. Spgrgemelding i ny farve.

a) Efter afmelding pa fgrste spgrgemelding er svarene til
ny spgrgemelding i ny farve identiske med svarene til
den fgrste sp@rgemelding. Den nye spgrgemelding be-
tragtes som en fgrste spgrgemelding.

b) Efter positivt svar pid fgrste spgrgemelding:

Uden 2. kontrol i den nye spgrgefarve — afmelding.
Med 2. kontrol i den nye spgrgefarve — overmeld i
sans,

Med renonce i den nye spgrgefarve — meld renonce-
farven.

IL. Gentagne spgrgemeldinger (i samme farve som fgrste
spgrgemelding):
a) Efter tidligere afmelding:
Uden 3. kontrol — afmelding.
Med 2. kontrol, men intet es — overmeld i sans,
Med 3. kontrol og et es — meld esfarven,
Med 3. kontrol og to esser — meld den ene esfarve og
om muligt senere den anden.
b) Efter svaret 4 ut, nir spgrgeren ¢gnsker svarers esser
lokaliseret:
Uden es i spgrgefarven — afmelding.
Med es i spgrgefarven — overmeld i spgrgefarven.
c) Efter positivt svar, som viste et es:
uden 3. kontrol — afmelding,
Med 3. kontrol — overmeld i sans.
Spergemelding efter gamekravdbning.

Efter todbninger, som er gamekrav, besvares en spgrge-
melding undertiden positivt, selvom svarer ikke har noget
es.

Med 2. kontrol i spgrgefarven — overmeld i sans,
Med 2. kontrol i spgrgefarven og et es — meld esfarven.
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Culbertsons nye spgrgemeldinger fra 1954,

Culbertsons nye spgrgemeldinger er omtalt i hans »Ma-
ster Work Contract Bridge Complete« 1954 og i »Dansk
Bridge« nr. 164 og 165 (Boeck).

De skal ikke omtales her, da nsten ingen danske spil-
lere (endsige udenlandske) anvender dem. Blot skal det
n&vnes, at der indfgrtes det nye i definitionen, at ethvert
ungdvendigt spring i ny farve til tretrinet ogsd er en spgrge-
melding.

Samtidig indfgrte Culbertson en glimrende konvention,
Culbertsons trumf-spgrgemeldinger, som omtales nedenfor.

Culbertsons storeslemkravmelding (5 ut-konventionen) * —
indledes med 5 ut uden forudgdende 4 ut (cfr. dog Black-
wood-Streamline), og 5 ut spgrger om makkers hgje kort
i trumffarven eller i den af parret sidst meldte farve in-
den meldingen 5 ut.

Med to af de tre tophonngrer (E-K, E-D eller K-D) i
trumffarven svares 7 trzk i denne farve, med en eller ingen
tophonngrer meldes 6 trek i trumffarven.

Fglgende forbedring af konventionen er anerkendt af
Culbertson:

Med spar som trumf:

Med & E-K, E-D eller K-D meldes 7 #.
Med & E eller @ K meldes 6 <.

Med & D meldes 6 <.

Med fem smé trumfer meldes 6 .

Ellers afmeldes med 6 &,

Er hjerter fastlagt som trumf, senkes svarene, siledes at
fem smd trumfer ikke kan vises. Med ruder som trumf kan
hverken fem smi trumfer eller trumfdame vises, og med
klgr som trumf bortfalder de udvidede svar.

Konventionen er i udlandet kun kendt under navnet
Josephine (Culbertson).
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Culbertsons trumf-spergemeldinger. Denne Kkonvention
stammer ligesom de nye spgrgemeldinger fra 1954 og er
beskrevet sammesteds som disse.

De kombineres med spgrgemeldinger (ogsi med dem fra
1941 kan de glimrende kombineres), og der spgrges i to
tempi, fgrst om kvaliteten af makkers trumfer, dernzst om
hans trumflengde.

Efter en spgrgemelding og svar derpd er meldingen 4 ut
en trumf-spgrgemelding, som beder makker oplyse om sine
honngrkort i den fastlagte trumffarve. Svarene er:

5+ — knagten eller darligere.

5< — 1 af de tre tophonngrer (E, K eller D).

5 — 2 af de tre tophonngrer (E-K, E-D eller K-D).
5 @& — alle 3 tophonngrer (E-K-D).

Disse kort vises uanset trumflengde.

Hyvis 4 ut-melderen efter modtaget svar fglger op med
5 ut, spgrger 5ut om makkers trumflengde, og der svar-
res siledes:

6 ¢+ — 3 trumfer eller farre.
6 < — 4 trumfer.

6 — 5 eller 6 trumfer.

6 @ — 7 trumfer eller flere.

Hvis svaret pi spgrgemeldingen var 4 ut eller hgjere,
kan i stedet 5 ut anvendes som trumfspgrgemelding om
trumfkvaliteten, men i si fald fir man ikke trumflengden.

DEPO. Amerikansk konvention til visning af esser, nar
modparten melder ind efter 4 ut (Blackwood). Der er i
konventionens navn indbygget en mnemoteknisk regel:
Double — Even, Pass — Odd (dobler — lige, pas — ulige).

Svarhinden afgiver slet ingen trinsvar, nir modparten
melder ind efter 4 ut, men viser alene, om den har et lige
eller ulige antal esser, idet dobler viser et lige antal, pas et
ulige antal (nul esser regnes som et lige antal).
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Se ogsd Aksel J. Nielsens forbedring af Blackwood-kon-
ventionen, DOPI og LIDO.

DOPI. Amerikansk konvention til visning af esser, nir
modparten melder ind efter 4 ut (Blackwood). Konventio-
nen ligner i meget hgj grad Aksel J, Nielsens forbedring af
Blackwood-konventionen, men der er byttet om pi de to
fgrste trin og indbygget en mnemoteknisk regel i navnet:
Dobler = 0, Pas = 1.

Svarhinden melder siledes efter indmeldingen: dobler =
nul esser, pas = et es, farven (sans) lige over = to esser
0.8.V.

Se ogsd DEPO og LIDO.

4 ¢ efter esser* — anvendes af mange i stedet for Black-
wood. Der svares trinvis om esser, og efterfglgende 5 o
spgrger om konger (se igvrigt Gerber-konventionen, som
kun anvendes efter sansibning).

4 ut D-I. Speciel slemkonvention i det italienske Neapel-
system, forgmngeren for Blue Team Club. D-I stir for
»declarative-interrogatives, idet 4 ut pA én gang viser og
spg@rger.

4 ut-melderen viser mindst to esser, medmindre han har
en limiteret svarhind og i s fald kun viser et es. Han viser
desuden ‘mindst andenkontrol i alle umeldte farver og i de
af ham selv meldte farver (medmindre hans makker har
afgivet cuebid i en af disse). 4 ut-meldingen opfordrer
makker til at vise kontroller i de gvrige farver og til at
samarbejde pd vej mod slem.

Efter 4 ut kan svarer vise kontroller, men han kan ogsi
acceptere ved at melde slem direkte.

Gerber-konventionen * (John Gerber, USA) er ligesom
Blackwood-konventionen en spgrgemelding om esser og
konger, men Gerber anvendes som regel kun efter sans-
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4bning eller efter 2 #» (som eneste gamekrav), fulgt op af
en sansmelding.

Den konventionelle spgrgemelding er 4 %, og der sva-
res: 4 < — nul eller fire esser. 4 7 — et es. 4 # — to esser.
4 ut - tre esser.

Efter svar er ny farve (eventuelt 4 ut) lige over svar-
farven spgrgsmil om konger, som ligeledes vises trinvis. Til-
bagemelding til trumffarven samt enhver anden melding
end farven lige over efter fgrste svar er derimod en stop-
melding.

For at undgh misforstéelser og for at kunne standse i
umeldt farve eller 4 ut, nir Gerber er anvendt direkte efter
sansibninger, er det almindeligt vedtaget blandt danske
turneringsspillere, at der spgrges efter konger med meldin-
gen 5 o,

Josephine, se Culbertsons storeslemkravmelding.

Kontrolmeldinger — se cuebids.

LIDO (Steffen Steen Mgller). Konvention til visning af
esser nir modparten melder ind efter 4 ut (Blackwood el-
ler Blackwood—-Morrow). Der er i konventionens navn ind-
bygget en mnemoteknisk regel: LIge — DObler.

Svarhénden afgiver om muligt sin normale melding, men
sifremt indmeldingen har spzrret for denne, vises et LIge
antal esser med DObler, et ulige antal med pas, f. eks.:

Modparten melder 5 ¢ efter 4 ut. Nu viser: dobler =
nul eller to esser, pas = et es, 5 ® = fre esser, Sut =
fire esser.

Modparten melder 5 # efter 4 ut. Nu viser: dobler =
nul eller to esser, pas = et eller tre esser, 5 ut = fire esser.

Modparten melder 6 #+ efter 4 ut, Nu viser: dobler =
nul, to eller fire esser, pas = et eller tre esser.

Se ogsd Aksel J. Nielsens forbedring af Blackwood-kon-
ventionen, DEPO og DOPI.
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Modificeret Smith. Ogs3 kaldet Selektiv Smith med varia-
belt startpunkt er opfundet af John Trelde og eksisterer i
fire former:

1. Almindelig Selektiv Smith. 4 ut spgrger efter esser og
konger i meldte farver samt trumfdame. Esser tller 1 p,
medens konger og trumfdame teller 1/ p. Svarene indret-
tes under Lensyn til den styrke, svarer har vist ved sine
tidligere meldinger. Hertil anvendes en sikaldt startpunkts-
skala, som angiver det normale pointtal for enhver -type
hind.

Svaret 5 o viser, at svarer har ferre points end forven-
tet; svaret 5 <> ngjagtigt det forventede; svaret 5 © 1/; point
ekstra; svaret 5 & 1 point ekstra o.s.v.

2. Selektiv spgrgesmith, Spgrgemeldinger anvendes stort
set efter Culbertsons regler, men svarene afgives i trin. (1.
trin = billigste melding). 1. trin viser manglende kontrol
eller ferre points end forventet. 2.trin viser kontrol og
ngjagtig det forventede. 3. trin viser kontrol og 1/: point
ekstra 0.s.v.

Nye spgrgemeldinger og gentagne spgrgemeldinger be-
handles efter lidt andre regler. Det negative svar afgives i
trumf eller sans (den billigste melding), medens andre svar
viser den adspurgte kontrol og endnu en verdi.

3. Selektiv renoncesmith. Afgives en melding, som ligger
et trek hgjere end en spgrgemelding, vises renonce i den
pageldende farve, siledes at svarer ikke ma medregne esset
i farven i sit svar. Igvrigt svares efter ovennzvnte regler.

4. Selektiv autosmith. Ved szrlige meldeforlgb udelukkes
alle sidefarver, siledes at kun kongen og damen i trumf
samt alle esser telles med i svaret.

Se »Dansk Bridge« or. 215, 216, 217 og 219.

Reduceret Blackwood — anvendes i situationer, hvor sva-
rer har vist min. 10 p, og det er klart, at der skal spilles
med en minorfarve som trumf. I sidanne tilfzlde har dbner
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lov til at regne med, at svarer har mindst ét es, og mel-
dingen 4 ut som spgrgsmél om esser besvares siledes:

5 — Oeller 1 es.

5< — 2 esser.
50 — 3 esser.
5% — 4 esser.

Svarskalaen sznkes altsd et trin i forhold til Blackwood,
og derved mindskes risikoen for at anvende Blackwood,
nar en minorfarve skal vare trumf.

Ideen omtales i Jannerstens »Vi spelar tivlingsbridge«
1973-udgaven side 382,

Renoncevisende cuebids. Blandt spillere, der anvender
cuebids som deres vigtigste slemkonvention, defineres fgl-
gende to typer meldinger normalt som renoncevisende
cuebids:

1) Dobbelispring i ny farve fra svarhdnden efter makkers
dbning med 1 trek i farve, f.eks.

Abner Svarer Abner Svarer
19 ie 1& 4 <

2) Melding et helt niveau hgjere end ngdvendigt for at
afgive normalt cuebid, f. eks.

Abner Svarer Abner Svarer
1& 3e 19 3o
5 50

Et renoncevisende cuebid fastlegger ligesom et almin-
deligt cuebid en bestemt farve som trumf og viser slem-
interesse, men det lover samtidigt renonce i den meldte
farve og hjelper derved makkeren til at afggre, hvor godt
kortene passer sammen.

Romersk Blackwood — se Romer-systemet.

Romerske spergemeldinger, se Romer-systemets Alfa-spgr-
gemeldinger.
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Rush-sporgemeldinger (Cortland Rush, USA). Adskiller
sig fra normale spgrgemeldinger ved at sgge efter kontroller
uden for spgrgefarven. Svarer teller kontroller uden for
spgrgefarven, idet et es = 1 p og en konge = /s p, 0g sva-
rer efter fglgende skala:
1. trin (billigste melding) — O eller 1/ eller 21/s p.
2.trin — 1 eller 3 p.
3. trin — 11/s eller 31/s p.
4. trin — 2 eller 4 p.

Skalaen reduceres med 1/; p, hvis det vides, at spgrgeren
er meget sterk.

Gentagen spgrgemelding i samme farve besvares siledes:
1. kontrol i spgrgefarven — farven stgttes.
2. kontrol i spgrgefarven — laveste sansmelding, men

3, kontrol i sidefarve vises.

Uden kontrol i spgrgefarven — lavest i trumf.

Spgrgemelding i ny farve sgger efter 3. kontrol. Svar:
Uden 3. kontrol — lavest i trumf.
Med renonce eller singleton — farven stgttes.
Med 3. kontrol — laveste sansmelding, men 3. kontrol i

sidefarve vises.

Singleton-Blackwood. Specialkonvention, navngivet af Per
Grenning i »Dansk Bridgee nr. 317. Anvendes kun efter
indledningen 1 & - 4 & eller 1 ¥ - 4 Y og kun, hvis mak-
kerparret har aftalt, at svarhinden hgjst kan have ét es og
én konge og lover mindst fem trumfer.

Abner Svarer

1 4@

4ut = Singleton-Blackwood.

Svar: 5+ = intet es.
5< = 1es og klgrsingleton.
5% = 1 es og rudersingleton.
5 & = 1es og hjertersingleton.
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5 ut fra dbner spgrger herpd efter konger (der kan efter
positivt svar pd 4 ut kun vere én).

Svar: 6 = # K,

6¢ = ¢K
690 = QK.
6 ® = ingen konge, fem trumfer.

Der findes desuden et sersvar, nemlig 6 trek i den alle-
rede viste singletonfarve. Dette svar benzgter konger, men
viser scks trumfer.

Eksempel:

Abner Svarer

& EK753 & 98642

C E864 @ 10

$ 8 < E962
% ED9 * K83
1% 44

4 ut 54

5ut (X J

Té

5 & viser ét es og singleton i hjerter, 6 < viser % K.

Af meldegkonomiske &rsager er man ngdt til at senke
hele spgrge- og svarkomplekset ét trin, hvis hjerter er
trumf:

Abner Svarer

19 4Q

4 & = Singleton-Blackwood

Laveste svar er herefter 4 ut og si videre, mens 5 &
spgrger efter konger.

Smith- Bennet. 4 ut spgrger samtidig efter esser og konger.
Esser teller 1 p og konger 1/ p. Svar:

5 % — mindre end 11/s p.
5¢ — 11/5 p.
50 —-2p.
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5& — 1 es og 3 konger (21/s p).
5ut — 2 esser og 1 konge (21/s p).
6% — 3 p os.v.
Nir 4 ut-melderen vides at vare meget stzrk, saenkes
svarene med 1 p.

Smi spergemeldinger. Erik Schubert, Danmark, indfgrte
som led i sit meldesystem one-over-one den regel, at en-
hver springmelding i en ikke tidligere meldt farve var en
spgrgemelding — heraf navnet »smé spgrgemeldinger«. Cul-
bertsons regler for spgrgemeldinger gjaldt igvrigt uzndret.

Sorefru. Mnemoteknisk regel for esvisning, som John Trel-
de har opfundet. Reglen anvendes i meldesituationer, hvor
en spiller kan fastlegge sin egen farve som trumf, samtidig
med at han spgrger efter esser. Svarene afgives i trin (1. trin
billigste melding) séledes:

1. trin — SOrt es.

2. trin — R@dt es.

3.trin — 2 esser af samme Farve.

4. trin — 2 esser af samme Rang.

5.trin — 2 esser af Uens farve og rang.

6.trin — 3 esser.

Imellem disse trin ligger en sansmelding, som anvendes
til at vise nul esser.

Efter svar i 1.trin kan man med meldingen lige over
undersgge, hvilket af de to sorte esser der er tale om. La-
veste trin viser laveste es (<#) og nazste trin hgjeste es (#).
P4 lignende mide gir man frem, nir der er vist et rgdt es.

Reglen kan kombineres med videregéende spgrgemeldin-
ger, nar esser er vist.

Spring til 5 trek i majorfarve *. Meldingen forekommer
i sekvenser som denne:
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Abner Svarer Abner Svarer

14 19 14 14
1& 3s 2Q 3Q
se 59

Meldingen tillegges forskellig konventionel betydning i
Europa og USA. I Europa er det szdvanligt, at meldingen
sperger om kvaliteten af makkers trumffarve, og makker
opfordres til at gd i slem med bedre farve, end der kan
forventes, mens han ellers skal passe. I de angivne eksemp-
ler ma f. eks. K-x-x-x anses for utilstreekkeligt til at hzve
pé. Den, der springer til 5 treek i major, tager selv ansva-
ret for kontrollerne i sidefarverne.

1 USA anvendes meldingen som en art spgrgemelding,
idet makkeren opfordres til at melde slem, hvis han har
kontrol (fgrste- eller andenkontrol) i den umeldte farve,
mens han i modsat fald skal passe. Her garanteres det, at
trumffarven er i orden. ]

Mange eksperter udvider konventionen til ogsd at gelde,
selvom der ikke springes til 5 trzk, men blot frivilligt
meldes 5 trek (gelder sivel den europziske som den ame-
rikanske variant), f. eks.

Abner Svarer
1< 1&
204 4Q
LG

Super Blackwood, udvidelse af Blackwood-konventionen
(s. d.) i de tilfzlde, hvor 4 ut ville viere en kvantitativ mel-
ding. I sa fald er 4 treek i laveste umeldte farve spgrgsmél
om esser. Laveste overmelding som svar viser nul eller alle
fire esser, naste melding et es o.s.v. En efterfglgende 5 ut
er spgrgsmal om konger.

Trelde-spergemeldinger * (John Trelde). En veludbygget
slemkonvention, hvor den indledende slemundersggelse star-
ter nogenlunde efter reglerne for Culbertsons spgrgemeldin-
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ger, mens svarene fglger et trinsystem som svarene pa
Blackwood. I de fgrste svar indgir trumfkonge som et
femte es, og i senere svar vises trumfdame.

Konventionen arbejder med tre typer spgrgemeldinger,
Alfa, Beta og Gamma.

Alfa-spprgemeldingen defineres pa to méder: 1) Hyvis en
farve er zgte meldt og stgttet, er enhver melding i ny farve
pa firtrinet (om ngdvendigt pé femtrinet) en Alfa med den
stgttede farve som trumf. Modifikationer: Hvis hjerter er
meldt og stgttet, er 3 & en Alfa; hvis en minorfarve er
meldt og stgttet, er springmelding pa tretrinet en Alfa.
2) Hvis ingen farve er stgttet, er ethvert overflgdigt spring
i ny farve en Alfa, der fastlegger den sidstmeldte farve
som trumf. Ved ordet overflgdigt forstis ungdvendigt for
at skabe krav.

Eksempler pi en Alfa:

Abner Svarer Abner  Svarer Abner  Svarer

16 3e 1@ 4Q 19 3Q

49 5% 3é

Abner Svarer Abner  Svarer Abner Svarer

1 12 1 2 1& 4Q

3Q 49 g0 B s
= 4<$

Abner  Svarer Abner Svarer Abner Svarer

19 e 16 2 1 2¢
T SN 20 4%

Alfa-spgrgemeldingen sgger primert efter kontrol (fgr-
ste- eller andenkontrol) i Alfa-farven, og kun, sifremt kon-
trollen er til stede, vises antallet af esser (incl. trumfkonge)
i trin,

Svar pd en Alfa-spgrgemelding.
1. trin = ingen kontrol eller O esser.
2. trin = kontrol og 1 eller 4 esser.
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3. trin = kontrol og 2 eller 5 esser.

4. trin = kontrol og 3 esser eller renonce og 0 esser.
5. trin = renonce og 1 eller 4 esser.

6. trin = renonce og 2 esser.

7. trin = renonce og 3 esser.

Skalaen ®=ndres efter kravidbninger med negativt svar og
sperredbninger udenfor zonen, hvor der skydes et ekstra
trin ind, siledes at 1.trin alene benagter kontrol, mens
2. trin viser kontrol uden esser, 3. trin kontrol og et es 0.s.v.

Hvis modparten dobler (eller melder ind efter) en Alfa-
spgrgemelding, spares to trin, idet Pas bliver 1. trin og Re-
dobler(dobler) 2. trin, mens billigste melding er 3. trin.

Eksempler pd svar:

Abner Svarer Abner Svarer
1% e 19 35
4 49 4% 5¢
Ingen kontrol i ruder Renonce i kigr og
eller nul esser. to esser,

Efter negativt svar pé en Alfa-spprgemelding kan spgr-
geren stoppe i den vedtagne trumffarve, bruge Blackwood-
Morrow (s.d.) eller afgive ny Alfa-spgrgemelding, hvis
mulighederne ikke er udtgmt. Der er tre typer af nye Alfa-
spgrgemeldinger:

Ny Alfa i samme farve sgger trediekontrol (damen eller
doubleton) i farven, men besvares efter samme regler som
ovenfor.

Ny Alfa i ny farve (som gerne mi vare meldt naturligt
tidligere) betragtes som den fgrste Alfa og besvares som
ovenfor.

Ny Alfa i samme farve efter mellemkommende Alfa i
anden farve spgrger alene om kontrol, idet to tidligere ne-
gative svar har givet formodning for, at svarhinden mang-
ler esser. Svarene falder i tre trin: l.trin = ingen kontrol,
2. kontrol = kontrol, men ikke trumfdame, 3. trin = kon-
trol og trumfdame.
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Efter positivt svar pd en Alfa-spgrgemelding kan spgr-
geren fastsette slutkontrakten i den vedtagne trumffarve,
mens enhver farvemelding udenfor trumffarven er en Beta-
sporgemelding, der spger nzrmeste ikke-viste kontrol i
Beta-farven (som gerne mi vare meldt naturligt tidligere).

Svar pd en Beta-spgrgemelding.

1. trin = ikke kontrol.

2. trin = kontrol, men ikke trumfdame.

3. trin = kontrol og trumfdame.

Trumfdame kan kompenseres af ekstraordinzr trumf-
lengde.

Eksempel pi Alfa og Beta:

Abner Svarer
1@ 3&
4 4Q
5¢ 5ut

4 Q viser som svar pd Alfa-spgrgemeldingen i 4 = klgr-
kontrol og et es, mens 5 ut som svar pd Beta-spgrgemeldin-
gen i 5 <> viser andenkontrol i ruder og trumfdame.

Renonce-Beta er en sarlig spgrgemelding, der afgives
umiddelbart efter en Alfa-spgrgemelding med positivt svar
og i samme farve. Meldingen viser renonce i Alfa-farven
og tjener til at undersgge, om esset i farven indgik i det
fgrste svar (idet det i si fald ofte vil veere en spildvaerdi).
Svarene er simple: 1. trin = esset indgik, 2. trin = esset
indgik ikke, men trumfdame mangler, 3. trin = esset ind-
gik ikke, og trumfdame er til stede.

Efter negativt svar pd en Beta-spgrgemelding kan spgrge-
ren gi videre med en ny Beta-spgrgemelding, der besvares
som ovenfor.

Efter positivt svar pd en Beta-spgrgemelding kan spgrge-
ren gi videre med en Gamma-spgrgemelding. Den sgger
blot naste ikke-viste kontrol i Gamma-farven og besvares
i to trin: 1. trin = ikke kontrol, 2. trin = kontrol.
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Anvendelse af 4 ut.

Efter negativt svar pd en Alfa-spgrgemelding bevarer
4 ut sin szdvanlige betydning, i dette slemkompleks som
Blackwood—Morrow (s. d.), hvorimod meldingen efter posi-
tivt svar opfordrer til slem, hvis svarhinden har tillegs-
verdier. Trumfdame er en tillegsverdi og vises ved et
spring til lilleslem, medmindre spgrgeren kunne have afgi-
vet et spring til 5 trek i trumf (gelder kun i major) og pa
den méde direkte have spurgt efter damen, I sa fald bestar
eventuelle tillegsvaerdier af ekstra stik i form af sammen-
hangende honngrer, serlig tilpasning til en anden farve
hos spergeren eller egen sterk langfarve. Tillegsverdierne
vises normalt ved at melde farven, hvor de findes, og svar-
hinden skal ogsi benytte sig af denne mulighed i tilfzlde,
hvor det muligvis er trumfdame, spgrgeren er ude efter.

Anvendelse af 5 ut,

Uden forudgiende spgrgemeldinger bruges meldingen
som Culbertsons 5 ut (s. d.), dog som Blackwood-Morrow,
hvis 4 ut allerede er passeret.

Efter forudgiende spgrgemeldinger er 5 ut en generel
storeslemsopfordring, der besvares efter samme retnings-
linier som 4 ut ovenfor, blot et meldeniveau hgjere.

Treldespgrgemeldinger er beskrevet i »Dansk Bridge«
nr. 309-314 af Steffen Steen Mgller og foreligger i et ser-
tryk i Bridgebogladen.

DEFENSIVE MELDEKONVENTIONER

Forsvar mod abning 1 traek i farve.
Astro-cuebids (Allinger, STern og ROsler, USA). En dje-
blikkelig overmelding i fjendens &bningsfarve viser en to-
farvet hand med en lang minorfarve og en lidt kortere
majorfarve. Meldingen viser klgr og hjerter, medmindre

v
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abningsmeldingen er i en af disse farver; i sd fald viser
meldingen farven lige over. F.eks. 1+ - 2 ¢ = ruder og
hjerter, 1 ¢ - 2< = kigr og hjerter, 1 - 2 Q = klgr
0g spar.

Balanceringsdobling, se Forsinket oplysningsdobling og
Genébningsdobling.

Chancemeldingen 3ut* afgives ofte pi en lang, giende
minorfarve, nar modstanderen til hgjre har dbnet meldin-
gerne. Normait bgr der vere hold i modstanderens farve,
men selv uden dette kan 3 ut meldingen vere chancerig,
idet fjenden tit spiller ud i en anden farve, netop fordi 3 ut
annoncerer hold i dbningsfarven.

Hvis 3 ut bliver doblet, er det normalt klogt at lgbe i
den lange minorfarve.

1 ut som oplysningsdobling. Anvendes af visse spillere for
at vise en ideel oplysningsdobling bide hvad angir forde-
ling og styrke. Meldingen Dobler viser da en oplysnings-
dobling, som ikke er ideel.

Forsinket oplysningsdobling *. Dobling, der til trods for,
at den ikke passer ind i den gengse definition for en op-
lysningsdobling (se Oplysningsdobling), i moderne teori
alligevel regnes som en sidan:

N (9] S v
19 pas 2Q pas
pas D

Efter definitionen af en oplysningsdobling skulle denne
dobling vare en strafdobling, men en velegnet hind fore-
kommer alt for sjzldent, og doblingen er oplysende og vi-
ser en hénd, der var lidt for svag til at oplysningsdoble i
fgrste runde.

N @ S v
1< pas 1& pas
2<$ D
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Igen en strafdobling efter den gmngse definition, men i
moderne teori en forsinket oplysningsdobling, der Viser en
god hand, som var uegnet til en dobling i fgrste runde,
fordi den manglede svarhdndens farve. Viser i denne se-
kvens typisk 4-5 fordeling i hjerter og Klgr.

N (9] s v
19 pas 1 ut pas
pas D

En forsinl;:t oplysningsdobling, sk¢nt den ikke passer
pa den gmngse definition.

Gardeners sans (Nico Gardener, England) — ogsi kaldet
Komisk sans. Indmelding 1 ut er tvetydig og viser enten en
normal sansindmelding eller en svag hind med en god lang-
farve, der anvendes til flugt, hvis modparten dobler.

Indmeldingen tjener et destruktivt formal; modpartens
normale meldeopbygning @delegges, idet de fleste spiller
med, at kun en dobling af sansindmeldingen kan vise en
sterk hand, hvorimod ny farve ikke er krav.

Hvis indmelderens makker er udgangsinteresseret, for-
hgrer han sig med 2 s&. Enhver farvemelding fra indmel-
deren viser herefter den svage type, mens 2 ut lover en
sanshénd. I si fald benyttes 3 #¢ som Stayman.

Gentagen oplysningsdobling *. Dobling, der afgives i an-
den melderunde af spiller, som allerede i fg¢rste melderunde
har oplysningsdoblet — uden at have fict positiv melding
fra makker:

N %] 5 v
1< D 2 pas
2@ D

Doblingen er oplysende og viser en meget sterk hind,
som beder makker melde en af de umeldte farver.
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N ] S v
14 D pas 2<%
2e D

Denne dobling anses i supermoderne teori som en gen-
tagen oplysningsdobling til trods for, at makker har meldt
andet end pas. Teoretikerne argumenterer med, at makkers
melding ikke var positiv (han kan vare helt blank), hvor-
for det er logisk, at doblingen er oplysende. Doblingen vi-
ser en meget sterk hénd, f, eks.:

K4 QEDB2 $D72 #EKI105

Se Oplysningsdobling.

Gendbningsdobling *. Betegnelsen for oplysningsdoblingen
i fijerde hind, nir der er fulgt to passer efter en &bnings-
melding:

N ) S v

19 pas pas D

Doblingen lover ikke fuld abningsstyrke, men kan veere
baseret pd, at der ma findes en del styrke pid makkers hind.
Normalt lover doblingen dog mindst 9-10 hp, idet det med
en svagere hind anbefales at melde en farve, hvis man gn-
sker at genibne meldingerne.

Genabningsdobleren skal vere forberedt pi, at makker
forvandler med en strafpas, idet han ofte i netop denne
situation har valgt at sidde p lur. 3

Genébningsdoblingen er beskrevet af Nis Graulund i
»Dansk Bridge« nr. 372.

Nogle spillere betegner ogsi andre doblinger som gen-
ibningsdoblinger, f. eks.

N @ S v
1< pas 6 pas
2¢ pas pas D

Karakteristisk for disse dob[i;ger er det, at modparten
er glet i st i en lav kontrakt, og at doblingen fglger efter
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to passer. En sadan dobling kan imidlertid lige s godt kal-
des en forsinket oplysningsdobling (s. d.), og en fzllesbeteg-
nelse som balanceringsdoblinger dzkker nogenlunde begge
begreber.

Se Oplysningsdobling.

Genéibningssans *. Betegnelsen for meldingen 1 ut i fjerde
hénd, nir der er fulgt to passer efter en dbningsmelding:

N %] S v

19 pas pas 1ut

Sansmeldingen lover 11-14 hp og jevn fordeling, I prin-
cippet skal der vere hold i modpartens farve, men ofte vil
det med kun halvhold (f. eks. B-x-x) vaere den bedste mel-
ding.

Gendbningssans er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 372
af Nis Graulund,

Ghestem (Pierre Ghestem, Frankrig). Konvention til vis-
ning af tofarvede haznder i defensiven efter modpartens
dbningsmelding i naturlig farve. Ligesom ved Kgbenhavn-
konventionen (s. d.) kreeves mindst 5-5 i de to farver, men
der skelnes mellem abningsmeldingen 1 #¢ og abningsmel-
ding i en af de andre farver, og farverne vises siledes:
Efter 1<, 10 og 1 ®:
De to laveste umeldte — meld 2 ut.
De to hgjeste umeldte — cuebid i bningsfarven.
Hgjeste og laveste umeldte — meld 3 .
Efter 1 +:
De to laveste umeldte — meld 2 ut,
De to hgjeste umeldte — meld 2 <,
Hgjeste og laveste umeldte — meld 3 o,

Indmeldingen 2 & er sdledes altid frigjort til naturligt
formal.

Gorens forsvar mod stark 1 %+ (Charles H. Goren, USA).
Anvendes mod Blue Team Club, Precision og lignende,
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hvor Abningsmeldingen 1« viser en vis, stor styrke uden
at sige noget om fordelingen,

Simple indmeldinger, ogsd 2 *¢, viser den meldte farve;
springindmeldingerne 2 <>, 2, 2# og 3 % viser en to-
farvet hind med mindst ni kort i den meldte og den over-
liggende farve tilsammen; en tofarvet hind med hjerter og
klgr vises ved at doble (huskeregel: Man dobler 1 % med
klgr); en tofarvet hind med spar og ruder vises ved at
melde 1 ut (huskeregel: Man melder »uden trumfe uden
klgr).

Indmeldingerne tjener et destruktivt formél, idet det er
indmelderens hab, at der findes en god tilpasning, si hans
makker kan sparre eller forhdndsofre, fgr modstanderne far
udvekslet for mange oplysninger.

Konkurrencedobling. Anvendes ogsd i offensiven (s. d.).
Konkurrencedoblinger anvendes pa lavt niveau og afgives
af indmelderens makker, nir modparten har stgttet hin-
anden eller befinder sig i en kravsituation, F. eks.

N (] S v
< 1& 2<$ D

Doblingen er ikke straf, men_viser lengde i de umeldte
farver og en vis tolerance for makkers farve (f.eks. B-x).

N 5] s v
1< pas 19 1e
29 D

Doblingen viser styrke og lengde i den umeldte farve
og en vis tilpasning til makkers farve (f. eks. B-x-x). Hvis
abneren havde genmeldt sin farve, ville doblingen have va-
ret en strafdobling.

N %] 5 N
19 16 2$ D

Modparten befinder sig i en k—raVSitualion, s& det haster
ikke med at strafdoble. Doblingen lover styrke og lengde
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i den umeldte farve og en vis tilpasning til makkers farve.
Se Oplysningsdobling,

Kebenhavn-konventionen* (Gert Lenk og John Trelde).
Konvention til visning af tofarvede hznder (mindst 5-5)
umiddelbart efter modpartens Abningsmelding 1 trzk i
farve.

Efter abningsmeldingen vises de to farver siledes:

2ut = de to laveste umeldte farver.
3% = laveste og hgjeste umeldte farve,
3 < = de to hgjeste umeldte farver,

I farezonen ma hinden hgjst indeholde fem tabere efter
den simplificerede taberberegning. Udenfor farezonen, men
i lige zonestilling, tillades indtil seks tabere, og i gunstig
zonestilling indtil syv tabere.

Eksempler:

SET7653 Q7 ¢CKDI1062 #52

Handen er for svag til Kgbenhavn-konventionen i zonen,
men udenfor zonen er den i orden. Efter modpartens 8b-
ning med 1+ meldes 3 %+, og efter abning 1 meldes
3¢,

®#ED752 QPEDS865 <7 #104

En minimumshind for indmelding i zonen. Den korrekte
melding er 3 ¢> uanset, om der dbnes med 1 *» eller 1 <.

I fjerde hind anvendes konventionen kun, hvis der er
fulgt to passer efter abningsmeldingen. Har begge modstan-
dere meldt, er 3 %+ og 3 <> naturlige meldinger, mens 2 ut
viser mindst 5-5 i de to laveste umeldte farver,

Svarhinden afgiver normalt prefétence mellem indmel-
derens farver og er som regel i stand til at fastsette slut-
kontrakten — méaske som en forhindsoffermelding, men
han har ogsi mulighed for at forhgre sig om indmelderens
ngjagtige styrke, f.eks,

N @ S v

1¢ 2 ut pas F
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Melding i fjendens farve, den sikaldte styrkespgrgemel-
ding, kommanderer indmelderen til at vise antallet af ta-
bere i trin:

1. trin = 5 tabere i zonen, 6-7 tabere u. zonen.
2.trin = 4 tabere i zonen, 5 tabere u. zonen.
3.trin = 3 tabere i zonen, 4 tabere u. zonen.
4. trin = 2 tabere i zonen, 3 tabere u. zonen.
Eksempel:
Indmelder Svarer
& KD764 & EB102
(V) P E10642
¢ D4 &S
% KD862 % EB7
(1<¢) 3 S
e 6 &

3 # viser fem tabere udenfor zonen, og svarer mener at
kunne dzkke fire af disse. I zonen ville indmelderen have
meldt 3 Q med samme slutkontrakt som resultat.

Se ogsd Ghestem og Usadvanlig sans.

Konventionen ef beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 374 af
Steffen Steen Mgller.

Michaels’ cuebid (Michael Michaels, USA) — et svagt cue-
bid i &bners minoribningsfarve pi 1 trzk, som afgives af
modspilleren lige efter dbner. Meldingen er en oplysnings-
dobling, som lover 6-11 hp og mindst 4—4 i majorfarverne.

Efter Syds &bning 1 (<) er Vests melding 2 (<) et
Michaels’ cuebid. Makker svarer, som han normalt ville
gore til en svag oplysningsdobling,

Michaels’ cuebid kan ogsd anvendes efter fjendtlig ib-
ning med 1 trek i majorfarve og ofte med mere end 11 hp.
Denne melding viser ogsé en tofarvet hind, men den ene
skal vere den ledige majorfarve, og der kreves mindst
5-5 i de to farver. Makker stgtter den ledige majorfarve
med tre kort eller flere. Med farre end tre kort i den ledige
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majorfarve melder makker 2 ut og lader indmelderen vise
sin minorfarve.

Offerkonventionen. I kampsituationer, hvor modstanderne
melder slem, medens man selv har fundet en farve, som
man med fordel kan ofre i, er det ofte svert at afggre,
om der skal ofres. Modpartens slem kan tenkes at ga ned;
pi den anden side findes ogsd den risiko, at man presser
fijenden i en utabelig storeslem.

Efter ovennzvnte konvention lgses problemerne pé den
méde, at hinden lige efter slemmelderen siger pas med et
sandsynligt stik, medens han dobler med nul eller to stik.
Hans makker afggr nu, om der skal ofres efter fglgende
regler:

Efter pas ofres uden stik, men passes eller dobles med et
eller flere stik.

Efter dobler ofres med et stik, men passes med nul eller to,
idet fjenden da enten vil g& ned eller have storeslem
i kortet. Se »Dansk Bridge« nr. 207.

Oplysningsdobling *. Den almindeligst kendte af alle kon-

ventioner, som anvendes i defensiven til at forteelle makker

om en hiind med styrke til en abning og tilpasning til de

umeldte farver. En dobling er en oplysningsdobling, nir

den opfylder alle tre nedennzvnte betingelser:

1. Doblingen skal afgives ved fgrst givne lejlighed.

2. Makker ma ikke have meldt andet end pas.

3. Den doblede kontrakt skal vaere 1, 2 eller 3 trazek i
farve.

I moderne bridge er en lang reekke doblinger, som efter
gmngs teori er strafdoblinger, defineret som oplysende.

Se Forsinket oplysningsdobling, Gentagen oplysningsdob-
ling, Genfbningsdobling, Konkurrencedobling (bade i af-
snittet om offensive og om defensive konventioner), Oplys-
ningsdobling efter egen indmelding, Sputnikdobling (i Roth—
Stones system) og Svardobling.
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De forskellige former for moderne oplysningsdoblinger
er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 292-293 af Steffen Steen
Mpgller. Endvidere har Nis Graulund i »Dansk Bridge«
nr. 358 beskrevet konkurrencedoblinger under navnet »In-
viterende doblinger«.

Oplysningsdobling efter egen indmelding *. Dobling, der
efter gengs definition er en strafdobling, men som ifglge
nyere teori er oplysende og forekommer pé lavt niveau, nir
indmelderens makker ikke har afgivet nogen positiv mel-
ding:

N 1] s v
1< 19 2$ pas
pas D

Doblingen_viser en hind, der var mere velegnet til en
indmelding end til en oplysningsdobling i f@grste runde —
formentlig fordi fordelingen ikke var ideel i majorfarverne,
f. eks.

®#K74 PEDB632 <8 #«KB7

Doblingen forekommer ogsd i tilfzlde, hvor der kun er

én umeldt farve tilbage:

N 1] S A\
1 1 1& pas
26 D

Doblingen viser i denne situation en virkelig steerk hind,
der i fgrste omgang var uegnet til en oplysningsdobling —
typisk fordi den manglede svarhdndens farve, f. eks.

8 OED76 ¢EK10642 #ES5S

Se Oplysningsdobling.

Overmelding i fjendens ibningsfarve. Anvendtes oprinde-
ligt til at beskrive en gamekravhand i defensiven med fgr-
stekontrol i fjendens farve. Siden er der blevet slzkket pa
denne fordring, men meldingen er stadig ubetinget krav til
udgang.
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Da meldingen kun er sjeldent forekommende, har mange
spillere ladet den skifte betydning. Meldingen kan siledes
anvendes i naturlig betydning mod &bningsmeldinger i mi-
nor, der kan vere af forberedende art, eller som en kon-
ventionel defensivmelding, se Astro-cuebid, Michaels’ cue-
bid og Star-cuebid.

Robinson-forsvar mod stzerk 1 % (Steve Robinson og Kit
Woolsey, USA). Destruktivt forsvarssystem, der anvendes
mod Blue Team Club, Precision-systemet og lignende, hvor
dbningsmeldingen 1 #% viser en vis, stor styrke, men intet
fortzller om fordelingen.

Alle indmeldinger undtagen 1 <>, 1 og 1 ut har natur-
lig betydning, men afgives pd svagere hander end normalt
for en indmelding mod en naturlig bningsmelding og gerne
med spring, hvis farvelzzngden og zonestillingen tillader det.

Indmeldingen 1 # er principielt naturlig, men anvendes
ogsd som ren bluff pi selv meget dérlige hender. Makker
mé ikke stgtte uden egen god sparfarve.

En dobling reserveres til hender, der er s sterke, at
det er tvivlsomt, om &bningshinden og dens makker har
de bedste kort — typisk med en stzrk sanshind eller en
usadvanlig steerk farvehind.

Indmeldingerne 1 <, 1 © og 1 ut anvendes til visning af
tofarvede hander, mindst ni kort fordelt 5-4, efter fglgen-

de regler:
1< = enten de rgde eller de sorte farver.
1Y = enten major- eller minorfarverne.

1ut = en af de to sidste kombinationer (spar—ruder eller
hjerter-klgr).

FRU-reglen kan anvendes som huskeregel, idet F star
for samme farve, R for samme rang og U for uens farve
og rang.

Svarhinden kan herefter ofte se, om der er tilpasning,
og afgiver en melding med sparrende effekt, f. eks.
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Indmelder Svarer

# DB95 & K8642
U 852 Q76
& KD852 & 95
* 4 4 D852
(1) lut 4
4 48

1 ut viser en kombination i major—minor, og svarer ved,
at der er tilpasning i en sort farve, Han springer til 4 = for
at sparre, og da indmelderen flytter til 4 <>, korrigerer han
til 4 .

Romerske defensivmeldinger, se Romer-systemet.

Springindmeldinger *, naturlige. Anvendes i to varianter —
som en sperrebetonet melding med seks- eller syvfarve og
styrke under en &bningshénd eller som en konstruktiv mel-
ding med en god seksfarve og god honngrstyrke (15-18 hp).

Den fgrstnvnte variant er almindeligst i turnerings-
bridge.

STAR-cuebid * (STeen Mgller og ARne Pedersen). Kon-
vention, der tjener til adskillelse af oplysningsdoblinger ba-
seret pa ideel fordeling, men underlgdig styrke, og oplys-
ningsdoblinger med reel styrke — og bevarer muligheden
for at give krav til udgang med direkte overmelding i mod-
partens abningsfarve.

Oplysningsdoblinger med reel styrke vises med en dob-
ling, mens en direkte overmelding i modpartens dbnings-
farve har én af to betydninger:

1. Gamekravhind med ubekendt fordeling.

2. Svag, men ideelt fordelt oplysningsdobling med mgn-
stret 5-4-4-0, 4-4-4-1 eller 5-4-3-1 (evt. 5-5-3-0) og
6-11 hp udenfor zonen, 8-11 hp i zonen.
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Eksempler pd maximums- og minimumshender (type 2):

N %] S v N @ S v
1 0 LT oy -
# DBYS & EK85

Q10654 02
&5 & KB852
& E863 #* 1063

Indmelderen afslgrer i nzste melderunde, hvilken type
der er tale om, idet han med type 1 afgiver frivillig mel-
ding, mens han med type 2 er tvunget til at passe — med-
mindre makkeren anvender den smrlige styrkespgrgemel-
ding, se nedenfor.

Fordelingskravene til type 2 er ikke alene de ovenfor
angivne, men det kraves tillige, at den korte farve ligger
i dbningsfarven, og at der er mindst fire kort i hver umeldt
majorfarve.

Svarhénden regner normalt med, at sidde overfor type 2
og afggr slutkontrakten, idet dens springmeldinger under
gameniveau har sparrende karakter. Svarhinden har dog
med udgangs- eller sleminteresse en sarlig styrkespgrgemel-
ding til radighed, idet den ved selv at melde modpartens
farve kan udforske indmeldingshinden, f. eks.

N @ S ¥

14 2<% pas 30

Meldingen tvinger indmelderen til i fire trin (i eksemp-
let er 3 Q fgrste trin) at vise sin styrke og lengden i mod-
partens farve:

1. trin = minimum og singleton.
2, trin = maximum og singleton.
3. trin = minimum og renonce.
4, trin = maximum og renonce.

(Hvis modparten dobler styrkespgrgemeldingen, spares to
trin, saledes at pas bliver 1. trin og redobler 2. trin).
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Svarhinden vil herefter normalt kunne fastsette slutkon-
trakten, men hvis den @nsker at hgre om en eventuel fem-
farve, kan den endnu en gang melde modpartens farve. Ind-
melderen viser derpd en eventuel femfarve og melder 4 ut
uden en sidan.

Eksempel pid konventionens anvendelse:

Indmelder Svarer
& 9753 & EKB102
QEKTS Q6
o - < 10863
% B8752 + EDY9
(1<) 2% 1$
3ut 6®

Med styrkespgrgemeldingen 3 < far svarhinden besked
om minimum styrke, men renonce i ruder (3 ut er 3, trin),
og kan melde den rimelige slem.

STAR-cuebid er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 279.

Svardobling *. Dobling afgivet af oplysningsdoblerens mak-
ker, nar svarhanden stgtter dbningshindens farve:

N ? S v
19 D 2Q D
N 9] 8 v
I D 3¢ D

Meldingen, der kan afgives pd to- og tretrinet, er efter
gengs teori en strafdobling, men regnes i moderne bridge
som oplysende. Doblingen viser nogen styrke (7-8 hp pa
totrinet og ca. 10 hp pa tretrinet), en relativt jevn hind
uden nogen god farve og beder makker vzlge en farve.

Hyvis Abningshdnden haver niveauet endnu et trek, er en
ny dobling ikke lengere en svardobling, men straf.

Se Oplysningsdobling.

2 % naturlig efter 1 *». I mange systemer har abningsmel-
dingen 1 # helt kunstig betydning, f. eks, Blue Team Club
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og Precision-systemet, og andre bruger den som en forbe-
redende melding, der intet lover om farvelzngden. Som
modtrek mod dette har mange par vedtaget helt at stryge
den oprindelige betydning af en direkte overmelding i 2«
(krav til udgang med ubekendt fordeling) og lader i stedet
2 o+ vise en normal, naturlig indmelding i klgr. Nogle par
har for nemheds skyld indfgrt princippet mod enhver 1 #-
abning, mens andre kun anvender det mod kunstig og halv-
kunstig klgr, idet de definerer disse som klgrabninger, der
kan afgives med to eller ferre kort i klgr.

Se Ghestem, hvor princippet er indbygget i konventio-
nen.

2 #.spring tvetydigt. Dansk konvention, der af nogle par
anvendes i forbindelse med Kg@benhavn-konventionen. Kon-
ventionen tjener dels til at forvirre modparten, dels til op-
samling af hznder med verdier til en svag springindmel-
ding i minor, som ellers ikke kan vises, nir Kg@benhavn-
konventionen optager meldingerne 3 # og 3 < til kunstigt
formadl.

Efter en Abningsmelding 1 traek i farve viser et defen-
sivt spring til 2 @&:

1. En svag springindmelding i spar, eller
2. En svag springindmelding i ubekendt minor.

Indmelderens makker kan ved at melde 2 ut fa oplysning
om typen, som vises véd en naturlig farvemelding lavest
muligt, mens 3 ut viser en giende (men stadig ubekendt)
minorfarve.

Hvis &bningshindens makker dobler 2 &, forventes det,
at indmelderen selv flygter, hvis han har en minorlang-
farve,

Konventionen kan ogsi anvendes efter abningsmeldin-
gen 1 @ i stedet for STAR-cuebid, Michaels’ cuebid og
lignende, men viser da kun en ubekendt minorfarve.

Truscott-forsvar mod sterk 1+ * (Alan Truscott, USA).
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Destruktivt forsvarssystem, der anvendes mod Blue Team
Club, Precision-systemet og lignende, hvor &bningsmeldin-
gen 1 % viser en vis, stor styrke, men intet forteller om
fordelingen. |

Alle springindmeldinger har naturlig betydning og er
spaerrende.

Simple indmeldinger, ogsi 2 #, viser tofarvede hander
(mindst 5-4) med den meldte farve og narmest overlig-
gende farve.

Dobling viser klgr og hjerter. (Huskeregel: Man dobler
klgr med klgr), mens 1 ut viser ruder og spar. (Huskeregel:
Man melder »uden trumfe uden klgr).

Unassuming cuebids *. Den engelske betegnelse for, at en
melding i fjendens farve fra makkeren til en indmelder har
den betydning, at indmelderen skal finde den mest beskri-
vende melding pa sin hand, f.eks,

N [} S v
1< 1& pas 2<$

Meldingen lover ikke kontrol i modpartens farve, men
er blot et middel til at holde meldingerne igang. Det for-
ventes, at indmelderen viser minimum ved genmelding af
sin farve eller melding af underliggende farve (sans), mens
andre meldinger viser tilleg. Indmelderen ma i det senere
meldeforlgb kun passe til makkerens stgtte- og sansmeldin-
ger, mens nye farver er krav.

Visse eksperter regner et Unassuming cuebid som eneste
krav i defensiven, mens andre reserverer meldingen til at
vise god, konstruktiv stgtte til indmeldingsfarven, idet de
betragter ny farve fra indmelderens makker som rundekrav
og spring i ny farve som gamekrav.

For begge grupper er anvendelsen af Unassuming cuebids
ensbetydende med, at umiddelbare springstgtter til indmel-
dingsfarven er destruktive spzrrestgtter, f. eks.

®#B1074 Q1064 <4 SEBB86G4
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‘N (] S v
1¢$ 18 pas 3e

En konstruktiv stg@ttemelding afgives ved anvendelse af
et Unassuming cuebid, fgr stgtten gives, f. eks.

N 4] S v
1< 1s pas 24
pas 26 pas je

Se ogsd Unassuming cuebids i offensiven.

Ustandardiseret forsvar mod stark 1 +*. Den lidt misvi-
sende betegnelse for et destruktivt forsvarssystem, der an-
vendes mod Blue Team Club, Precision-systemet og lig-
nende, hvor Abningsmeldingen 1 #* viser en vis, stor styrke,
men intet forteller om fordelingen.

Indmeldinger i andenh&nd (men ikke i f]erde) eff delws
kunstige og har fglgende betydninger:

Dbl. = klgrfarve plus majorfarve (mindst 5-4).
1< = uspecificeret abningshind, 12-16 p.
1< = darlig hind, enhver fordeling.

1 & = dirlig hind, enhver fordeling.

1ut = begge minorfarver (mindst 5-4).

@vrige meldinger er naturlige, bortset fra 2 ut (mindst
5-5 i minorfarverne), men selv springindmeldinger lover
kun fem kort i farven.

Efter indmeldingen 1 < viser makkeren en negativ hand
(0—7 p) med 1<, mens andre meldinger er positive. 1 ut
er kunstig og krav til udgang.

Der er ingen principiel forskel pid indmeldingerne 1<
og 1 & — indmelderen valger den farve, der falder ham
ind. Makkeren forsgger derimod straks at vise wgte farve,
hvor han gnsker udspil, og »st@tte« i hjerter eller spar lover
siledes ®gte farve.

Bortset fra 1 < benegter alle indmeldinger styrke til en
abningshand, og 1 ¥ og 1 #® har sjzldent mere end 8-9 hp.
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En serlig sterk defensivhind (mindst' samme styrke som
dbneren) vises ved pas i fgrste runde og doblmg eller krav-
melding i anden runde,

Uszdvanlig sans*. Indmeldingen 2 ut anvendes i defen-
siven for at vise mindst 5-5 i de to laveste umeldte far-
ver — ligesom ved Kgbenhavn-konventionen (s. d.). Indmel-
deren tager hensyn til zonestillingen, men kan vare meget
svag i gunstig zonestilling, -

Til tider anvendes indmeldingen 4 ut i samme betydning,
men sjeldent med kun ti kort i-de to viste farver, og hén-
den indeholder en valdig spillestyrke.

I moderne bridge kan ogsd indmeldingen 1 ut have uszd-
vanlig betydning. Det gelder, hvis indmelderen har passet
fgrst og derved benagtet styrke til-en normal sansindmel-
ding, men ogsd ved indmelding mellem to meldende mod-
standere, f. eks. *

N [} o A

1< pas 1& 1 ut

Her vil en naturlig sansindmelding vere alt for risika-
bel, og meldingen viser de to umeldte farver — formentlig
med 5-4 fordeling, nr der ikke meldes 2 ut, og med styrke
under en dbningsmelding, nir der ikke oplysningsdobles.

Forsvar mod sansabninger.

Aspro (Terence Reese, England). En variation af Astro
(se nedenfor) — anvendes mod sével steerke som svage sans-
Abninger, bide i den direkte position og som gendbning.
Forskelle fra Astro: 2 % viser ogsd en hiand med 5-4
eller 4-5 i'majorfarverne. Med femfarve i spar (og fire-fem
hjerter) meldes i naste runde 2 &, Med firfarve i spar og
femfarve i hjerter og en svag hind meldes i n®ste runde
2 @, der giver makker lejlighed til at vise en eventuel spar-
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farve. Med samme fordeling og en god héand indledes i ste-
det med 2 ¢ fulgt af genmelding 2 ut.

Sterkt tofarvede hender (6-6 og 6-5) vises pa serlig
made:

2 ut = de sorte farver.

3 & = minorfarverne.

35 de rgde farver.

3Q majorfarverne.

Farver af forskellig rang og kulgr (spar—ruder og hjerter—
klgr) vises ved melding af minorfarven fulgt af spring i
majorfarven.

I

Astro (Allinger, STern og ROsler, USA). Anvendes mod
béde sterke og svage sansdbninger, savel i den direkte som
i genabningspositionen, hvor tofarvede hander vises s-
ledes: o
2% = hjerter og en minorfarve.
2 < = spar og en anden farve.
Astromelderen lover mindst ni kort i de to farver tilsam-
men. Makkeren har fglgende meldinger til ridighed:
1. 2 trzk i den viste majorfarve — afvisning.
2. 3 trzek i den viste majorfarve — invitation.
3. 4 trek i den viste majorfarve — naturlig.
4. Pas — svag hind med mange kort i den meldte farve.
5. 2 trzk i farven lige over — svag hind med hgjst tre kort
i makkers majorfarve.
6. 2 ut — kunstig melding, som er rundekrav og beder
om flere oplysninger.
Indmeldinger 2 & og 2 © er naturlige.
Astro er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 364 af Ib Lundby.

Brozel (Bernard Zeller, USA). Anvendes mod sivel sterke
som svage sansibninger, bide i den direkte position og som
gendbning. Ved hjzlp af et lille kunstgreb kan indmelderen
vise -enhver tofarvet hind (mindst 5-4):
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24 = hjerter og klgr.
2 < = hjerter og ruder,
2 = hjerter og spar.
2 ut = begge minorfarver.
De enfarvede hznder vises ved en dobling. Uden godt
modspil tager makker ud i 2 # og passer til naste melding.
Indmelding pa tretrinet viser singleton eller renonce i
den meldte farve og god stgtte til de tre andre farver,

Cansino (Jonathan Cansino, England). Anvendes mod savel
sterke som svage sansibninger, bide i den direkte position
og som genadbning, Dobling og enhver indmelding er na-
turlig, bortset fra:

2%
2%

klgr og to andre farver.
begge majorfarver og maske ruder.

i

Ipsen-konventionen (Thor Ipsen). Anvendes mod svage
sanser, hvor indmeldingen 2 # kraver svaret 2 < fra mak-
ker. Indmelderen har en tofarvet hind og viser sine farver
efter 2 ¢-meldingen:

2 = spar og hjerter.

26 spar og en minorfarve, (2 ut er nu spgemelding).

2ut = ruder og kilgr.

3 & = hjerter og kigr,

3¢ hjerter og ruder.

Indmeldingerne 2 &, 2 Q og 2 < er naturlige, men be-
nagter styrke til en dobling.

Konventionen kan ogsd anvendes i genabningssituationen,

I

Kelsey * (Hugh W. Kelsey, Skotland). Anvendes mod si-
vel sterke som svage sansdbninger, bdde i den direkte po-
sition og som gendbning.

Konventionen anvendes til visning af principielt trefar-
vede hander: 5-4-4-0, 4-4-4-1, 5-5-3-0 og 5-4-3-1, men og-
sd en hind med 5-5 i majorfarverne kan vises, Safremt den
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korte farve er i major, kraves mindst fire kort i den anden
major.

Mens alle andre meldinger efter modpartens sansdbning
er naturlige, vises ovennavnte fordelinger saledes:

2 = 11-15 hp, singleton (renonce) i en rgd farve.
2<> = 11-15 hp, singleton (renonce) i en sort farve.

Svarhénden kender straks to af de farver, som indmelde-
ren har stgtte til, og hvis ingen af dem passer ham, kan han
med forsigtighed finde frem til den tredie.

Med en hand, der er for svag til udgang, passer indmel-
derens makker eller melder sine farver naturligt, idet han
mi vere forberedt pa at blive flyttet, hvis han rammer ind-
melderens kortfarve. Med en sterk hind melder han der-
imod 2 ut, som er krav og beder indmelderen vise sin kort-
farve, eller springer i en farve, inviterende. Spring til-3 ut
viser gamevardier og begge majorfarver.

Efter kravmeldingen 2 ut kan indmelderen vise 5-5 i
majorfarverne med meldingen 3 ut.

Kelsey er-omtalt i »Dansk Bridge« nr. 364 af Ib Lundby.

Korteste minor *, Indmeldingerne 2 #¢ og 2 < har modsat
betydning -af Ripstra (s. d.). Indmelderens makker afgiver
krav ved at melde (»stgtte«) kortfarven.

Landy * (Alvin Landy, USA). Primitiv konvention, som an-
vendes mod sivel svage som sterke sansdbninger, bade i
den direkte position og som genibning.

Alle indmeldinger er naturlige, bortset fra 2 %, der viser
13-16 hp og mindst 4-4 i majorfarverne.

Landy er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 364 af Ib Lundby.

Lzngste minor. Identisk med Ripstra (s. d.).

Ripstra* (J. G. Ripstra, USA). Anvendes mod sivel sterke
som svage sansibninger, i den direkte position og som gen-
Abning, til visning af principielt trefarvede hender.

166



2% = begge majorfarver og klgrfarve,

2 ¢ = begge majorfarver og ruderfarve,

Indmelderens makker mé ikke legge for stor vagt pa
den meldte minorfarves lengde, men kan normalt regne
med, at der er singleton eller renonce i den umeldte minor-
farve.

Ripstra er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 364 af Ib Lundby.

Sharples (James og Robert Sharples, England). Anvendes
mod svag sans i den direkte position og som gendbning,
men kan ogsd aftales brugt mod sterk sans,

Alle indmeldinger er naturlige, bortset fra

2% begge majorfarver og mindst to klgr.

o begge majorfarver og singleton (renonce) i kigr.

Vedels forsvar mod sm sansibninger (Jgrgen Vedel). Em-
net er omtalt i »sDansk Bridge« nr. 190.

Efter fjendtlig dbning 1 ut med 12-14 hp viser defensiv-
meldingerne:

24

en klgrfarve og en majorfarve,

2 ¢ = en ruderfarve og en majorfarve,
29 = begge majorfarverne.
2 & = begge minorfarverne.

Hiénden bgr normalt vise minimum ni kort i de to farver.
Pi jevne hznder dobler man.

‘Wohlins forsvar mod smi sansibninger* (Jan Wohlin,
Sverige). Dette forsvar er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 254
af Johs. Hulgaard.

Hovedpunkterne i Wohlins forsvar:

Dobler viser jevn fordeling og min. 14-15 hp.

2 < = begge majorfarver.
24 = en majorfarve og en minorfarve.
2 ut = gamekrav,

Meldingen 2 <> viser fordelingen 5-5 (undtagelsesvis
5-4), og makker melder sin bedste majorfarve. Er han kort
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i begge majorfarver, svag og med lang ruderfarve, kan han
passe til 2 <.

Meldingen 2« viser ogsd fordelingen 5-5 (5-4). Mak-
kers svar 2 <> beder 2 # melderen vise sin majorfarve.

Wohlins forsvar kan ogsd anvendes mod sterke sans-
dbninger (16-18 hp). Kravet til dobling smttes sh op til
16-18 hp, og indmeldingerne 2 <> og 2 ¢+ er underkastet
de sedvanlige safety-regler.

Hulgaards forbedring af Wohlins forsvar, Johs. Hulgaard
foreslir at ggre 2 ut-indmeldingen tvetydig, si den enten
viser en klgr-ruder héind eller den stzrke kravmelding,

Endelig foreslir han, at 2 <>- eller 2 #»-melderens mak-
ker, hvis han er s& stzrk, at han gerne vil i game, kan vise
det ved at melde 2 ut. Herefter er 2 < i serien

N 4} ] v

1ut 2% pas 2
ikke lengere krav, siledes at indmelderens makker efter
2 # kan vise sin lengste rgde farve, som man si kan gé i
st i

Forsvar mod spzerredbninger.

Fishbein-konventionen * (Harry J. F. Fishbein, USA) — an-
vendes mod tredbninger og svage todbninger. Farvemelding
lige over sparrefarven (ikke sans) af 2. hind er en oplys-
ningsdobling, som (i USA) viser min. 16 hp og en to- eller
trefarvet hand.

Efter Fishbein er andre farvemeldinger i 2. hind nor-
malt ®gte, 3 ut (2 ut) udtrykker gnsket om at spille 1 sans
og Dobling er strafdobling.

Spiller man med Fishbein-konventionen, er farvemelding
af 4. hind =gte og meldingen 3ut (2 uf) ligeledes =gte,
medens 4, hinds dobling er oplysningsdobling.
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Forsvar mod forskudte spzrredbninger. En sparreibning,
der afgives i en anden farve end den, sperredbneren i vir-
keligheden har, giver mulighed for bedre forsvarsmetoder,
idet man kan vise hander med hovedvagten lagt pa to af
de tre resterende farver (typisk 5-4 eller 5-5 i de to far-
ver).

Mod Verdi-konventionen (s. d.).

Efter 3+, 3 0g 39 er dobling oplysende med vagt
pd den kunstige farve og hdjeste farve, pas fulgt af 3 ut
(4 ut) de to laveste farver, og direkte melding i den virke-
lige sparrefarve de to resterende farver. En direkte 3 ut er
naturlig, mens pas fulgt af dobling er straf.

Reglerne gelder kun i 2. hdnd; i 4. hind (nér spezrre-
abnerens makker har flyttet kontrakten til den virkelige
sperrefarve) anverles det normale forsvar mod spazrre-
abninger,

Efter 3 & (giende minolj viser dobling en sparfarve, mens
3 ut er en stwerk oplysningsdobling til majorfarverne. Mel-
dingerne 4 #» og 4 < er ogsé oplysende til major og anty-
der singleton (renonce) i den umeldte minorfarve. 4 © og
4 & er naturlige.

Efter 3 ut (hullet minor) er dobling strafforslag, mens
44 og 4< har samme betydning som ovenfor. 4 og
4 & er naturlige.

Mod Namyats (s. d.).

Efter 4 & og 4 < viser dobling interesse for den kunstige
farve og den ledige majorfarve, mens 4 ut viser begge mi-
norfarver, De resterende to farver vises ved pas fulgt af
dobling, idet en strafdobling kan undvzres, nir sparrefar-
ven er helt gdende.

1 4. hind (nir spazrredbnerens makker har flyttet kon-
trakten til den virkelige sparrefarve) betragtes en dobling
som oplysende — selv af 4 &,
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Forsvar mod Chancemeldingen 3 ut. Danske eksperter be-
nytter et forsvar, der minder meget om Ripstra (s.d.) —
blot to niveauer hgjere:

4 #» = begge majorfarver, singleton (renonce) i ruder.
4 ¢ = begge majorfarver, singleton (renonce) i k];&r
4 = npaturlig.
4 # = naturlig.

Dobling er strafforslag i fg@rste omgang, sandsynllgvls
med egen gdende farve.

Forsvar mod Multi 2 . Den tvetydige karakter af 2 ¢-
Abningen g@r det meget vanskeligt at opstille et effektivt
forsvar, men en del af de danske eksperter benytter dette
forsvar i den direkte position:

2Q = oplysningsdobling af spar, normalt mindst firfarve
i hjerter og begge minorfarver, max. 17-18 hp.

2 & = analog med hjerter som kortfarve.

2 ut = begge minorfarver.

3 & = naturlig.

3 < = naturlig.

3Q = naturlig.

3 & = naturlig.

3 ut = naturlig,

En dobling viser enten en sterk sansdbning (genmelding
i sans) eller en stzerk en- eller tofarvet hand (genmelding i
farve).

Forsvar i det senere meldeforlgb mé aftales individuelt.

Forsvar mod romerske todbninger. Se Romer-systemet.
Efter 2 og 2 & er dobling strafforslag, der ogsi viser
interesse for at straffe, hvis modparten flytter til &bnings-
handens klgrfarve, 2 ut er naturlig, og 3 ** er oplysnings-
dobling.

Efter 2 ut viser dobling steerk interesse for at straffe,
d.v.s. mindst otte kort i minor. 3 # er en svag oplysnings-
dobling og 3 <> en stzrk oplysningsdobling. I en variant er
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3 &% en oplysningsdobling med hovedvagten lagt pd hjer-
ter, mens 3 < legger vaegten pd spar.

Harvey-konventionen* — anvendes efter treibninger og
svage todbninger, 4 & (3 #) er oplysningsdobling, alle an-
dre meldinger er naturlige. Over 3 #» kan dog 3 <> vere
oplysningsdobling. Dobling er strafdobling.

Laveste minor. Efter spazrremelding anvendes laveste mi-
norfarve som oplysningsdobling. Efter 3 < er 3 < og efter
andre tredbninger er 4 +#» oplysningsdobling. Dobling er
strafdobling, og konventionen anvendes kun i 2. hind.

Oplysningsdobling mod spazrreibninger *, I erkendelse af,
at valgfrie doblinger (s. d.) er et lidt uklart begreb, anven-
der mange par rene oplysningsdoblinger mod sparredbnin-
ger. Princippet galder p4 to- og tretrinet samt for 4 #+ og
4 <. Dobling af 4  er strafbetonet, men med tolerance for
spar, Dobling af 4 # ecr ren straf, idet 4 ut her bruges som
oplysningsdobling.

Reese (Terence Reese, England). Reeses taktik mod sparre-
abninger er omtalt i »Dansk Bridge« nr. 204,
Mod svage todbninger:
Dobler — oplysningsdobling.
2 ut — naturlig melding,
Mod tredbninger:
Dobling af 3 # og 3 ¢ er oplysningsdobling.
3 ut over 3 © og 3 & er oplysningsdobling.
Dobling af 3 < og 3 & er strafdobling.
En dobling i 4. hand bgr derimod altid opfattes som op-
lysningsdobling.
Reese er blevet kritiseret for, at 3 ut ikke kan anvendes
i naturlig betydning.
Mod dbning 4 (og 5) trek i farve:
Over 4 @ er Dobling strafdobling og 4 ut oplysningsdob-
ling. ;
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Over 4 er Dobling principielt strafdobling, og 4ut er
igen oplysningsdobling med szrlig interesse for minor-
farverne, siden 4 @ er passeret.

Over 4 #+ og 4 < er Dobling valgfri og 4 ut naturlig.

Red/Sort * (Steffen Steen Mgller). En kombination af Fish-
bein og oplysningsdobling — kan anvendes pi to- og tre-
trinet samt mod 4 o, 4 & og 4 O, men kun i den direkte
position; i 4. hand er alle farvemeldinger naturlige og dob-
linger oplysende.

Mod en sperredbning i en rgd farve anvendes oplys-
ningsdobling.

Mod en sperredbning i en sort farve anvendes Fishbein.

Huskereglen er, at man aldrig afgiver en kunstig melding
i en majorfarve.

Eksempler pd anvendelsen af Rgd/Sort:

&7 OCED93 ¢$EK6 #+#DB1084

Meld 4 4, hvis fijenden spzrreibner med 3 &. Meld 3 ut
(trods manglende hold i spar), hvis der bliver idbnet med
3 @ eller 3 <. Dobl, hvis sperredbningen er 3 <,

&#ED93 ©7 ¢CEK6 +DB1084

Dobl, hvis modparten dbner med 3 &, 3 © eller 3 oo,
Dobl ogsa, hvis der dbnes med 3 <> (trods manglende hjer-
terfarve).

Konventionen er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 296.

8 ut som oplysningsdobling. Anvendes for at reservere an-
dre indmeldinger til naturlige formél, mens en dobling er
valgfri og noget svagere.

Nogle spillere lader i stedet en dobling vere strafbeto-
net, men under alle omstendigheder mister man med denne
konvention den naturlige betydning af 3 ut.

Valgfri dobling* (ogsi kaldet optionel dobling). Betegnel-
sen for, at en dobling af en sperreibning har oplysende
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karakter, men samtidigt indeholder si stor honngrstyrke,
at makker med tre-fire kort i sperrefarven kan forvandle
til straf og forvente at sztte kontrakten.

Udspilsdirigerende doblinger.

Dobling af kunstig melding *. Enhver dobling af en kun-
stig melding pd hgjt niveau er udspilsdirigerende og anty-
der topstyrke fremfor lengde i farven, Typisk er en dob-
ling af et Blackwood-svar, f. eks.

N 5] S v
1 pas 1& pas
34 pas 4 ut pas
590 D

Dobleren beder om hjerterudspil mod slutkontrakten, og
udspilleren kan ofte drage den negative slutning, at hvis den
kunstige melding ikke dobles, kan et udspil i en anden farve
vaere mere lovende (i eksemplet ruder-udspil, hvis @st ikke
dobler 5 ).

En lidet kendt variant er »omvendt dobling« af et Black-
wood-svar, f. eks.

N @ S v
1 pas 2 pas
4 ut pas 5Q pas
5ut D

Dobleren beder om hjerterudspil og dobler i virkelighe-
den den sidst meldte kunstige farve.

Dobling af en kunstig melding p& lavt niveau viser nor-
malt lengde i farven, men.er samtidigt udspilsdirigerende.
Dobling af sggemeldinger i sanssystemer, overfgringsmel-
dinger, Fjerde farve og lignende er typiske eksempler:
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N 7] s v

— — 1 ut pas

2 D

Dobleren gnsker klgrudspil mod slutkontrakten, men er
forberedt pa, at hans makker kan finde pa at konkurrere
med klgrmeldinger,

Dobling af kontrakt*. Nar makkeren til udspilleren
mod en udgangskontrakt i sans, 6 ut eller 7 ut, dobler, har
denne dobling en konventionel betydning, idet den kreever
et bestemt udspil:

1. Har udspilleren eller hans makker meldt en farve, kre-
ves udspil i denne, f. eks.

N [} s v
1¢ 1 2ut pas
3ut D

Dobleren kraver spar ud, idet han formentlig har en
sparfarve, der er let at etablere, og kontollerer én eller
to af modpartens farver.

2. Har udspilleren og hans makker meldt hver sin farve,
kreeves udspil i udspillerens egen farve, f. eks.

N ] S v
1o 1¢ 19 1#
3o pas 3ut pas
pas D

Dobleren kraver spar ud, idet han formentlig har uven-

tet hjelp i denne farve. Hvis han ville have haft ruder

ud, kunne han have passet med rimelig sikkerhed for at
" have fiet udspil i sin indmeldingsfarve.

3, Har hverken udspilleren eller hans makker meldt en
farve, kraeves udspil i bordets (fgrst meldte) farve, f. eks.

174



PP (] S v

1 pas 1< pas
1& pas 2ut pas
Jut D

Dobleren kraver kigr ud, idet han formentlig har styrke
og lengde i farven, hvilket afskar ham fra at melde ind.
Hvis han havde haft styrke og lengde i spar, kunne han
have meldt 1 # i fgrste runde.

Denne regel er ikke ubetinget og afviges, hvis bor-
det har vist en meget steerk farve, f. eks. ved spring eller
to genmeldinger, Dobleren har sandsynligvis ét eller to
hold i farven, men har snarere doblet, fordi han kan se,
at flere farver sidder darligt for spilleren, I disse til-
fzlde velger udspilleren sit normale udspil,

4. Har der overhovedet ikke veret meldt nogen farve, kre-
ves udspil i den farve, dobleren sidder med, f. eks.

N 1] S v

= - 1ut pas

3ut D

Dobleren har formentligt en giende farve eller en lang-
farve, der er let at etablere, og ét eller flere hold i de
andre farver. Udspilleren mi forsgge at lokalisere far-
ven og har ofte held med sit udspil, hvis han vazlger sin
korteste majorfarve (uden honngr i).

Se dog Donnerup-doblingen og Fischer-doblingen.,

Donnerup-doblingen (Per Donnerup). Dobling af 3 ut S
. afgivet af makkeren til udspilleren efter meldeforlgb, hvor
der ikke er meldt nogen farve:

Abner Svarer Abner Svarer Abner Svarer
1 ut 3ut 1ut 2ut 2 ut Jut
3ut

Dobleren krzver hjerterudspil, idet han har en giende
hjerterfarve eller en hjerterfarve, der er let at etablere, og
ét eller flere hold i de andre farver.
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Fischer-doblingen (John Fischer, USA). Dobling af 3 ut —
afgivet af makkeren til udspilleren efter meldeforlgb, hvor
der er dbnet med 1 ut.
1. Hyvis der ikke er meldt nogen farve, kraves klgrudspil,
f. eks,
Abner Svarer
1ut Jut
2. Hyvis svarhinden har brugt en sggemelding i minor, kra-
ves udspil i den anden minorfarve, f. eks.

N [4] S Lo
- - 1ut pas
2% pas 26 pas
3ut D

Her kunne dobleren have afgivet en udspilsdirigerende
dobling af 2 «¢, og han krever derfor ruderudspil.

Lightner-doblingen * (Theodore A. Lightner, USA). Dob-
ling af lille- eller storeslem i farve, som ikke er en offer-
melding — afgivet af makkeren til udspilleren.

Dobleren kraver et »uszdvanligt« udspil, idet han enten
er renonce i en bestemt farve og kan fi en trumfning, reg-
ner med at kunne tage to stik i farven eller hiber at kunne
rejse et stik i farven, mens han kontrollerer en anden farve.

Kravet om et »usedvanligt« udspil udelukker to udspil:

Udspil i trumf er forbudt.

Udspil i farve meldt (eller vist) af udspilleren eller dob-
leren er forbudt.

el

Udspilleren velger herefter sit udspil blandt de reste-
rende farver og gir frem efter fglgende regler:

3. Hvis bordet har meldt en sidefarve, skal udspillet ske i
denne,

4. Hvis bordet har meldt flere sidefarver, skal udspillet ske
i fgrstmeldte farve.
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5. Hvis bordet ikke har meldt nogen sidefarve, skal udspil-

6.

ruderstyrke og betragtes som meldt af ham.

let ske i spillerens (fgrst) meldte sidefarve.

Hyvis hverken bordet eller spilleren har meldt nogen side-
farve, skal udspilleren normalt starte i sin lengste farve,

idet dobleren formentlig er renonce i denne.

s

1
4 ut
6

v

pas
pas
pas

Dobleren Eraever klgr ud (regel 1

Eksempler:
N 9}
1 19
3e pas
54 pas
pas D
N 1]
2 ut pas
46 pas
5¢ D
pas D

S

2
3Q
4 ut
6&

v

pas
pas
pas
pas

, 2 og 3 i kombination).

Dobleren kraver hjerter ud (regel 1, 2 og 5 i kombina-
tion), idet han »annullerer« sin fgrste dobling, der viste
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3. DEL

Modspilskonventioner

Udspil.

Attitude-udspil *. Den engelske betegnelse for en udspils-
regel for smikort, hvorefter udspilleren ved hjelp af det
udspillede korts stgrrelse fortzller om sin holdning til far-
vens kvalitet, men intet siger om farvens lengde.

Mod sanskontrakter inviteres kun med et lille kort fra
en langfarve, der mindst har esset, kongen eller damen (evt.
knzgten) i spidsen, og jo lavere det udspillede kort er, de-
sto steerkere (og lengere) er farven. Fra en topsvag lang-
farve og en relativ kort farve inviteres med et mellemkort.

Eksempler:

ED9753 KB864 108652 KB92

K163 D962 -~ BBT5 “9ge3  KT3

Mod farvekontrakter inviteres kun med et lille kort fra
en farve, der har mindst esset, kongen eller damen i spid-
sen. Fjerdehgjeste kort i farven spilles ud, dog tredichgje-
ste fra en tophonngr tredie. Fra en topsvag langfarve spil-
les et mellemkort ud, som regel nasthgjeste kort i farven.

Eksempler:

D10753 B9754 K1052 10864 D84

I makkers meldte farve inviteres normalt med fjerde-
hgjeste (laveste fra trefarve), medmindre man har stgttet
farven. I si fald spilles et mellemkort, hvis man ikke har
en af de tre tophonngrer.
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Attitude-udspil kombineres ofte med MUD (. d.) eller
med Schneider-udspil (s. d.) fra tripleton og doubleton.

Blue Team Club-udspil. Identisk med Garozzo-udspil (s.d.).

Elleve-reglen. Anvendes i forbindelse med udspil af fjerde-
hgjeste kort i farven, Ved at trzekke det udspillede korts
antal gjne fra elleve kan udspillerens makker og spilfgre-
ren regne ud, hvor mange hgjere kort end det udspillede,
der befinder sig hos dem og pd bordet tilsammen, og de kan
hver for sig ved at trekke bordets og deres egne hgjere
kort fra resultatet udregne antallet af hgjere kort hos hin-
anden, f. eks, K105

N
Udspil: 6 MR EB83
]

?

Hvis udspillet er Vests fjerdehgjeste kort i farven, har
Nord, @st og Syd tilsammen kun fem hgjere kort. @st kan
se alle disse kort og er klar over, at Syd ikke kan stikke
det udspillede kort pa hinden, s hvis femmeren bliver lagt
til fra Nord, kan @st leegge treeren og straks fi farven fort-
sat fra Vest,

B7
N

Udspil: 5 e K106
s
?
st regner ud, at Syd kun har ét kort hgjere end fem-

men, @st skal derfor bruge kongen og mé ikke ngjes med
tieren, idet Syd f. eks. kan have D-3 og fi et ungdigt stik.

Es fra E-K m.fl.* Anvendes af mange spillere for at und-
ga tvetydigheden omkring udspillet af kongen fra sivel E-K
m. fl. som fra K-D m. fl. Det fglger af reglen, at kongen
spilles fra E-K blanke.
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Ulempen ved udspilsreglen er, at den kan medfgre fejl-
tagelser, hvis udspilleren valger at trekke esset uden at
have kongen. i
Fjerdehsjeste *. Det traditionelle udspil fra en langfarve
uden honngrsekvens i toppen. Udspillerens makker (og
spilfgreren) kan ved hjzlp af Elleve-reglen (s. d.) regne ud,
hvor mange hgjere kort end udspilskortet, der befinder sig
pa de andre hander.

Efter udspillet af fjerdehgjeste i farven bekender udspil-
leren i naste omgang med et hgjere kort, hvis han har
precis fire kort i farven, og normalt med et lavere kort,
hvis han har fem- eller seksfarve.

Garozzo-udspil * (Benito Garozzo, Italien). Et helt regel-
set for udspil mod sdvel sans- som farvekontrakter — ind-
gér som led i Blue Team Club.

Mod sanskontrakter
inviteres med et lille kort efter fglgende regler:

Fra trefarve spilles det mindste kort, og makker anven-
der Tolv-reglen (s.d.), f.eks. K62, E75.

Fra fir- eller seksfarve spilles trediehgjeste, og makker
anvender Tolv-reglen (s.d.), f.eks. K963, KB7542,
Udspilsreglen afviges dog med firfarver, hvor det tredie-
hgjeste kort er veardifuldt, og i stedet spilles fjerdehgjeste
ud, f.eks. KB92, D1083.

Fra femfarve spilles det mindste kort, og makker anven-
der Ti-reglen (s.d.), f.eks. 108732, EB654.

Fra verdilgs trefarve spilles almindeligvis det mellemste
kort, men hvis det kan misforstds, spilles det hgjeste, f. eks.
972, men 832,

Sekvensudspillene f@glger helt specielle regler, og det ud-
spillede kort har fglgende betydning:

Kongen lover tre (af fem) honngrer og kommanderer
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makker til at afblokere en eventuel honngr eller uden en
sddan at vise sin lengde i farven (hgj-lav fra lige og lav-hgj
fra ulige antal), f. eks. EKD EKB, KDB, KD1o0.

Esset viser kongen, men ikke andre honm}rer f. eks.
EKx EKxx

Damen er tvetydig, enten KDx, DB 10 eller DBY.

Kneegten er tvetydig, men indicerer altid en farve uden
serlig interesse for udspilleren, f. eks. DBx, B 10x. Med
en lengere farve spilles et inviterende kort ud efter foran-
nzvnte regler.

Tieren lover en intern sekvens, f.eks, KB 10, EB 10,
D109, ED109. T

Nieren lover normalt tieren, f.eks. 1098, 109x,

Meod farvekontrakter
inviteres med et lille kort efter samme regler som mod
sanskontrakter, og det gzlder ogsd i makkers farve.
Udspil i trumf fglger Schneider-udspil (s. d.), f. eks. 83,
854, 8652. B
Udspil fra verdilgs trefarve og doubleton fglger MUD
(s.d.).
Sekvensudspillene er en blanding af udspillene mod sans
og de Romerske udspil (s.d.):
Kongen lover som ovenfor tre honngrer:
Esset viser EK m. fl. og benzgter andre honngrer.
Damen, kneegten, tieren og nieren viser den overliggen-
de honngr og benzgter ikke andre honngrer, f. eks, KD x,
KDB, DBx, B109, KB10, D109, 109=x. 5
T makkers farve s spilles dog altid den h¢]este ud.

Journalistudspil *. Amerikansk udspilskonvention, der for-
sgger at ggre op med tvetydigheden omkring honngrudspil-
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lene og de inviterende udspil mod sans samt i udspilsfarven
mod farvekontrakter.

Mod sanskontrakter
inviteres kun med et lille kort fra en langfarve, som udspil-
leren skgnner, der er fremtid i. Fra en mindre lovende
farve inviteres med et mellemkort, og udspillet viser siledes
intet om farvens lengde, Denne udspilsregel minder sterkt
om Attitude-udspil (s. d.) mod sans, men udspilleren har
lov at invitere med et lille kort fra en relativt svag lang-
farve, hvis han har indkomster nok til at kunne fa rejst
farven.
Eksempel:

94
N

Udspil: 7 o EB3

<

8
2

@st kan se, at udspillet er fra en darlig farve, f.eks.
762, og at det er ngdvendigt at skifte til en anden farve.
Hyvis Vest anvender standardudspil, kan syveren ogsa vaere
fjerdehgijeste fra f£. eks. K 10 8 7 2, og @st vil veere usikker
pd, om han skal fortsette farven. Ifglge Journalist-udspil
ville Vest fra den sidst viste kombination starte med toeren,
og sa ville @st ikke vazre i tvivl om fortszttelsen.

Honngrudspillene fglger disse regler:

Esset krever afblokering af en eventuel honngr, og uden
en sidan skal udspillerens makker vise sin lzngde i farven,
f.eks. EKB10x.

Kongen lover damen, f. eks. E DBx, E D109,

Damen lover knzgten, men kan ogsi anvendes fra en
kombination, hvor udspilleren gnsker, at hans makker skal
afblokere knzgten, f.eks. DB10, DB 9, EDBxx,
KD105. =
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Kneegten lover tieren, men benzgter samtidigt en hgjere
honngr, f.eks. 13 109 x, EIO 8xx.

Tieren viser en intern sekvens, f.eks. KB 10, EB 10,
D109, ED109.

Nieren viser normalt tieren, men kan vere toppen af
ingenting eller fra en kombination med knezgten, f.eks.
1092, 932, B987.

Mod farvekontrakter
inviteres med et lille kort efter en enkel regel:

Fra et ulige antal spilles det laveste kort, f.eks. D84,
962, 108642, D87 43. Makkeren anvender Tolv-
reglen (s.d.) eller Ti-reglen (s.d.) afhangigt af sit skgn
over udspillerens lengde i farven.

Fra et lige antal spilles trediehgjeste, og makkeren an-
vender Tolv-reglen (s. d.), f.eks. D 824, 97 £3,
B87642.

For udspil i makkers farve gelder samme regel, og det
bemzrkes, at udspillet kun er lengdevisende og intet for-
tzller om topstyrken i farven, men udspilleren har lov at
fravige reglen, hvis han skgnner, at det er vigtigt at fa vist
manglende topstyrke, I s& fald spiller han det hgjeste kort
ud i farven, f. eks. 8_6 53, fi_" >

Fra doubleton spilles det hgjeste kort.

Udspil i trumf fglger Schneider-udspil (s. d.), f. eks. 8 E
854 8652.

Honngrudspillene fglger reglerne for Rusinow-udspil
(s. d.), sdledes at udspillet lover én hgjere honngr, ikke
ngdvendigvis den overliggende, f. eks. E Kx, KE B,
KDx, DBx, KB10, B10x, K109, 109x.

Der er dog tre undtagelser, hvor hdjeste honngr spilles
ud fra to nabohonngrer, nemlig mod slem, i makkers farve
eller fra to honngrer blanke.
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Journalistudspil er beskrevet i »Dansk Bridge« nr, 266
af Steffen Steen Mgller.

MUD *. Forkortelse for de engelske ord Middle-Up-Down
(Midt-Op-Ned), der betegner en udspilsregel fra tre smi-
kort.

Det midterste kort spilles ud, og senere lzgges det hgje-
ste fulgt af det laveste, f.eks. 862 fulgt af otteren,

MUD anvendes i forbindelse med udspil af hejeste kort
fra en doubleton og hjelper makkeren til at skelne mellem
de to kombinationer.

MUD-princippet anvendes ogsd af mange par ved udspil
fra en verdilgs firfarve, f. eks. i forbindelse med Attitude-
udspil (s. d.).

Romerske udspil. Led i Romer-systemet, hvor udspil af
smakort fglger reglerne fra Attitude-udspil (s. d.), mens ud-
spil fra sekvenser er nasten analoge med Rusinow-udspil
(s. d.).

Der er blandt de italienske verdensmestre tendens til kun
at invitere med et lille kort, hvis udspilshinden har en af
de tre tophonngrer, og reglen anvendes sivel mod sans-
som farvekontrakter. Udspilskortet viser siledes intet om
lengden i udspilsfarven.

Udspil af et honngrkort lover den nzrmest overliggende
honngr, men benagter ikke andre honngrer og kan séledes
veare trediehgjeste kort fra en intern sekvens; fra to blanke
honngrer og i makkers farve spilles dog det hgjeste kort,
f. eks. Exx, EK, EKx, KDB, KDx, DBx, B109,
KB 10, U 5 109 109x

Rusinow-udspil * (Sydney Rusinow, USA). Regel for ud-
spil fra honngrsekvenser mod sdvel sans- som farvekon-
trakter.

Udspil af et honngrkort lover en hgjere honngr, men
benzgter ikke lavere honngrer. Det er i Danmark almin-
deligt vedtaget blandt eksperterne, at udspillet ikke garan-
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terer den umiddelbart overliggende honngr, men blot en
og kun én hgjere, f. eks. EKx, KDx, EDB, EDI0,
DB10, EB10, B10x, 1098.

Fra to blanke honngrer og i makkers farve spilles dog
det hgjeste kort.

Schneider-udspil * (Karl Schneider, @strig). Et fordelings-
visende udspil af smikort mod sivel sans- som farvekon-
trakter.

Fra doubleton spilles det lille kort ud, f.eks. 93, 76.
Hvis det hgje kort er en honngr, spilles dog dette kort ud,
men nogle spillere vaelger at starte med det lille kort fra
10 x. Der er en tendens til at spille det hgjeste kort ud fra
en verdilgs doubleton mod sanskontrakter.

Fra en trefarve spilles det midterste kort, uanset om der
er en honngr i toppen af farven, f.eks. 752, K74.

Fra en lengere farve spilles fjerdehgjeste ud uanset top-
styrken, f.eks. 7642, KB973.

Se ogsd Schneider-kald.

Standardudspil *. Betegnelsen for de gamle udspilsregler,
der stammer fra whistens tid.

Mod sanskentrakter inviteres fra langfarver uden hon-
ngrsekvens i toppen med fjerdehgjeste, og makker anven-
der Elleve-reglen (s.d.). Fra honngr tredie inviteres med
laveste kort, mens hgjeste kort spilles ud fra vardilgs tre-
farve (toppen af ingenting) og doubleton.

Udspil af honngrkort lover nzrmeste underliggende hon-
ngr, men benzgter ikke andre honngrer i farven og kan
séledes vaere fra en intern sekvens, Udspil af kongen er dog
tvetydigt og lover enten EK m. fl. eller K D x. Udspil af
esset viser en nasten etableret farve og kreever afblokering
af en eventuel honngr hos makker.
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Eksempler:
ED975, K63, 975, D7, 74, EKBIOS EK53,
KD 190, EDB32 DB9 EB1053 B1093.

Mod farvekommkrer anvendcs samme regler dog spilles
ofte i makkers farve honngr ud fra honngr tredie, f.eks.
B 74, og udspil af esset i umeldt farve viser EK blanke.

Ti-reglen. Anvendes i forbindelse med udspil af femte-
hgjeste kort i farven, se Garozzo-, Journalist- og Vinje-
udspil, Ved at trekke det udspillede korts antal gjne fra
ti kan udspillerens makker og spilfgreren regne ud, hvor
mange hgjere kort end det udspillede, der befinder sig hos
dem og pa bordet tilsammen, og de kan hver for sig ved
at trekke bordets og deres egne hgjere kort fra resultatet
udregne antallet af hgjere kort hos hinanden, f. eks.

DB75
N

Udspil: 4 o ¥

<

S
E8

Hvis udspillet er Vests femtehgjeste kort i farven, har
Nord, @st og Syd tilsammen seks hgjere kort, og Syd kan
se alle disse kort. Han kan derfor lzgge lavt fra bordet og
forvente at fi fgrste stik pd otteren, siledes at han i alt
kan fi tre stik i farven uden yderligere hjzlp fra mod-
parten.

Tolv-reglen. Anvendes i forbindelse med udspil af tredie-
hg@jeste kort i farven, se Garozzo-, Journalist- og Vinje-
udspil. Ved at trekke det udspillede korts antal gjne fra
tolv kan udspillerens makker og spilfgreren regne ud, hvor
mange hgjere kort end det udspillede, der befinder sig hos
dem og pi bordet tilsammen, og de kan hver for sig ved
at treekke bordets og deres egne hgjere kort fra resultatet
udregne antallet af hgjere kort hos hinanden, f. eks.
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ED95
N
Udspil: 6 TR Tilspil: 8
s

B72

Hvis udspillet er Vests trediehgjeste kort i farven, har
Nord, @st og Syd tilsammen seks hgjere kort, og efter fgr-
ste stik kan Syd se dem alle. Syd kan derfor ved at fort-
setter med en knibning med nieren og senere med damen
forvente at tage alle stik i farven,

Tredie- eller femtehsjeste. Udspilsregel for invitation fra
langfarve uden honngrsekvens i toppen — led i Garozzo-,
Journalist- og Vinje-udspil. Udspillerens makker kan ved
hjzlp af henholdsvis Tolv- og Ti-reglen (s.d.) regne ud,
hvor mange hgjere kort end udspilskortet, der befinder sig
pi de andre hender, mens det ofte vil vare svarere for
spilleren, der ikke med sikkerhed kan bedgmme, om ud-
spillet er fra en femfarve eller fra en kortere farve.

Treldes regel for senere honnerudspil (John Trelde). Til
forskel fra de veldefinerede udspil af honngrkort i det
blinde udspil, hvor det udspillede kort viser noget om nabo-
honngrerne, skal udspil af et honngrkort senere i spillet
ofte tillige tjene det formal, at en hgjere honngr knibes hos
spilleren eller pa bordet. Der kan derfor opst tvivl hos ens
makker, hvis man ogsi pi et senere tidspunkt under spillet
betjener sig af regler for Garozzo-, Rusinow-, Trelde- eller
Vinje-udspil, som man miske benytter til sine Abnings-
udspil.

Trelde foreslar en Igsning, hvor bordets honngrkort er
afggrende:

Uanset om honngrudspillet kommer igennem spilleren
eller bordet, anvendes Standardudspil (s. d.), hvis bordet
kan stikke det udspillede kort; i modsat fald anvender man
sit normale honngrudspil, f. eks.
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DBY9 v e

Vest er kommet ind og gnsker at skifte til denne farve.
Han anvender da sit normale honngrudspil, f. eks, knzgten,
hvis han bruger Rusinow-udspil.

Kg4

N
v a B103
8

@st er kommet ind og vil skifte til denne farve. Han an-
vender da Standardudspil og spiller knegten,

Alternativ regel. Andre eksperter lgser problemet p& den
mide, at de lader det vaere afggrende, om udspillet kom-
mer fra modspilleren foran eller bagved bordet. De an-
vender Standardudspil, hvis udspilleren sidder foran bordet
(bordet gennemspilles), og deres normale honngrudspil, hvis
de sidder bagved bordet (spilleren gennemspilles).

Trelde-udspil * (John Trelde). Dansk regel for udspil fra
honngrsekvenser mod sével sans- som farvekontrakter.

Fra tre honngrer i blok spilles det hgjeste kort, f. eks.
KDBx, DB10x, B109x, 1098x.
" Reglen gxlder ogsd, nar blokken er led i en intern se-
kvens, f.eks. EB 109,

Fra EK D m. fl, spilles dog damen.

Fra to honngrer i raekkefglge spilles den laveste honngr,
f.eks. EKx, KDx, DBx, B10x, 109x.

Reglen gzlder ogsd, nir de to honngrer er led i en in-
tern sekvens, f.eks. KB 10x,

Fra EK blanke spilles dog esset, og samme regel gel-
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der for to andre honngrer blanke samt ved udspil i mak-
kers farve.

Trelde-udspil er beskrevet i »Dansk Bridge« nr. 173 af
Henning W. Schultz.

Vinje-udspil (Helge Vinje, Norge). Led i norsk modspils-
system, der i hgjere grad end noget andet modspilssystem
bygger pd fordelingsvisning — sdledes anvendes visse hon-
ngrudspil til visning af udspilsfarvens lengde.
Mod sanskontrakter
spilles smékort ud efter f@lgende regler:

Fra doubleton spilles hgj-lav, f.cks. 87, 72.

Fra trefarve spilles laveste-nastlaveste, og makker an-
vender Tolv-reglen (s.d.), f.cks. K6 2, 7 6 3_

Fra firfarve spilles nastlaveste-laveste, og makker an-
vender Tolv-reglen, f. eks. D 1072, 864 2. Hyvis nast-
laveste kort er verdifuldt, kan udspilleren dog velge at
spille sit laveste kort ud.

Fra femfarve spilles laveste-nastlaveste, og makker an-
vender Ti-reglen (s.d.), f.eks. KB853, B8762.

Fra seksfarve spilles tredielaveste-laveste, og makker an-
vender Elleve-reglen (s. d.), f.eks. KB7 g4 3, B9 81 64,

Fra syvfarve spilles laveste-tredielaveste. Makker kan an-
vende en »Otte-regel« i de sjzldne tilfzlde, hvor udspillet
forekommer.

Det fgrste udspil indicerer siledes fordelingstypen (lige
eller ulige antal), mens det fglgende kort bekrzfter denne
og indicerer den ngjagtige farvelengde.

De fleste af honngrudspillene har en tvetydig karakter,
men kan i praksis nasten altid leses af udspillerens mak-
ker, og i visse tilfelde kan udspilleren ved udspil af det
naste honngrkort vise sin lengde i farven:

Esset spilles fra EK m. fl. og benzgter andre honngrer
i farven.
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Kongen spilles fra uzgte sekvens, hvor damen eller
knzgten mangler: EKB og KD 10.

Damen er tvetydig og viser to eller ingen hgjere honng-
rer EKD, DB 10 og DBY. Ved fortsettelse fra EKD
vises oprlndehg fordelmg, idet kongen (et ulige kort) lover
ulige antal, mens esset lover lige antal.

Knagten er tvetydig og viser to eller ingen hgjere hon-
ngrer: EDB, KDB B109 og B108. Ved fortset-
telse fra KD B vises oprmdehg fordalmg, idet damen (et
lige kort) lover lige antal, mens kongen lover ulige antal.

Tieren er tvetydig og viser to eller ingen hdjere honng-
Ter: EDIOQ EB 10, KB10 og 109x.

Nieren er derlmod entydig og viser intern sekvens med
tieren som hgjeste kort i den umgte sekvens: E 109,
K109 og D109 (i sjzldne tilfelde spilles dog nieren
fra 98x). B

Disse udspilsregler zndres ikke ved udspil senere i spillet.

Meod farvekontrakter
spilles smékort ud efter samme regler som mod sanskon-
trakter (se ovenfor), hvorimod honngrudspillene minder om
Rusinow-udspil; dog fortzller udspil af esset og kongen
ofte noget om udspillerens lengde i farven, og i andre til-
fzlde kan udspilleren ved udspil af det neste honngrkort
vise sin lengde i farven:

Esset viser EK blanke, fjerde eller sjette, et lige antal
(esset er et lige kort).

Undtagelse: Udspil af esset mod en slemkontrakt benzg-
ter kongen, og makker skal kalde til dette kort,

Kongen viser EK ftredie, femte eller syvende, et ulige
antal (kongen er et ulige kort).

Undtagelse: Mod en slemkontrakt spilles kongen fra EK
(m. fl.), og udspillerens makker skal markere lengde.

Kongen spilles endvidere tvetydigt fra KDB og KD
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blanke, men udspillerens makker skal tolke udspillet som
lengdevisende fra E K m. fl., med mindre bordet eller han
selv har esset. Ved fortszttelse fra KD B vises oprindelig
fordeling, idet damen (et lige kort) lover lige antal, mens
kneegten lover ulige antal.

Damen er tvetydig fra EKD og KD m.{fl. Makker
skal tolke udspillet som fra K D m. fl. Ved fortszttelse fra
EK D vises oprindelig fordeling, idet kongen (et ulige kort)
lover ulige antal, mens esset lover lige antal.

Knagten er tvetydig fra honngrsekvens med damen i
toppen eller intern sekvens med knzgten som hgjeste kort
i den umgte sekvens: DBx, EB10 og KB 10.

Tieren er tvetydig fra honngrsekvens med knegten i
toppen eller intern sekvens med tieren som hgjeste kort i
den interne sekvens: B 10x, E E) 9 K 139 og D109.

Nieren er entydig fra honngrsekvens med tieren i top-
pen,

Ved udspil senere i spillet
sker der en =ndring af honngrudspillene mod farvekontrak-
ter (men ikke smékortudspillene):

Esset viser som regel EK m. fl. Hvis bordet har damen
eller knzgten, spilles dog kongen fra EK m. fl., og udspil
af esset benzgter i sd fald kongen og sgger dette kort hos
makker.

Kongen er som ved Standardudspil.

Damen er tvetydig og viser enten to eller ingen hgjere
honngrer: EKD, DBx.

Kneagten er tvetydig og viser enten to eller ingen hgjere
honngrer: KDB, B10x. "

Tieren er tvetydig og viser enten intern sekvens med
knzgten som det hgjeste kort i den uagte sekvens eller
ingen hgjere honngrer: EB 10, KB 10, 109x.
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Nieren viser intern sekvens med tieren som hgjeste kort
i den umgte sekvens: E109, K109, D109. (I undta-
gelsestilfelde dog ogsd fra 9 8x).

Vinje-udspil kombineres med en rakke regler for kald,
afvisning og lengdemarkering efter omhyggeligt udarbej-
dede metoder, men disse ting er ikke medtaget i denne bog.
1 1976 har Helge Vinje udgivet en bog om det komplette
modspilssystem: »Presisjonsmotspill i bridge«.

Kald og afvisning.

Almindeligt kald* — det samme som gammeldags eller
normalt kald, Betegnelsen for, at tilspil af et relativt hgjt
kort fulgt af et lavere kort i samme farve beder makke-
ren spille (fortseette) farven.

Det fgrste tilspil indicerer kaldet, mens det andet be-
kreefter dette; fra EK 32 kaldes siledes med treeren,
hvilket kan vare vanskeligt at opfatte for makkeren, men
nir toeren fglger, bekreftes kaldet.

Almindeligt kald hgrer sammen med almindelig afvis-
ning, hvor tilspil af et relativt lavt kort fulgt af et hgjere
i samme farve beder makkeren spille en anden farve.

Det fgrste tilspil indicerer afvisningen, mens det andet
bekrzfter denne; fra 1087 afvises siledes med syveren,
der méske af makkeren opfattes som et kald, men nir otte-
ren fglger, bekreftes afvisningen.

Kald og afvisning anvendes normalt kun ved tilspil i en
farve, makkeren spiller, og ved afkast i en anden farve,
nir man ikke kan bekende den farve, som makkeren eller
spilfgreren spiller.

Hvis spilfgreren spiller en farve, som man kan bekende,
anvendes derimod normalt lengdemarkering, ikke kald og
afvisning, se dog Honngr-kald. Almindeligt kald kombine-
res som regel med Almindelige markeringer (s. d.).
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Forsinket kald. Modspilskonvention til brug i sanskontrak-
ter, Hvis en af modspillerne »kalder«, det vil sige legger
hgj-lav, i den farve, der fgrst spilles af spilfgreren, gnsker
han udspilsfarven fortsat snarest muligt.

I praksis viser Forsinket kald fra udspillerens side, at
udspilsfarven allerede er etableret eller kan indkasseres
efter blot én gennemspilning af spilfgrerens sidste hold,
f. eks.

974
N
EB532 R 106
s

KD8

Vest spiller treeren ud, og Syd tager stikket med damen
over [@sts tier, Vest anvender nu Forsinket kald i den farve,
Syd fgrst rgrer, og hvis @st kommer ind, skal han fort-
sette udspilsfarven, hvor Vest tager fire stik.

Nar udspillerens makker bruger Forsinket kald, betyder
det i praksis, at han har langt bedre kort i udspilsfarven,
end udspilleren kan forvente efter fgrste stik, f. eks.

94

N
B8653 Vg ED2
s

K107

Vest spiller femmeren ud, og @st bruger damen for at
lokke Syd til at bruge kongen, siledes at modspillerne har
forbindelse i farven. @st anvender derpi Forsinket kald
for at fA Vest til senere at fortsette farven, der ellers ikke
ser lovende ud fra Vests synspunkt,

Hvis en af modspillerne undlader at bruge Forsinket
kald, antyder han, at chancen for at stte kontrakten efter
hans mening ligger i en anden farve.

Forsinket kald anvendes ikke i tilfzlde, hvor bordet har

193

13  Bridgesystemer og -konventioner.



‘en langfarve uden sideindkomster, siledes at lengdemarke-
ring mi gi forud.
Se ogsd Oddball i afsnittet om farveskiftsignaler.

Honner-kald *. Nir en modspiller har to eller. flere hon-
ngrer i blok og kan tillade sig at leegge en af dem, er det
standard praksis, at han kaster den hgjeste og dermed viser
den eller de nermest underliggende, f. eks. 3
865
N

Udspil: E B KDB102

<

s
?

Vest spiller esset ud, og @st legger kongen for at for-
teelle, at han behersker farven.

984
N
EK732 v 8 DB3
S

106

Vest spiller kongen ud, og @st legger damen for at for-
tzlle, at han har knmgten. Vest kan herefter underspille
esset, hvis han gnsker at fi @st ind til gennemspil af en
anden farve. (Det bemarkes, at @st ikke med damen an-
den ma legge damen, selvom han gnsker at fa en trumf-
ning, idet konsekvensen kan blive, at spilfgreren far et bil-
ligt stik pd knagten).

Honngr-kaldet anvendes ogsd i situationer, hver mod-
spillerne ikke kan bekende en udspillet farve og gnsker at
vise stor styrke i en anden farve.

Endelig anvendes Honngr-kaldet i den situation, hvor
spilfgreren rgrer en farve, som modspilleren kan bekende,
og hvor det ellers er normalt at markere lzengde, f. eks.
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P % o DB109 .

Syd spiller sig ind p4 bordet i denne farve,'miske for al
tage en knibning i en anden farve. @st legger damen for
at vise sin makker, hvem der behersker farven,

Omvendt kald *, Se Sﬁhneider-kald.

Romerske kald * — led i Romer-systemet. Ulige kort anven-
des til at kalde med, mens lige kort er afvisning. De lige
kort bruges tillige som Lavinthal (s. d.), idet man med et
hgijt lige kort viser interesse for den hgjeste af de to reste-
rende farver, nar der bortses fra udspilsfarven og trumf-
farven, mens man med et lavt lige kort viser interesse for
den laveste af de.to resterende farver.

Hvis en modspiller kun er i besiddelse af lige kort, men
gnsker at kalde, bruger han Lavinthal il den farve, det er
mest usandsynligt, at han i virkeligheden gnsker, f. eks.

& K76
Q EB107
< D73
% EKD
v & B95
. P K62
Udspﬂ..QK v - o} & 82
4 B10876
9

Syd spiller 4, og Vest starter med < K. @st har et
problem, idet han gnsker farven fortsat for at fa en trumf-
ning, men ikke har et ulige kort at kalde med. Han viser
derfor af med < 2, der viser interesse for klgr, men Vest
kan se pi bordet, at gnsket om et skift-til klgr ikke kan
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vere alvorligt. Vest regner derefter ud, at st formentligt
ikke har et ulige kort at kalde med, og fortsztter med <> E
og ruder til trumf,

Roterende kald (J. Attwood, England). Betegnelse for et
serligt kaldesystem, hvor stgrrelsen af et afkastet kort i en
farve henviser direkte til en bestemt farve, der gnskes
spillet.

Farverne betragtes som en cirkel, siledes at spar ligger
under kigr. Afkast af et lavt kort beder om udspil i far-
ven under den, hvori signalet gives, og afkast af et hgijt
kort i farven over.

Systemet illustreres bedst ved et eksempel:

& K85

T 6

¢ K10984

S+ D732
® DB42 = ® 1073
O B9732 e CEDS
& E65 s ¢ T2
9 % B10864

& E%6

QKI1084

< DB3

% EKS5

Syd spiller 3 sans med © 3 ud. @st bruger damen for at
lokke Syd til at stikke med kongen (hvis @st i stedet szt~
ter esset pd, er kontrakten oplagt). Syd stikker med kon-
gen og spiller tre gange ruder, idet Vest falder fra for at
afvente et kald. Normale kaldemetoder ville ikke hjzlpe
stort, men med Roterende kald er @st godt stillet. Han leg-
ger enten & 3 og beder om farven under spar eller % B
og beder om farven over klgr (ruder er naturligvis ude-
lukket). I begge tilfwlde fortsetter Vest med hjerter, og
kontrakten gr ned.
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Schneider-kald * (Karl Schneider, @strig) — identisk med
omvendt kald. Betegnelsen for, at tilspil af et relativt lavt
kort fulgt af hgjere kort i samme farve beder makker spille
(fortszette) farven,

Det fgrste tilspil indicerer kaldet, mens det andet bekrzf-
ter dette; fra KD 987 kaldes siledes med syveren, hvil-
ket kan vere vanskeligt at opfatte for makkeren, men nir
otteren fglger, bekraftes kaldet.

Schneider-kald hgrer sammen med Schneider-afvisning,
hvor tilspil af et relativt hgjt kort fulgt af et lavere i sam-
me farve beder makkeren spille en anden farve.

Det fgrste tilspil indicerer afvisningen, mens det andet
bekrafter denne; fra 43 2 afvises siledes med fireren, som
méske af makkeren opfattes som et kald, men nir toeren
fglger, bekraftes afvisningen.

Schneider-kald og -afvisning anvendes normalt kun ved
tilspil i en farve, makkeren spiller, og ved afkast i en an-
den farve, nir man ikke kan bekende den farve, som mak-
keren eller spilfgreren spiller.

Hvis spilfgreren spiller en farve, som man kan bekende,
anvendes derimod normalt lengdemarkering, ikke kald og
afvisning, se dog Honngr-kald. Schneider-kald kombineres
som regel med Malmg-markering (s. d.).

Filosofien bag Schneider-kald er den, at i en farve, hvor
man @nsker at kalde, har man ofte ikke rid til at undvaere
et hgjt kort til forméalet. Det har man til gengeld tit i en
farve, hvor man vil vise af, f. eks,

10765
N

Udspil: B o KD92

=2

s
?

Vest starter med knzgten, og @st gnsker at kalde, Med
Almindeligt kald er han dirligt stillet, for det koster et stik
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at lzgge nieren, Med Schneider-kald lzgger @st blot toe-
ren, der er et kraftigt kald.

Markeringer.

Almindelige markeringer * — det samme som gammeldags
eller normale markeringer. Betegnelsen for, at tilspil af et
hgijt kort i en markeringssituation fulgt af et lavere kort i
samme farve viser et lige antal kort i farven, mens et ulige
antal kort vises ved tilspil af et lavt kort fulgt af et hgjere.

Normalt regnés det for en markeringssituation, nir spil-
fgreren spiller en farve, hvor modstanderen kan bekende.
Markeringerne hjzlper modspillet til at udregne spilfgre-
rens fordeling i samtlige farver, men ofte er det kun en
enkelt farve, der er afggrende, f. eks.

D10973

: N
85 N 4D E62
E]

KB4

Syd spiller en-sanskontrakt og begynder at rejse denne
farve ved at spille kongen fulgt af knamgten, som stikkes
over med damen pi bordet. Hvis modspillerne bruger Al-
mindelige markeringer, har Vest lagt otteren fulgt af fem-
meren og vist et lige antal kort i farven, @st er derefter
klar over, at han skal falde fra endnu en gang med esset,
hvis han vil afbryde spilfgrerens forbindelse til bordet i
denne farve.

Almindelige markeringer kombineres som regel med Al-
mindeligt kald, men spiller en sekundzr rolle, idet de kun
benyttes i vedtagne markeringssituationer. Nogle: spillere
udvider dog omridet betydeligt og lader i visse tilfalde
markeringerne gi forud for kald, f.eks.
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D65

Udspil: K 8742

=
(=]

Syd spiller en farvekontrakt, og Vest starter med kongen
i denne farve, For at hjzlpe Vest med bedgmmelsen af,
om der kan indkasseres endnu et stik i farven, markerer Pst
et lige antal med fireren. Vest vil savne toeren og regner
maske ud, at @st snarere har en firfarve end en trefarve
eller doubleton, ;

Enkelte af vore hjemlige toppar betjener sig alene af
markeringer og kalder kun i meget sjxldne tilfeelde, og da
med hgje kort. Disse par bruger som regel Malmg@-marke-
ring (s. d.).

Det er ogsi almindeligt vedtaget, at udspil senere i spil-
let er markeringssituationer, men det er omstridt, hvorvidt
det er bedst i markeringssituationen at vise oprindelig leng-
de eller resterende lngde i farven. Ved anvendelse af Al-
mindelige markeringer falder det mest naturligt at vise re-
sterende lengde, f. eks.

15

N
? v 2] E863
s

Vest inviterer med et lavt kort i farven, @st stikker med
esset og reinviterer med treeren. Det stemmer overens med
standard praksis, men passer samtidigt med, at @st mar-
kerer sit resterende antal (ulige) med det lille kort. Hvis
@st havde haft E 8 6, ville han have spillet otteren tilbage
og pa samme mide markeret resterende antal (lige) med
det hgjeste kort.

Tenker man sig, at udspillet er kommet i en anden farve,
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siledes at @st pa et givet tidspunkt har fiet lejlighed til at
kalde med otteren i ovennzvnte farve, har han E63 til-
bage, nir Vest kommer ind og skifter til farven, @st stik-
ker med esset og returnerer sekseren for at vise resterende
antal (lige) med det hgjeste kort,

KDB
N

? v a B7532

s

?

Udspillet er kommet i en anden farve, og @st har haft
lejlighed til at vise af med toeren i denne farve, Nir spil-
fareren derefter ghr i gang med farven, kan @st vise reste-
rende antal (lige) med otteren og oprindeligt antal (ulige)
med treeren. Det fgrste virker mest naturligt.

Nis Graulund har i »Dansk Bridge« nr. 363-365 behand-
let problemerne omkring kald kontra markering og betyd-
ningen af de neaste tilspil i farven.

Benjamins trumfsignal (Albert Benjamin, Skotland). I er-
kendelse af, at et trumfekko i normal forstand ikke har
stor praktisk betydning, hverken for at oplyse om en trumf-
ningsmulighed eller for at vise trumflengden som led i hele
markeringssystemet, har Benjamin foresliet, at trumffarven
af modspillerne anvendes til at markere lengden i den
hgjstgeldende farve, der endnu ikke er spillet.

Denne farve kaldes markeringsfarven, og ved at legge
hgj-lav i trumffarven viser modspillerne et lige antal kort
i markeringsfarven, mens et ulige antal vises ved at legge
lav-hgj i trumffarven.

Benjamins trumfsignal illustreres bedst ved et eksempel:
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& 10862

o
& KDB96
% 8764
& DB9Y & EK73
© 1093 ¢ oo S
& 854 ~ & E1032
4 D532 % B109
& 54
Q EDB87654
&7
& EK

Syd har meldt 4 @ efter en sansibning hos @st, og mod-
spillet starter med tre gange spar, Syd trumfer tredie gang
og spiller QE fulgt af @ D til kongen. P dette tidspunkt
kan @st sette kontrakten ved at spille spar, s& © 10 for-
fremmes hos Vest, men han fir to undertrek, hvis han tgr
trekke < E fgrst (idet Syd ellers kaster sin rudertaber, nar
@st spiller spar og pd den méide undgir trumfforfremmel-
sen). Det er imidlertid farligt for @st at trzkke <> E, for
Syd kan vare renonce, og si gir kontrakten méske slet
ikke ned. Hvis modspillerne anvender Benjamins trumfsig-
nal, har Vest lagt © 3 og © 9, hvilket viser et ulige antal
i markeringsfarven ruder, som er den hgjstgeldende farve,
der endnu ikke er spillet. @st ved herefter, at < E kan ind-
kasseres, og kontrakten gar to ned.

Benjamins trumfsignal er beskrevet i »Dansk Bridge« nr.
359 af Ib Lundby.

Fosters ekko (Robert F. Foster, USA). Et konventionelt til-
spil mod sanskontrakter, hvor udspillerens makker i fgrste
stik kombinerer afblokering og markering, nir han ikke
kan stikke det udspillede kort eller det kort, der spilles til
fra bordet,

Konventionen kraver, at han i disse tilfzlde legger sit
nasthgjeste kort i farven. Hvis han har tre kort i farven,
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skal han nmste gang legge det hgjeste kort, og hvis han
har fire kort, skal han neste gang legge sit trediehgjeste,
f. eks.

ES
N

o 973

=

Udspil: D

S

Uanset om bordet bruger esset, skal @st leegge syveren
og naste gang fglge med nieren,

Malma-markering * (Sven Welith, Sverige). Betegnelsen
for, at tilspil af et lavt kort i en markeringssituation fulgt
af et hgjere kort i samme farve viser et lige antal kort i
farven, mens et ulige antal kort vises ved tilspil af et hgijt
kort fulgt af et lavere.

Normalt regnes det for en markeringssituation, nar spil-
fgreren spiller en farve, hvor modstanderen kan bekende.
Markeringerne hjzlper modspillerne til at udregne spilfg-
rerens fordeling i samtlige farver.

Malmg-markering anvendes normalt i forbindelse med
Schneider-kald (omvendt kald) og fungerer stik modsat Al-
mindelige markeringer. Begrundelsen for at anvende Malmg-
markering er, at det er nemmere at undvzre et hgjt kort
(seedvanligvis mellemkortet) fra tre smi end det hdjeste
kort fra en doubleton.

Enkelte danske toppar betjener sig alene af Malmg-mar-
kering og kalder kun i meget sjzldne tilfzlde og da med
hgje kort. Disse par markerer szdvanligvis med det midter-
ste kort fra et ulige antal og det laveste fra et lige antal.

Ligesom ved Almindelige markeringer er det omstridt,
hvorvidt det er bedst i markeringssituationen og ved fort-
satte markeringer i farven at vise oprindelig eller resteren-
de lengde. Det sidste virker naturligt.

Nis Graulund har i »Dansk Bridge« nr, 363365 behand-
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let problemer omkring kald kontra markering og betydnin-
gen af de naste tilspil i farven.

Periskopet (Albert Dormer/Terence Reese, England). En
konventionel markeringsregel til visning af lengden i en
hidtil urgrt farve. Nir en modspillers kort i en langfarve
kendes ngjagtigt af hans makker, viser et afkast af et lige
kort i farven et lige antal kort i den hgjstgeldende af de
to resterende farver, mens afkast af et ulige kort viser et
ulige antal, f.eks.

@ D104
N
& E52 v 8 & KB9873
S

& 6

Vest spiller & E ud mod en hjerterkontrakt hos Syd. @st
kalder med @ 9 og dzkker i n@ste stik @ 10 med knagten,
som Syd trumfer. Syd trekker nu trumf, og nir Dst ikke
lengere kan bekende, legger han @ 8 for at vise et lige
antal Tuder, mens & 7 og & 3 vil vise et ulige antal ruder.

I de tilfzlde, hvor modspillerne ikke er i besiddelse af
et kort af rigtig paritet, legger de deres hgjeste kort for
at fortelle dette.

Seksloberen (Albert Dormer/Terence Reese, England). En
konventionel markeringsregel til visning af precis seks kort
i udspilsfarven, Udspilleren kaster ved fgrst givne lejlighed
et hgijt kort i farven for at vise, at der er tale om en seks-
farve, f. eks.

107
N
DB9852 N K643
s

E
Vest har meldt farven og starter med damen. Vest lzg-
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ger naste gang, f.eks. ndr spilfgreren treekker trumf, et
hgjt kort som nieren for at fortzlle, at han har en seks-
farve. @st kan herefter med den aktuelle fordeling indse
det hiblgse i at tage flere stik i farven — herunder at for-
sgge at fi Vest ind til gennemspil af bordet i en anden
farve.

Trumfekko *. Betegnelsen for tilspil (eller udspil) i trumf-
farven af hgjere kort fulgt af lavere for at vise tre trumfer.

Trumfekko regnes som fast led i standard modspil, hvor
farvelengder ellers markeres p4 modsat vis, Anvendes
Malmg-markering, er Trumfekko blot den normale mide
at vise trefarve pé.

Mange anvender kun Trumfekko, hvis de har en trumf-
ningsmulighed,

Vinjes nye trumfsignal (Helge Vinje, Norge). I erkendelse
af, at et trumfekko i normal forstand ikke har stor betyd-
ning, hverken for at oplyse om en trumfningsmulighed eller
for at vise trumflengden som led i hele markeringssyste-
met, har Vinje foreslaet, at trumffarven af modspillerne an-
vendes til visning af modspilshzndernes fordelingsmgnster.
Reglen gzlder ogsd ved udspil i trumf, og det understreges,
at den ikke er led i Vinjes normale fordelingsvisende mod-
spilssystem.

Enhver hind har fra starten enten én farve med et ulige
antal kort og tre farver med et lige antal kort eller én farve
med et lige antal kort og tre farver med et ulige antal kort.
En meodspiller kender fordelingsmgnstret pd to hznder, sin
egen og den blindes, og hvis han fir oplyst mgnstret pi
sin makkers hénd, kan han udlede mgnstret pi spilfgrerens
hénd og dermed i mange tilfzlde fastsla den fulde fordeling
bordet rundt.

Ved lav-hgj markering i trumffarven viser modspillerne
fordelingsmgnstret med kun én farve med et ulige antal
kort.

Ved hgj-lav markering i trumffarven viser modspillerne
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fordelingsmgnstret med kun én farve med et lige antal
kort.
Eksempel pa signalets anvendelse:

& D1094
© E92
& 763
4 DB 10 5
@ 82 & E63
QK104 i
$ DB1084 % & 952
% K82 643
& KB75S
© B76
& BK
& E975
S N
1ut 2% (Stayman)
28 48

Vest spiller < D ud til Syds konge, og Syd spiller to
gange trumf, idet Pst fgrst stikker anden gang. Vest har
markeret hgj-lav i trumf med & 8 og & 2, hvilket viser
kun én farve med et lige antal kort. @st ved efter meldin-
gerne, at Vest har et lige antal trumfer og dermed et ulige
antal kort i hver af de tre andre farver. I hjerter m& Vest
have tre kort, for han kan ikke have fem, nir Syds sans-
abning har lovet mindst to, og han kan heller ikke have
singleton i hjerter, for si har Syd femfarve og ville hverken
have &bnet med 1 ut eller svaret 2 & pd Stayman,

(st kan derimod ikke med sikkerhed udregne lengderne
i minorfarverne, men han ved, at Syd har én af to forde-
linger, 4-3-2-4 eller 4-3-4-2. Har Syd den f@rstnevnte for-
deling, kan han fA kastet en af bordets hjerter pi den fjerde
klgr, for han opnér intet ved at kaste en ruder, hvor han
selv har doubleton. Har han i stedet 4-3-4-2, kan han legge
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en hjerter fra bordet pé sin fjerde ruder og en hjerter fra
hénden pd bordets tredie klgr.

Efter denne analyse skifter @st til hjerter, som er den
eneste farve, hvori der kan forsvinde stik.

Vinjes nye trumfsignal er -beskrevet af Ib Lundby i
»Dansk Bridge« nr. 366.

Vinje-tilspil fra Es-Konge (Helge Vinje, Norge). Et kon-
ventionelt tilspil fra E-K blanke eller m. fl. efter makkers
blinde udspil i farven. !

Sedvanligvis stikkes med kongen (den laveste af nabo-
honngrer), men hvis modspilleren har tenkt sig straks at
indkassere begge honngrer, markerer han sin lengde i
farven.

Med et ulige antal stikker han med kongen og trakker
esset, hvorimod han med et lige antal stikker med esset og
fortsetter med kongen, f. eks.

875
N

10942 M EK
s

DB63

Vest spiller tieren ud mod en farvekontrakt, @st stikker
med esset og trekker kongen, hvilket viser lige antal i far-
ven, og Vest er klar over den overvejende sandsynlighed
for, at @st gnsker en trumfning i farven.

8

N
D1065 v 2] EK943
s

B72
Vest starter med femmeren mod en sanskontrakt, hvor

Syd har benzgtet fem kort i denne farve. Hvis Dst stikker
med kongen, og Syd skjuler toeren, m& @st fortsztte med
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esset for at forhindre Syd i eventuelt at fi stik pA damen
anden, og Vest vil nu vere tilbgjelig til at blokere farven
for at sikre modspillet fire stik. Efter Vinjes regel viser til-
spil af kongen fulgt af esset imidlertid et ulige antal, og
Vest kan indse det ngdvendige i at afblokere tieren, hvor-
efter modspillet tager alle fem stik i farven.

Farveskift-signaler.

Lavinthal * (Hy Lavinthal, USA). Et farveskiftsignal, eller
maske rettere farvepraferencesignal, der anvendes af en
modspiller i situationer, hvor det er oplagt, at hans makker,
som er inde, eller nir han kommer ind, skal skifte farve.

Ved at legge eller spille et uszdvanligt hgjt kort beder
han sin makker spille den hgjstgeldende farve bortset fra
trumffarven og den farve, hvori signalet gives, og ved at
legge eller spille et usedvanligt lavt kort beder han om
lavestgeldende farve.

Konventionen har givet anledning til utallige misforsta-
elser, for det er ikke altid nemt at afggre, hvornir det er
oplagt, at der skal skiftes farve; i mange tilfzlde er en fort-
szttelse af farven gnskelig, selvom modspillerne ikke umid-
delbart kan tage endnu et stik i den.

Der er imidlertid bred enighed om de situationer, hvor
der skal ske et farveskift, fordi udspilleren simpelthen ikke
har flere kort i farven, Det gelder, nir

1. Makker fir en trumfning, f. eks.

< K85

N
=32 e < ED1074
s

& B96

Syd spiller en sparkontrakt, og Vest starter med < 3.
@st tager < D og < E og skal nu give Vest en rudertrumf-
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ning. Hvis @st spiller <> 10 (det hgjeste kort), gnsker han
skift til hjerter (den hgjeste farve bortset fra trumf og ru-
der), og hvis han spiller <> 4, gnsker han skift til klgr. <7
vil vere et neutralt kort, der ikke viser nogen praference,
og Vest vil ofte sti sig ved at spille neutralt tilbage, f. eks.
i trumf,

2. Makker spiller ud for at f4 en trumfning, f. eks.

& 1075
32
& D43
# EKDB4
® E63 s 92
D 9865 . gl EBIOTA
¢ wrtse |, ¢ EK
-2 & 10863
# KDBg4
© ED
& B96
# 975
v N @ s
. 19 1e

29 e pas 4@ ap.

Vest spiller # 2 ud, og det er klart for alle, at dette kort
er en singleton. I denne situation sattes de normale regler
for kald og afvisning ud af spillet, og Lavinthal trader til.
@st legger *+ 3 for at bede Vest spille ruder og ikke, som
meldingerne antyder, hjerter. Inde p& & E skifter Vest der-
for til ruder, og kontrakten gir tre ned, hvor den ellers ville
blive vundet med et overtrzk. Hvis @st havde haft sine ind-
komster i hjerter, skulle han have markeret dette tydeligt
ved at legge #* 10 i fgrste stik.
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3. En langfarve etableres i sans, f. eks.

O 864
N

P DB9752 v @ P E10
s

@ K3

Syd spiller en sanskontrakt, og Vest starter med & D til
Dsts es. Dst spiller tieren, og Syd bruger kongen, hvorefter
Vests farve er etableret, men @st har ikke flere hjerter og
vil senere sgge en indkomst hos Vest i en af de andre far-
ver. Vest kan nu bruge Lavinthal, idet tilspil af @ B eller
© 9 beder om den hgjstgldende farve, mens tilspil af @ 2
beder om den lavestgzldende, da bordets kort normalt vil
udelukke en af de tre farver fuldstzndigt. I den aktuelle
situation er Vest imidlertid endnu bedre stillet, for han kan
med fem kort tilbage vise praeference for enhver af de tre
andre farver — med et hgjt kort til spar, med det midterste
kort, © 7, til ruder og med det laveste kort til klgr.

To andre former for Lavinthal er langt sveerere at dia-
gnosticere, nemlig
4. Udspil af usedvanligt kort, f. eks.

82

KB109763 v o E54

Vest har afgivet en spzrremelding i denne farve og star-
ter med treeren mod Syds farvekontrakt. @st kommer ind
pa esset og kan se, at udspillet afviger de gengse regler,
hvorfor det vil vere rimeligt at antage, at Vest er renonce
i en farve og gnsker at fi en trumfning. Nogle spillere be-
tragter dette udspil som Lavinthal og returnerer lavestgzl-
dende farve; men de er vanskeligt stillet, hvis Vest er re-
nonce i hgjstgzldende farve, for et udspil af f. eks. kneg-
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ten eller tieren vil ikke pd samme méde se usedvanligt ud.
Andre Igser problemet ved ikke at betragte treeren som
Lavinthal, men blot som et usazdvanligt udspil, der beder
makker selv finde ud af, hvor trumfningen er,

I visse tilfzlde er udspilleren bedre stillet, f. eks.

82

EK 109763 v @ D54

Vest har igen sperremeldt i farven og vover at under-
spille E-K mod Syds farvekontrakt. Her kan han anvende
Lavinthal med tieren eller treeren, for @st vil under alle
omstendigheder opdage, at udspillet er usedvanligt.

5. Bordets kort ggr det oplagt efter det blinde udspil, at
der skal skiftes farve, f. eks.

& KDB2
QK6
& KD107
% 863
3 &6
© EB8s4 | " | ©D10732
& 8532 . & BE964
* 1052 % 974
& E1098754
Q9
& B
& EKDB

Syd spiller 6 # efter en meldemisforstaelse, og Vest traek-
ker © E. Hvis han fortsetter med hjerter, er kontrakten
oplagt, men @st legger O D, og hvis Vest opfatter dette
kort som Lavinthal, skifter han til ruder.

Problemet opstdr i situationer som denne:
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& KDBI07

© KDB105

<7

& 84
5865 & 943
09632 ey 8
& EK1082 : & DB654
&6 K53

& E2

Q E4

¢ 93

* EDB10972

Syd spiller 6 #*, og Vest trekker < K. Hvis modspillet
ikke anvender Lavinthal, kalder @st blot med < D (eller
< 4 ved omvendt kald), og ruderforts@ttelsen sikrer ham
det szttende stik pA « K. Bruger @st/Vest derimod Lavin-
thal, vil Vest sandsynligvis betragte ethvert tilspil fra @st
som et farvepreferencesignal, og @st ma forsgge at legge
<> 6 som et neutralt kort i hib om, at Vest fortsztter med
<$E.

McKenneys signal. Identisk med Lavinthal (s. d.). McKen-
ney var den, der fgrst offentliggjorde Lavinthals idé,

QOddball (Albert Dormer/Terence Reese, England). Ved ad-
skillige lejligheder kan den ene af modspillerne se, at kun
et sierdeles inspireret modspil fra hans makker kan smtte
kontrakten, f. eks. et skift til damen fra D-x-x gennem bor-
dets K-x-x-x eller et skift fra K-x i en farve, hvor man har
E-D-B-x-x og straks kan tage fem stik imod en sanskon-
trakt; desvarre ligger det i praksis slledes, at makkeren
aldrig fir en sidan inspiration, medmindre man anvender
Oddball,

Konventionen bestir i at legge et usedvanligt kort eller
bekende med kort i en usmdvanlig reekkefglge, og betyd-
ningen er denne: »Viagn op, makker, der skal ske noget
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uszdvanligt.« T USA kaldes en lignende konvention meget
betegnende for The Alarm-clock (vakkeuret).

Fgrste mulighed for at bruge konventionen kommer nor-
malt, nir spilfgreren indkasserer stik i en farve, f. eks.

EDBS
N
1083 v o 9742
S

K6

Syd trzkker kongen og tager resten af stikkene i farven.
For Vest vil det veere normalt (med almindelige markerin-
ger) at legge 3-8-10, og en raekkefglge som 10-3-8 vil vare
Oddball. @st vil normalt kaste 4-2-7-9, si legger han f. eks.
9-7-2-4, er det Oddball.

Imod sanskontrakter bruges Oddball ofte til at fortzlle,
at der er usedvanligt meget at hente i udspilsfarven, f. eks.

64
N
E1083 |v o| D9752
s

KB
Vest spiller treeren ud, og Syd fér stikket pa kongen over
damen. Ingen vil nu forvente, at Vest kan finde ud af
senere at trekke esset, medmindre @st har brugt Oddball.
Et lignende eksempel:
: 853

N
97 v ol EDBG64
s

K102

Vest har imod en sanskontrakt valgt at starte i denne
umeldte farve, og @sts knagt treekker kongen hos Syd. Hvis
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Dst ikke anvender Oddball, vil Vest have svert ved at fore-
stille sig, hvor vellykket hans udspil har veret.
Se ogsd Forsinket kald i afsnittet om kald og afvisning.
Imod farvekontrakter vil anvendelsen af Oddball ofte
indicere en renonce i en farve, som makkeren normalt ikke
ville drgmme om at spille,

Treldes farveskiftsignaler (John Trelde). Tilspil af et hon-
ngrkort i et stik, som vindes af spilfgreren eller makker,
beder om udspil i en bestemt farve, nir makker naste gang
er inde. Hvis honngrkortet er et lige kort (E, D eller 10),
skal der skiftes til den hgjstgzldende farve, medens et
ulige honngrkort (K, B eller eventuelt 9) beder om skift
til den lavestgzldende farve. Konventionen er entydig, for-
di der ikke kan blive tale om skift til trumf eller til den
farve, som kortet kastes i.
Eksempel pA anvendelsen af Treldes farveskiftsignaler:

@ 962
Q E1053
& KB64
% EK
& K5 @ EDBI103
OB T 0 984
¢ ED109 . $ 87532
% 876543 - -
& 874
Q KD762

% DB1092

¥ N @ 5
- 1< 1& 2Q
pas 49  ap.

1]

Vest spiller & K ud, og @st kan nu stikke over med es-
set, trekke damen og spille & 3, som Vest trumfer (efter
udspillet har han normalt kun én eller to spar). # 3 er La-
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vinthal til klgr, og @st far sin trumfning og stter kontrak-
ten én gang.

Ved brug af Treldes farveskiftsignaler er @st imidlertid
ogsa i stand til at sette 3 Q. Under & K lzgger han & B,
som kraever klgrskift. @st fir sin klgrtrumfning, treekker en
hgj spar, hvorpd han giver sin makker en spartrumfning
og fir endnu en klgrtrumfning.

Nogle spillere vender om pi reglen om lige og ulige af
mnemotekniske grunde. De siger: Lige = Laveste (farve)
og ulige dermed hgjeste farve.

Konventionen er beskrevet af Henning W. Schultz i
»Dansk Bridge« nr. 175.

Udvidet farveskiftsignal.

Trelde har for nogle 4r siden udvidet konventionen til
en situation, der minder meget om Periskopet (s.d. i af-
snittet om markeringer):

Nir en modspillers kort i en langfarve kendes ngjagtigt
af hans makker, viser tilspil eller afkast af et lige kort i
farven interesse for den hgjstgzldende farve, mens et ulige
kort viser interesse for den lavestgzldende. Modspillerens
laveste kort i farven er dog neutralt, men kan anvendes,
hvis modspilleren mangler et kort af rigtig paritet, f. eks.

Q1073
N
Q KB8652 v [} QP EDY
s

O B4

Vest spiller 5 ud mod en klgrkontrakt hos Syd. Ost
stikker med esset, trekker 9 D (Vest legger © 2) og fort-
setter med 9, som Syd trumfer. Ved at kaste & 8 viser
Vest interesse for spar, mens < K viser interesse for ruder.
Q@ 6 er et neutralt kort.
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